
MattŊ
auŊ dem SĚaĚspiele.
F§r AnfŁnger zusammengeĆellt

von P. von Oliva.

Modernisiert und neu gesetzt

von P. Lamby.



ii MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE



iii

Vorwort des Drucks von 1847
Die AbsiĚt deŊ VerfaĄerŊ bei diesen MattŊ iĆ niĚt kunĆreiĚe und verwiĘelte

Stellungen aufzugeben, welĚe selbĆ diejenige, welĚe sie auflŽsen, im gewŽhn-

liĚen Spiele niĚt finden, sondern den AnfŁngern die versĚiedenen Arten deŊ

MattŊ zu zeigen, welĚe niĚt durĚ die UebermaĚt der Steine hervorgebraĚt

werden, die sie sonĆ leiĚt §bersehen, besonderŊ wenn sie sollen verh§tet oder

in einem andern Plane angewendet werden, und iĚ bin gewi, da ein An-

fŁnger, welĚer diese Endungen durĚspielt, siĚ um eine Figur ĆŁrker finden

wird.

Vorwort zur Neubearbeitung
In einem Artikel der Schachzeitung aus dem Juli 1849 (4. Jahrgang, Seiten
225-230) berichtet der preußische Offizier Ferdinand v.d. Goltz in einem
Beitrag über das „Schachleben am Rheine“ unter anderem das folgende:

„Den meisten Eifer für das Schachspiel habe ich aber in
Aachen gefunden, wo in dem Café litteraire, (der Redou-
te, dem ehemaligen Tummelplatz der Hasardspieler, gegen-
über) beinahe täglich mehrere Schachspieler anzutreffen sind.
Von allen nenne ich hier den Herausgeber des auch in un-
serer Zeitung (Jahrgang II. [1847] S.329) erwähnten kleinen
Werkchens: „Matts aus dem Schachspiele“, den Herrn v. Oli-
va, Doctor der Rechte, einen jetzt schon ziemlich bejahr-
ten Mann, welcher den schon aus früheren Jahren herstam-
menden Ruhm des ersten Schachspielers in Aachen behaup-
tet. Wohl bewandert in den Anfängen, namentlich der Sprin-
gerspiele, (von denen er das schottische Gambit sehr gern
und hübsch spielt) wenngleich nicht so stark in den Königs-
Gambiten, ist der freundliche Herr ein tüchtiger Kämpe, dern
noch viel größeren Erfolg haben würde, wenn er nicht selbst
sich häufig und zwar mit Recht den Vorwurf machte, dass er
noch zu heissblütig und zu schnell mit dem Zuge bei der Hand
sei.“
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Das erwähnte „Werkchen“ hat den vollständigen Titel „Matts aus dem
Schachspiele. Für Anfänger zusammengestellt von P. von Oliva. Auszug
aus einem noch ungedruckten grössern Werke.“ Das Impressum lautet
„Aachen, Druck von Jos. Schleiden. 1847“. Wer das Buch selbst unter
Augenschein nehmen will kann dies leicht tun: das Exemplar der Nieder-
ländischen Nationalbibliothek wurde von Google digitalisiert und ist frei
verfügbar.1

Das kleine Buch besteht aus 90 eng bedruckten Seiten mit insgesamt
574 Schachaufgaben, die nach Länge der Lösung oder nach Thema in 13
Kapitel unterteilt sind. Die Präsentation ist allerdings recht unattraktiv:
Diagramme gibt es keine, und zur Notation verwendet der Autor einen kru-
den Zifferncode. Die Rezension in der Schachzeitung fällt entsprechend
etwas kurz und ungnädig aus: „Dieses Büchelein dürfte nur bei dem al-
lerersten Beginn des Schachstudiums einigen Nutzen gewähren können.“
Wir wollen aber darauf hinweisen, dass es für Oliva keine schachpäd-
agogischen Vorbilder gab, und die Idee, Anfänger einfach mal mit einer
großen Anzahl von Aufgaben zu konfrontieren, ist an sich durchaus sinn-
voll und wird heute in der Zeit der Computerlehrprogramme im großen
Stil praktiziert. In den Schachlehrbüchern jener Zeit findet man dagegen
meist nur ein paar Dutzend, häufig recht künstlich anmutende Mattaufga-
ben. Insofern lieferte Oliva mit seinem Übungsbuch durchaus auch einen
neuen Ansatz.

Das „Büchelein“ hat wahrscheinlich nicht viele Leser gefunden und
ist dann fast vollständig vergessen worden. Nicht mal in der Chronik des
Aachener Schachvereins oder des Aachener Schachverbands werden der
Autor oder sein Buch auch nur erwähnt. Selbstredend ist das angekündig-
te größere Werk auch nie erschienen. Im Rahmen meiner Recherchen zur
Aachener Schachgeschichte habe ich das Buch mit mit Hilfe der LATEX-
Pakete xskak und chessboard mit Diagrammen versehen und neu ge-
setzt. So ist diese Neubearbeitung entstanden.

Über die Angaben, die v.d. Goltz macht, hinaus habe ich kaum biogra-
phische Informationen über den Autor gefunden. Die Olivas waren aber

1https://books.google.de/books?id=q1deAAAAcAAJ, Zugriff am
5.1.2020.
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eine bekannte Aachener Familie, aus der im 18. Jahrhundert zwei Aache-
ner Bürgermeister hervorgegangen waren. Im „Adressbuch von Aachen
und Burtscheid oder Namen- und Wohnungsverzeichnis der dasigen Geist-
lichen, Beamten, Kaufleute, Gewerbetreibenden, Rentner usw.“, Aachen,
1845, ist Dr. von Oliva, Phil. als Advokat-Anwalt am Aachener Landge-
richt gelistet. Er war also Rechtanwalt und als solcher Angestellter des
Gerichts, denn damals waren Rechtsanwälte noch keine Freiberufler.

Olivas Buch ist zu großen Teilen, besonders was die schwierigeren
Aufgaben angeht, eine Kompilation bekannter Werke der Schachliteratur.
Insbesondere sind 76 der 100 Endspiele von Stamma, [S1737], [S1745],
und 56 der 100 Endspiele aus der berühmten Centurie von Schachproble-
men aus [L1763] wiedergegeben. Außerdem scheint es, daß Oliva auch
den unbekannten Korrespondenten der französischen Schachzeitschrift Le
Palamede, der im Sommer 1845 Aachen besuchte, getrofffen hat. Von die-
sem Besuch wird in [P1841] Tome Cinquième, S.379-380 berichtet. Oliva
bringt nämlich drei Probleme, die im Februar und März 1845 in dieser
Zeitschrift erschienen waren.

Oliva gibt die Quellen, aus den er seine Aufgaben geschöpft hat, nicht
an. Dies war leider in jener Zeit so üblich, macht es uns aber nun unmög-
lich festzustellen, ob die Sammlung auch eigene Kompositionen von Oli-
va enthält. Ich habe diesem Nachdruck ein Kapitel mit Anmerkungen und
Quellenhinweisen hinzugefügt. Wenn aber zu einer Aufgabe keine Quelle
angegeben ist, heißt das nicht, daß die Aufgabe original von Oliva stammt,
sondern nur, daß ich keine frühere Quelle für die Aufgabe finden konnte.

Bei der Neubearbeitung von Olivas Sammlung habe ich darauf geach-
tet, daß der Leser selbst versuchen kann, die Aufgaben zu lösen, entweder
blind von der Notation oder sehend vom dazugehörigen Diagramm aus.
Unlösbare oder nebenlösige Aufgaben habe ich korrigiert und durch kor-
rekte Versionen ersetzt. Dabei sollte man die folgenden beiden Dinge be-
achten. Erstens war in der Mitte des 19. Jahrhunderts die Kanonisierung
der Schachregeln noch lange nicht abgeschlossen. Oliva wendet z.B. die
Regel an, daß man einen Bauern nur in eine bereits geschlagene Figur um-
wandeln darf. Keine Farbe kann also zwei Damen oder drei Springer auf
dem Brett haben. Zweitens versteht Oliva, wie zum Beispiel auch Stamma,
die Forderung „Matt in x Zügen“ nicht im Sinne des modernen Problem-
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schachs, sondern es kann durchaus vorkommen, daß Schwarz das Matt mit
ein paar sinnlosen Zügen noch ein wenig herauszögern kann.

Das letzte Kapitel „Wer gewinnt, verliert“ enthält Selbstmattaufgaben.
Weiß zieht also an und zwingt Schwarz dazu, Weiß in der angegebenen
Anzahl Züge mattzusetzen.

Insgesamt habe ich aber versucht, möglichst nah an Olivas Werk zu
bleiben, insbesondere entspricht die Anzahl und Reihenfolge der Aufga-
ben genau derjenigen aus dem Originaldruck. Bei den Lösungen sind ei-
nige Bemerkungen des Bearbeiters eingearbeitet, sie sind durch kursiven
Schriftsatz kenntlich gemacht. Alles andere ist unverändert von Oliva über-
nommen worden.

Aachen, Januar 2021
Philipp Lamby



In einem Zuge

1. W: Ke6, Rb1.
S : Kg8, Ra7, pg7, h7.

2. W: Kg1, Qh5.
S : Kc8, Qb4, pb7, c7.

3. W: Kd1, Rg1, Nc5.
S : Kc8, Ra8, Rc7.

4. W: Kg2, Rb8, Bd8.
S : Kf8, Qh6, pf7, g6.

5. W: Kd6, Rh1, Ne8.
S : Kf8, Rf7, pf6.

6. W: Ke2, Qh4, Ba3.
S : Ke6, Qf5, Rd5.

7. W: Kg1, Qd1, Bb5.
S : Ke6, Qe5, Bf6.

8. W: Kg2, Rh1, Nh4.
S : Kh8, Rg8, pg7, h7.

9. W: Kg1, Qc7, Bf1.
S : Ka8, Qh8, Rh7.

1
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10. W: Kg1, Ra7, Bd1, pe7.
S : Ke8, Rb4, Bh4, pf4, g3.

11. W: Ke1, Ra5, pf6.
S : Kh8, Rg8, pg4, f3.

12. W: Kh6, Qh5.
S : Kg8, Qc7.

13. W: Kb1, Rg2, Bb3.
S : Kf3, Qa6, pf4, e3.

14. W: Kf1, Nh3, ph2.
S : Kf3, Ne5, pe3, f4, g4.

15. W: Kg2, Rh1, Bh3.
S : Kh7, Rg8, Ng7, pf5.

16. W: Kg3, Rd8, Bc2, pd3.
S : Ke5, Rc7, Nb4, pe6, f6.

17. W: Kg2, Rh7, Na6.
S : Ke8, Qf8, Rd8.

18. W: Kd2, Rc5, pb4, e2.
S : Kd4, Rd8, pe4.

19. W: Ke2, Ne3, Ne1.
S : Kd4, Rc5, Ne4, pb2, c3.

20. W: Ke3, Ba4, Bb2, h4.
S : Kf5, Qa8, pg6, a5.

21. W: Kf1, Rd6, Bb2.
S : Kh8, Rg8, Bb3, pg7, h6.

22. W: Kf2, Bb8, Bc4, Nf1.
S : Ke4, Rc1, Bg7, pb2, c3, d4.
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23. W: Ke4, Ne5, Nb2.
S : Kc5, Rb5, pc7, b6, d6.

24. W: Kd3, Rb8, Bg2, b3.
S : Kc5, Qd6, pd4.

25. W: Kh2, Ba3, Ng5.
S : Kf4, pe5, f5, g4, h3.

26. W: Kf5, Nb7, Ne5, pc3.
S : Kd5, Qg3, pd4, e3.

27. W: Kf5, Ra8, Ng6.
S : Kf7, Rg7, Nh5, ph6.

28. W: Kg4, Bb1, Nd3.
S : Kg6, Rb8, pf6, g7, h6.

29. W: Ke2, Bg7, Bc4, d2, g3.
S : Ke4, Re8, Bd7, pf5.

30. W: Kf1, Qg1, Be8.
S : Ka5, Qh8, Rd2, pa6.

31. W: Ke1, Be8, ph3.
S : Kf3, Be3, pf4, g3.

32. W: Kh1, Bd8, Ne4, pc3.
S : Ka4, Qg7, Rg8, pa3, b5.

33. W: Ke3, Bh5, Ne4, pf4.
S : Kd5, Rb2, Nc6, pg2.

34. W: Ka1, Qd1, Rh5, Be2, pb3, c3.
S : Ka5, Qg7, Ra8, Bd6, pb6, c5.

35. W: Kh5, Rc3, Bb2.
S : Kf6, Ra7, Be6, pf5, g4.
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36. W: Kf5, Nb5, Ng6, pb3.
S : Kd5, Ra8, pa3, b4, c5.

37. W: Kb4, Bf4, Bf1, Nf6, pe2.
S : Kd4, Qg7, pg3, h2.

38. W: Kf5, Rh1, Nh5.
S : Kh7, Qb7, Bg7.

39. W: Kg2, Rg7, Bh4, pd6.
S : Ke8, Qf8, Ra8.

40. W: Kg1, Re1, Ne4, pg5.
S : Ke6, Rf7, pd6, f5, g6.

41. W: Kh1, Rg1, Be8, Nf4.
S : Kg5, Rh6, Bf6, Bc4, pf5, g4, h4.

42. W: Kg1, Bd8, Bg8, Nf2.
S : Kd4, Ra7, Ne3, pa2, c5.

43. W: Ka3, Qc3, Bb8, Nf1.
S : Kf4, Qb6, Rd6, pe4, g4, h5.

44. W: Kd2, Bg8, Ne7.
S : Ke4, Rh3, pd4, e5, f4.

45. W: Kf1, Rf2, Bg1, pa4, b3.
S : Kc5, Rf8, Bg7, Bd5, pb4, h3.

46. W: Kh2, Ra3, Nf6, pd4, e2, h4.
S : Kf4, Qb5, Rg7, pg2.

47. Gewinn der Königin.
W: Kg3, Qb6, Ne4, pf3.
S : Ke6, Qd3, Ra3, pb4, c5, d6.

48. W: Kb1, Rf1, Bd2, Ne5, pb3, c2.
S : Kh5, Qa3, Ra7, Bb4.
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49. W: Kg1, Qa7, Bh4, Nc4, pg3.
S : Kc8, Qg7, Rc7, Bf8, pb7.

50. W: Kg2, Qe4, Ba3, Bg6, pf2.
S : Kf6, Qd5, Rc2, Bc6, pb7, g7.

51. W: Kb1, Bg5, Bf1, Nf3, pb5, e4.
S : Kc5, Ra8, Rc8, Na7, pa5, b6, g6, h5.

52. W: Kh1, Qa4, Bf8, Bh7.
S : Kd5, Qg5, Rc2, Rg2.

53. W: Kc1, Rg7, Bh2, Nc5, pe3.
S : Kf5, Qb5, Bf6, pa4, b3.

54. W: Kh1, Rh4, Bb6, Ne4, pc2.
S : Ka4, Rg6, pa3, b4, f2, g3.

55. W: Kh3, Ra5, Bc1, Ne3.
S : Kg5, Qb7, Nf5, pg6, h5.

56. W: Kg1, Qb6, Nb5, b3, g2.
S : Kd5, Qg5, Re5, pf5, g4.

57. W: Kh1, Qb6, Rd8, pb2.
S : Kc4, Qf7, Rg7, ph6.

58. W: Kf7, Qh3, Bg1, pg7.
S : Kd5, Qa8, Re5, pa2, b5, c6.

59. W: Kc1, Rf5, Be8, Nd6.
S : Ka5, Rc5, Ba7, pa6, b4, c4.

60. W: Kc6, Qe2, Bh6.
S : Kd4, Qa3, Rd8, pf5, g6.

61. W: Ke6, Rg3, Bh2.
S : Kd8, Qb2.
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62. W: Kf1, Re1, Ba2, Nh5, Ng1.
S : Ke5, Rc8, Rg8, Nd6, pc2, d3, e4, f5.

63. W: Ke2, Bg7, Nb6, pb4, e5, f3.
S : Kd4, Qg1, Re8, pg3, h4.

64. W: Kg1, Qg4, Nd3, pc6.
S : Kd6, Qb3, Ra2.

65. Gewinn der Königin.
W: Kh1, Rc1, Bf7, Ne4, pb2, f3, g4.
S : Ka8, Qa4, Rb4, pa5, c6.

66. Gewinn der Königin.
W: Kg1, Re6, Bh6, Ne3, pd2, g2.
S : Ka8, Qg3, pa6, b7, c7, d3, g4.

67. Gewinn der Königin.
W: Kg1, Qf5, Rg7, Bd2, pc3, g2.
S : Kb8, Qh4, Rd8, Rh8, pc7, d6, f6, h7.

68. W: Kh1, Qb6, Rg1, Nd2.
S : Kd5, Qa3, Rc8, Nf4.

69. W: Ka4, Bg1, Nb5, pc6.
S : Ka6, Bc8, Bh4, Ne7, pg2.

70. W: Kf6, Ra1, Nc5.
S : Ke8, Qe2, Bb4.

71. W: Ka1, Rb1, Nb5, pd6.
S : Kb8, Rc8, Rh8, pa7.

72. W: Kd8, Rg3, Rg1.
S : Kf8, Rg8, Rh8, Bb5.

73. W: Kh2, Rh1.
S : Kh5, Qg6, pg5.
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74. W: Ka3, Nd6, pa4.
S : Ka5, Ne6, pa6.

75. Gewinn der Königin.
W: Kf1, Qf5, Re7, Bd2, pb3, c3, f2.
S : Kb8, Qh4, Rd8, Rf8, pb6, c7, d6, f6.
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1. 0Z0Z0ZkZ
s0Z0Z0op
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZRZ0Z0Z0

2. 0ZkZ0Z0Z
Zpo0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZQ
0l0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

3. rZkZ0Z0Z
Z0s0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0M0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZKZ0S0

4. 0S0A0j0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0Zpl
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0Z0

5. 0Z0ZNj0Z
Z0Z0ZrZ0
0Z0J0o0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZR

6. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZkZ0Z
Z0ZrZqZ0
0Z0Z0Z0L
A0Z0Z0Z0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0
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7. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Zka0Z
ZBZ0l0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZQZ0J0

8. 0Z0Z0Zrj
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0M
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0ZR

9. kZ0Z0Z0l
Z0L0Z0Zr
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZBJ0

10. 0Z0ZkZ0Z
S0Z0A0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0s0Z0o0a
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZBZ0J0

11. 0Z0Z0Zrj
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0O0Z
S0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0

12. 0Z0Z0ZkZ
Z0l0Z0Z0
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0ZQ
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
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13. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
qZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
ZBZ0okZ0
0Z0Z0ZRZ
ZKZ0Z0Z0

14. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0m0Z0
0Z0Z0opZ
Z0Z0okZN
0Z0Z0Z0O
Z0Z0ZKZ0

15. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0Z0mk
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZB
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0ZR

16. 0Z0S0Z0Z
Z0s0Z0Z0
0Z0Zpo0Z
Z0Z0j0Z0
0m0Z0Z0Z
Z0ZPZ0J0
0ZBZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

17. 0Z0skl0Z
Z0Z0Z0ZR
NZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0Z0

18. 0Z0s0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0S0Z0Z0
0O0jpZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0JPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
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19. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0s0Z0Z0
0Z0jnZ0Z
Z0o0M0Z0
0o0ZKZ0Z
Z0Z0M0Z0

20. qZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
o0Z0ZkZ0
BZ0Z0Z0O
Z0Z0J0Z0
0A0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

21. 0Z0Z0Zrj
Z0Z0Z0o0
0Z0S0Z0o
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZbZ0Z0Z0
0A0Z0Z0Z
Z0Z0ZKZ0

22. 0A0Z0Z0Z
Z0Z0Z0a0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZBokZ0Z
Z0o0Z0Z0
0o0Z0J0Z
Z0s0ZNZ0

23. 0Z0Z0Z0Z
Z0o0Z0Z0
0o0o0Z0Z
Zrj0M0Z0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0M0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

24. 0S0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0l0Z0Z
Z0j0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
ZPZKZ0Z0
0Z0Z0ZBZ
Z0Z0Z0Z0
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25. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0opM0
0Z0Z0jpZ
A0Z0Z0Zp
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0

26. 0Z0Z0Z0Z
ZNZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZkMKZ0
0Z0o0Z0Z
Z0O0o0l0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

27. RZ0Z0Z0Z
Z0Z0Zks0
0Z0Z0ZNo
Z0Z0ZKZn
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

28. 0s0Z0Z0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0oko
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0ZNZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZBZ0Z0Z0

29. 0Z0ZrZ0Z
Z0ZbZ0A0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
0ZBZkZ0Z
Z0Z0Z0O0
0Z0OKZ0Z
Z0Z0Z0Z0

30. 0Z0ZBZ0l
Z0Z0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
j0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0s0Z0Z
Z0Z0ZKL0
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31. 0Z0ZBZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0akoP
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0

32. 0Z0A0ZrZ
Z0Z0Z0l0
0Z0Z0Z0Z
ZpZ0Z0Z0
kZ0ZNZ0Z
o0O0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

33. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZnZ0Z0Z
Z0ZkZ0ZB
0Z0ZNO0Z
Z0Z0J0Z0
0s0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0

34. rZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0l0
0o0a0Z0Z
j0o0Z0ZR
0Z0Z0Z0Z
ZPO0Z0Z0
0Z0ZBZ0Z
J0ZQZ0Z0

35. 0Z0Z0Z0Z
s0Z0Z0Z0
0Z0Zbj0Z
Z0Z0ZpZK
0Z0Z0ZpZ
Z0S0Z0Z0
0A0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

36. rZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZNZ
ZNokZKZ0
0o0Z0Z0Z
oPZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0



14 MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE

37. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0l0
0Z0Z0M0Z
Z0Z0Z0Z0
0J0j0A0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0ZPZ0o
Z0Z0ZBZ0

38. 0Z0Z0Z0Z
ZqZ0Z0ak
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZKZN
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZR

39. rZ0Zkl0Z
Z0Z0Z0S0
0Z0O0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0A
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0Z0

40. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZrZ0
0Z0okZpZ
Z0Z0ZpO0
0Z0ZNZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0S0J0

41. 0Z0ZBZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0a0s
Z0Z0Zpj0
0ZbZ0Mpo
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0SK

42. 0Z0A0ZBZ
s0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0o0Z0Z0
0Z0j0Z0Z
Z0Z0m0Z0
pZ0Z0M0Z
Z0Z0Z0J0



IN EINEM ZUGE 15

43. 0A0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0l0s0Z0Z
Z0Z0Z0Zp
0Z0ZpjpZ
J0L0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZNZ0

44. 0Z0Z0ZBZ
Z0Z0M0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0oko0Z
Z0Z0Z0Zr
0Z0J0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

45. 0Z0Z0s0Z
Z0Z0Z0a0
0Z0Z0Z0Z
Z0jbZ0Z0
Po0Z0Z0Z
ZPZ0Z0Zp
0Z0Z0S0Z
Z0Z0ZKA0

46. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0s0
0Z0Z0M0Z
ZqZ0Z0Z0
0Z0O0j0O
S0Z0Z0Z0
0Z0ZPZpJ
Z0Z0Z0Z0

47.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0L0okZ0Z
Z0o0Z0Z0
0o0ZNZ0Z
s0ZqZPJ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Gewinn der Königin

48. 0Z0Z0Z0Z
s0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0M0Zk
0a0Z0Z0Z
lPZ0Z0Z0
0ZPA0Z0Z
ZKZ0ZRZ0
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49. 0ZkZ0a0Z
Lps0Z0l0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZNZ0Z0A
Z0Z0Z0O0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

50. 0Z0Z0Z0Z
ZpZ0Z0o0
0ZbZ0jBZ
Z0ZqZ0Z0
0Z0ZQZ0Z
A0Z0Z0Z0
0ZrZ0OKZ
Z0Z0Z0Z0

51. rZrZ0Z0Z
m0Z0Z0Z0
0o0Z0ZpZ
oPj0Z0Ap
0Z0ZPZ0Z
Z0Z0ZNZ0
0Z0Z0Z0Z
ZKZ0ZBZ0

52. 0Z0Z0A0Z
Z0Z0Z0ZB
0Z0Z0Z0Z
Z0ZkZ0l0
QZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZrZ0ZrZ
Z0Z0Z0ZK

53. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0S0
0Z0Z0a0Z
ZqM0ZkZ0
pZ0Z0Z0Z
ZpZ0O0Z0
0Z0Z0Z0A
Z0J0Z0Z0

54. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0A0Z0ZrZ
Z0Z0Z0Z0
ko0ZNZ0S
o0Z0Z0o0
0ZPZ0o0Z
Z0Z0Z0ZK



IN EINEM ZUGE 17

55. 0Z0Z0Z0Z
ZqZ0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
S0Z0Znjp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0M0ZK
0Z0Z0Z0Z
Z0A0Z0Z0

56. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0L0Z0Z0Z
ZNZkspl0
0Z0Z0ZpZ
ZPZ0Z0Z0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0J0

57. 0Z0S0Z0Z
Z0Z0Zqs0
0L0Z0Z0o
Z0Z0Z0Z0
0ZkZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

58. qZ0Z0Z0Z
Z0Z0ZKO0
0ZpZ0Z0Z
ZpZks0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZQ
pZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0A0

59. 0Z0ZBZ0Z
a0Z0Z0Z0
pZ0M0Z0Z
j0s0ZRZ0
0opZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0J0Z0Z0

60. 0Z0s0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZKZ0ZpA
Z0Z0ZpZ0
0Z0j0Z0Z
l0Z0Z0Z0
0Z0ZQZ0Z
Z0Z0Z0Z0



18 MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE

61. 0Z0j0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0S0
0l0Z0Z0A
Z0Z0Z0Z0

62. 0ZrZ0ZrZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0m0Z0Z
Z0Z0jpZN
0Z0ZpZ0Z
Z0ZpZ0Z0
BZpZ0Z0Z
Z0Z0SKM0

63. 0Z0ZrZ0Z
Z0Z0Z0A0
0M0Z0Z0Z
Z0Z0O0Z0
0O0j0Z0o
Z0Z0ZPo0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0Z0l0

64. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZPj0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZQZ
ZqZNZ0Z0
rZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

65.
kZ0Z0Z0Z
Z0Z0ZBZ0
0ZpZ0Z0Z
o0Z0Z0Z0
qs0ZNZPZ
Z0Z0ZPZ0
0O0Z0Z0Z
Z0S0Z0ZK

Gewinn der Königin

66.
kZ0Z0Z0Z
Zpo0Z0Z0
pZ0ZRZ0A
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0ZpM0l0
0Z0O0ZPZ
Z0Z0Z0J0

Gewinn der Königin
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67.
0j0s0Z0s
Z0o0Z0Sp
0Z0o0o0Z
Z0Z0ZQZ0
0Z0Z0Z0l
Z0O0Z0Z0
0Z0A0ZPZ
Z0Z0Z0J0

Gewinn der Königin

68. 0ZrZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0L0Z0Z0Z
Z0ZkZ0Z0
0Z0Z0m0Z
l0Z0Z0Z0
0Z0M0Z0Z
Z0Z0Z0SK

69. 0ZbZ0Z0Z
Z0Z0m0Z0
kZPZ0Z0Z
ZNZ0Z0Z0
KZ0Z0Z0a
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0A0

70. 0Z0ZkZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0J0Z
Z0M0Z0Z0
0a0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZqZ0Z
S0Z0Z0Z0

71. 0jrZ0Z0s
o0Z0Z0Z0
0Z0O0Z0Z
ZNZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
JRZ0Z0Z0

72. 0Z0J0jrs
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZbZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0S0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0S0
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73. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZqZ
Z0Z0Z0ok
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0ZR

74. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
pZ0MnZ0Z
j0Z0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

75.
0j0s0s0Z
Z0o0S0Z0
0o0o0o0Z
Z0Z0ZQZ0
0Z0Z0Z0l
ZPO0Z0Z0
0Z0A0O0Z
Z0Z0ZKZ0

Gewinn der Königin
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1. 1. Rb8m.

2. 1. Qe8m.

3. 1. Rg8m.

4. 1. Bf6m.

5. 1. Rh8m.

6. 1. Qe7m.

7. 1. Qd7m.

8. 1. Ng6m.

9. 1. Bg2m.

10. 1. Bh5m.

11. 1. Rh5m.

12. 1. Qe8m.

13. 1. Bd5m.

14. 1. Ng5m.

15. 1. BXf5m.

16. 1. d4m.

17. 1. Nc7m.

18. 1. e3m.

19. 1. Nf3m.

20. 1. Bd7m.

21. 1. RXh6m.
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22. 1. Ng3m.

23. 1. Nbd3m.

24. 1. b4m.

25. 1. Bc1m.

26. 1. c4m.

27. 1. Rf8m.

28. 1. Ne5m.

29. 1. d3m.

30. 1. Qc5m.

31. 1. Bc6m.

32. 1. Nc5m.

33. 1. Bf7m.

34. 1. b4m.

35. 1. Rc7m.

36. 1. Ne7m.

37. 1. e3m.

38. 1. Nf6m.

39. 1. d7m.

40. 1. Nf6m.

41. 1. Nh3m.

42. 1. Bf6m.
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43. 1. Qf6m.

44. 1. Bd5m.

45. 1. Rf6m.

46. 1. Rf3m.

47. 1. NXc5+.

48. 1. Rh1m.

49. 1. Nb6m.

50. 1. Be7m.

51. 1. Be7m.

52. 1. Qe4m.

53. 1. e4m.

54. 1. Nc3m.

55. 1. Ng4m.

56. 1. Nc3m.

57. 1. Rd4m.

58. 1. Qd3m.

59. 1. NXc4m.

60. 1. Bg7m.

61. 1. Rg8m.

62. 1. Nf3m.

63. 1. e6m.
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64. 1. Qd7m.

65. 1. Nc3.

66. 1. Nf5.

67. 1. Rg4.

68. 1. Rg5m.

69. 1. Nc7m.

70. 1. Ra8m.

71. 1. Nc7m.

72. 1. Rf3m.

73. 1. Kg3m.

74. 1. Nc4m.

75. 1. Rh7.



In zweien Zügen

1. W: Kg2, Bf8, Bh3, ph6.
S : Kh8, Qb1, ph7.

2. W: Kg1, Ra8, Ne8, pe6, g5.
S : Kf8, Re5, Bh5, pe7, f6, g6.

3. W: Kh1, Qb3, Rb2, Nb4.
S : Kc5, Qd4, Re8, Be6, pa7, b5, d6.

4. W: Kh1, Rd5, Be4.
S : Kb7, Rc8, Bc7, pa5, b6.

5. W: Kh1, Qc3, Rf1, ph6.
S : Kg8, Qb6, Rc7, pg6, h7.

6. W: Kg1, Qh4, Ng5, pf2, g3.
S : Kh8, Qf5, Rg8, pg7, h7.

7. W: Kg1, Qg6, Rf2, Ne5.
S : Kg8, Qh4, Ra7, Be4, Nb7, pg7, h6.

8. W: Kc7, Nc4, Ne5, pb5.
S : Ka7, Rh8, Bh4, Nd2, pf2.

9. W: Kf1, Qh3, Na4, pg4.
S : Ke5, Qe6, Rd6, pb6, c6, f6, g5.

25
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10. W: Kd1, Rb1, Bd2, Nd4, pa5.
S : Ka6, Ra8, Rd7, Ne5, pf2, g3.

11. W: Kc1, Rc5, Bc7, Bf1, Ng1.
S : Kg4, Qa2, pc2, d3, e4, g3.

12. W: Kh1, Bc2, Be1, Ng7.
S : Kf4, Ra5, Rg8, pe5, f3, g3, h4.

13. W: Ka1, Nb2, Ne6, pb3, c3, d4.
S : Ka5, Qf3, pa7, b7, c6.

14. W: Kg1, Rf2, Bc8, Bh2.
S : Kd3, Ra3, Rb6, Nc4, pb2, c3, d4.

15. Gewinn der Königin.
W: Kh1, Rb1, Na6, pc5.
S : Ka8, Qc3, pf4, g5, h6.

16. W: Kh1, Qf7, Rd7, Nc5, pa4, g2, h2.
S : Kc8, Qe5, Rf8, Rh8, Bg7.

17. W: Kh1, Qe8, Rb8, Nd5.
S : Ka5, Qg5, Bd1, Ra2, pa6, b5, c5, h3.

18. Gewinn des Spiels.
W: Kc3, Rb8, Be8, ph6.
S : Ka4, Qf1, Bb5, pa6.

19. W: Ka1, Rg2, Rf4, Nf5, pa2, b2, h2.
S : Kh5, Qd8, Rc8, Bf6, ph6.

20. W: Ke1, Rb1, Re7, Nb5, pc4, e6.
S : Kc6, Rd2, Rh2, Bb6, pc5, d6, e3.

21. W: Ke3, Bc2, Ng5.
S : Ke8, Rf8, Nc8, pd6, e7, f6.
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22. Gewinn der Königin.
W: Kb1, Rc1, Re2, Nc2, pa2, b3.
S : Kc6, Qd6, Ra8, pc5, d5.

23. W: Kg1, Re1, Bb4, pf5.
S : Kg8, Rf4, Rh7, pa7, b6, g7.

24. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kb1, Qe2, Rd1, Ne4, pa2, b3, c2, g4, h5.
S : Kh6, Qe6, Ra7, Bb4, pb7, c6, d5, f6, g5, h7.

25. W: Ka1, Qa5, Rc8, pa3, b2.
S : Kg8, Qh6, Rf8, pf7, g7, h7.

26. W: Ka4, Rg7, Rg6, Nb5, pb3, c3, d4.
S : Kc6, Ra8, Re8, Bd6, Na6, pa7, b7, c7, d5.

27. W: Kb2, Rd6, Be6, pa3.
S : Kb5, Qg3, pa5, b4, c5.

28. W: Kc1, Bg8, Nc4.
S : Kb3, Rb8, pa4, b4, c3.

29. W: Kf2, Qa1, Nb3, pf5.
S : Kc6, Qd1, Rd7, pc7, b5.

30. W: Ke3, Qf1, Bc8, Ne6, pd3.
S : Kg6, Qb2, Bh6, Nf7, pf6, e5, g5, h5.

31. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kh1, Qe6, Bc3, pg4, h3.
S : Kh7, Qf2, Rb3, pg6, h5, a4, e4.

32. W: Kh1, Qg3, Ra1, Bh2, Na4.
S : Ka8, Qd8, Re8, Bg6, pa7, b7.

33. W: Kd1, Qg7, Nc2, pb3, d2.
S : Kd3, Qh4, Be4, Bg3, pc5, d4.
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34. W: Kb1, Rd5, Bd4, Bd3, pb3, c2, g4, h4.
S : Kh6, Qa3, Re8, Rh2, Ng2, pf7, g6, h5.

35. W: Kb1, Rh1, Bc3, Ne5, pb5, c2.
S : Kh8, Qc7, Rf3, Rg8, Bg5, pg6, h6.

36. W: Kh6, Qb5, pd4, g4.
S : Ke6, Qe7, pd6, e5, f7.

37. Gewinn der Königin.
W: Kg2, Rg3, Ba5, Be2, pb6.
S : Kh7, Qh4, Bf8, pe5, f6, h6.

38. W: Kg2, Qd5, Rf1, Nh6.
S : Ke8, Qc8, Rf8, Re7.

39. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kg1, Rg8, Bh4, Nc4, pd3, e3.
S : Kf5, Qd7, Rf7.

40. W: Kg2, Re1, Bb3, Nd5.
S : Kg8, Rc8, Rh8, Bg7, pf6, g6, h6.

41. W: Kh1, Qg1, Rg7, Bh3, pb3, h2.
S : Kd6, Qe6, Rh6, Ra8, Be5, pf5.

42. W: Ka2, Qb6, Bd8, Bb3, pa3, b2.
S : Kh8, Qh1, Rc8, Rc1, pe7, f6, g5, h7.

43. W: Kh1, Rd3, Bc2, Bh6, Nh4, pg2.
S : Kg8, Ra2, Rb4, Be6, Bg7, pa5, e7, f6.

44. W: Kh1, Rg5, Ne6, pf5.
S : Kh6, Rd7, Rh8, Nh5, pd5, e4.

45. W: Ka4, Bh4, Nc5, pd2.
S : Kd4, Rb8, pc3, d5, e5, f6.
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46. W: Kh1, Rh7, Ba5, Ne5, ph2.
S : Kf8, Rb2, Bg8, Ne3, pa6, b4, c4.

47. W: Kc1, Rh1, Ne5, Nf5, pa2, b2, e4.
S : Kg8, Qa5, Rf8, pg7, h7.

48. W: Kg2, Ba2, Nf8, pf7.
S : Kh8, Qc1, Ng7, ph6.

49. W: Kc4, Re1, Ne2.
S : Ke6, Rf7, Nd7, pb6, c7, f6.

50. W: Kb3, Rf1, Bg2, Nd5, pa4, b5.
S : Kd2, Rh8, Bc5, Nh7, pa5, b6.

51. W: Kg2, Rh5, Bg1, Nd3, pb3, c2, f2.
S : Ke4, Qd8, Re8, Bc6, pd6, a5, e5.

52. W: Kd4, Rb5, Ng7, ph2.
S : Kf4, Rf6, pe2, f5, f3, g4.

53. W: Kb1, Nb7, Ne7, pb2.
S : Kb3, Re8, pa4, b5, c5, d6.

54. W: Ka1, Qd1, Bd3.
S : Ka8, Qh2, Rb2, Bg7, pa7, b6.

55. W: Kf1, Ra1, Re7, Bc1, ph5.
S : Kf5, Qf8, Re2, Bg4, pd3, e4, g3.

56. W: Ke1, Qf1, Bh5, pg5.
S : Ke5, Qc5, Be4, pa3, b2.

57. W: Kd4, Rc5, Bd6.
S : Kb6, Re8, Bg2, pa7, b7.

58. Gewinn der Königin.
W: Kf1, Bg1, Ne4.
S : Kh8, Qg4.
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59. W: Kg1, Rg2, Rc1, Be2, Nf5, pd5.
S : Kd8, Ra3, Ra8, Be5, pd4, e3, f6.

60. W: Kg1, Rb6, Ba4, Bg3, Ng5, ph2.
S : Ke8, Qc8, Rg8, Bb7, pd7, f5, g7, h7.

61. W: Kh2, Qa7, Bf4, Nd6, pe5, g3.
S : Kd5, Qe1, Rb1, pb4, c5, f3, g4.

62. W: Kh1, Qg2, Be1, pb4.
S : Ka6, Qa3, Rb8, pa7.

63. W: Kb8, Re1, Be8, Ng7, pd4.
S : Kd6, Ra2, Rf6, Be6, pd5, f4, g2.

64. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kc1, Qc2, Ba4, Ng4.
S : Ke6, Qf7, Rd7, Bb7, Bd6.

65. W: Ka2, Rh1, Bh3, Nf4.
S : Kh8, Rb8, Bf6, pa3, b2, g7, h7.

66. W: Kb1, Rg1, Rh1, Ne3, pf2, h2.
S : Kh3, Qg7, Rg8, pf6, g5, h4.

67. W: Ke1, Rh5, Bh4, Na3, pf3.
S : Kd4, Rb8, Rh2, pe3, f4.

68. W: Ke3, Rc1, Ng5, pd2, f7.
S : Kd7, Rh1, Be8, Ne7, pd6, g2, h2.

69. W: Kh2, Rh3, Nd6, Nb1, pc2, d4.
S : Ka4, Ra8, Rf8, Bc7, pd5, e6, e4.

70. Gewinn der Königin.
W: Kf1, Rb1, Bb3, Bh4, Nc3, pb4, c4, d3, e2, f4.
S : Kc8, Qb6, Rc6, Ba6, Nd6, pa7, b7.
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71. Dasselbe.
W: Kf3, Rf1, Bd5, Be1, Nb5, pb6, c5, e3.
S : Ke7, Qf6, Rf8, Bg5, pd7, f4, g6, h3.

72. W: Kg2, Rf7, Ne3, Ne2, pc2.
S : Ke5, Rd5, Rh8, Nd4, Ng6, pe6, g4, h4.

73. W: Kd2, Ra6, Bg4, Ne2, pd3.
S : Kd5, Rf6, Rh6, Bd4, Ne5, pc5.

74. W: Kg1, Qh1, Rg3, Rh2, Ng4, pf2.
S : Kg8, Qc4, Ra8, Rf8, Bf7, Ng6, pf6, g7.

75. W: Kg2, Qf1, Bf8, Bc2.
S : Kg5, Qd7, Nc6, Ne5, pf6, g4.

76. W: Kb1, Qa3, Ra1, Bd3, pb3, c6, d5.
S : Ka7, Qg7, Rb8, Rf8, Bh7, pa6, b7, c7, d6.

77. W: Kh1, Rc1, Be1, Nc4, pg2, h2.
S : Kc8, Ra8, Ra1, Be6, Nb8, pb6, c7, d7, h7.

78. W: Kg1, Qb2, Rc1, Bg2, Na4.
S : Kc8, Qh4, Rd8, Rh8, Bd7, Nb8, Nc5, pa6, c7, e6.

79. W: Kb2, Bf4, Nc8, Nd7, pf3, g2.
S : Ka4, Rd8, Rh1, Bb5, pa6.

80. W: Kh2, Bh4, Ng4, ph5.
S : Kg7, Rf8, Rb8, pa3, f7, h7.

81. W: Ka1, Qf7, Rd2, Bf4, Nc5.
S : Kb6, Qe8, Rc8, Rc7, Nd7, pa7, c6.

82. W: Kc2, Qa3, e5, f5.
S : Kd8, Qb8, Nc6, Ng8, Rh8, pc7, g7, h7.

83. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kh3, Rd3, Ba5, Nf3, ph5, h4, f2.
S : Kf7, Qf6, Rg8, Ne7, pg7, h7.
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84. W: Kb1, Rd5, Nf6, pa2, d2.
S : Kc4, Rh2, Bh8, pb4, c6, d7, g3.

85. W: Kf7, Rb6, Bg2, pb5, e5.
S : Kd7, Ra7, Rc8, Bc3, Nb8, pa2.

86. W: Ke1, Ra6, Rc8, Be8, Nd5.
S : Kb7, Qg2, Bf3, pc3, b2.

87. W: Ka2, Rc3, Bd5, Bh2, pd6.
S : Ka8, Qd1, Rb7, Rf1, Bf3, pa3, b2.

88. W: Ke7, Bd2, Nf8, pf5, h6.
S : Kg8, Rg1, Rc8, Bh8.

89. W: Kg2, Ra7, Bg5, pf6.
S : Ke8, Qc1, Ra1, pe3, f2.

90. W: Kg2, Ra7, Rd2, Ng3, pc4, e3.
S : Ke5, Qa1, Nd6, pa4, b3, d5, e6, f6.

91. W: Kh2, Re3, Be1, pc2, d3.
S : Kd4, Rd5, Bf5, Ne5, pc5, c3.

92. W: Ka1, Qb2, Bd6, pc2, e3, h3.
S : Kh6, Qc4, Bf5, pa4, b4, g6, h5.

93. W: Kh1, Rf1, Bc7, Bh3, Nf5, pg2.
S : Ke8, Qa8, Ra2, Rh8, pg3, h4.

94. W: Kb1, Ba3, Be6, Nf5, Ng5, pb6.
S : Ke8, Qd3, Rh8, Rc2.

95. W: Ka1, Qg3, Bb2.
S : Kf8, Qe2, Re8, pb3, e6, f7, g7, h7.

96. W: Kb1, Qh5, Ba6, Ba5, pa2, b4, e3.
S : Kc3, Qd6, Rd8, Bf6, pe7, g3, h2.
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97. W: Ke3, Qc2, Na3, pd4, e4.
S : Kd6, Rc8, Re7, Ba6, Bb6, pa7, d7, e6, f5.

98. W: Kg1, Qc1, Bh3, pf3.
S : Ke8, Qa5, Rf8, pe7, f7.

99. W: Kf1, Rd3, Be3.
S : Kh2, Ra5, Rb8, pg5, h3.

100. W: Kg1, Qh3, Nc4, Ng3, pa3, d3, g2.
S : Kc5, Qg7, Ng8, Nh6, pb5, c6, f7.

101. W: Ka2, Qe7, Rh2, Bc1, Ne5, ph4.
S : Kh5, Qc5, Rc7, Bh6, pf7.

102. W: Kh1, Qb2, Ba3.
S : Kh8, Qg7, pf5, g6, h7.

103. W: Ke5, Rd5, Rh8, pb4.
S : Ka6, Ra3, Bc2, pa5, b6, c3.

104. Gewinn der Königin.
W: Kg1, Rd5, Bd3, pa2, e3, f2, h3.
S : Kb7, Qh4, pa5, b4, g5.

105. W: Kg3, Ra7, Bg2, Ng6, pf4, g4, h5.
S : Kf6, Qe6, Rb6, pa2, b4.

106. W: Ka2, Bd8, Nd5, Nd3, pe4, f3.
S : Kc4, Bc6, Nd6, pb5, e5, f4, g3, h3.

107. W: Kc2, Qa1, Nf6.
S : Ke3, Qf4, Nh5, pf3, g2, h3.

108. W: Kd2, Bc1, Ng4, pb3, f4.
S : Kd5, Rd6, Bc6, pc5, e6.

109. W: Ka1, Qa6, Bg5, Na7, pe5.
S : Kb8, Qg2, Rd7, Nc8, ph2.
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110. W: Kg3, Bb1, Nc2, Nh7, pc4, d5.
S : Kf5, Rb8, Bg7, Nd6, pe6, f7.

111. W: Ke2, Bb5, Bh4, pa4, c4, e4.
S : Kd6, Be6, Nb6, Nc7, pd4, e5.

112. W: Kd1, Ra2, Rg1, Ba5.
S : Kb8, Qe5, Rb7.

113. W: Kh2, Bc1, Ng4.
S : Kh8, Qa8, Nf8, ph7.

114. W: Kg2, Bh2, Nc3, Nf4, pb2, c2.
S : Kd4, Rd8, Rh8, pb4, c4, f5, g4, h4.

115. W: Kc1, Qc6, Rb1, Ne7.
S : Kb8, Qe8, Ra8, Rh8, Nb6, pa7.

116. W: Ke3, Bc6, Bf2, Nb3, Na4.
S : Kc4, Rg8, Rh2, Na3, pa2, g2, h3.

117. W: Kd2, Qf8.
S : Kd4, Qe5, Bd3, Nc3, pd5, e4.

118. W: Kg1, Be8, Ne5, Nf2.
S : Kf6, Re7, Bf4, Ng5, pe6, g7.

119. W: Kh1, Qd7, Bh2, e4, f2.
S : Kg5, Qb4, Rb8, Rh8, Bg7, Ne5, pf6.

120. W: Kh8, Rg1, Nc6.
S : Kf8, Rb7, Be5, pe7, f6.

121. W: Ke2, Qc3, Nf1, pf3.
S : Kg5, Qb7, Rg7, pe4, f5, g6.

122. W: Ka1, Rc3, Be4, Be1, pc7.
S : Kb6, Qe2, Rh2, Bb5, Bf6, Ne5, pa6.
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123. W: Kb1, Rc2, Be8, pc3, g3, h2.
S : Ke4, Ra7, Bd5, Nd3, pa3, f5, e6.

124. W: Ke6, Re7, Bd7, Nd5, Nd1, pc3, e2.
S : Ke4, Qb5, Bc5, pg2, h3.

125. W: Kh2, Qd7, Re1, Nf2.
S : Ke5, Qa3, Rf8, Rf6, Nf4, pe4, f5.

126. W: Ke1, Rg7, Re5, Bc8, Nd2, pd4, h6.
S : Kf6, Qa2, Ra7, Rf4.

127. W: Ka1, Ne8, Ne5, pa2, b2, d5.
S : Kb4, Rd8, Nc5, pa4, b6, c4.

128. W: Kc2, Ra8, Ne6.
S : Kb4, Rc4, Bd4, pb5, c5, c3, h2.

129. W: Kc2, Bh4, Ne7, Nh7, pc3.
S : Ke5, Ra8, Re6, Bh5, pe3.

130. W: Kc2, Rd6, Rd4, Bf8, Ne5, pd2, e4.
S : Kb5, Qf1, Bg2, Na5, pa4, f3, h3.

131. W: Kf1, Rb8, Rb3, Bg1, Nf4, pb2.
S : Kc4, Rh8, Rh1, Bd4, Ng5, pg3, f5.
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1. 0Z0Z0A0j
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0Z0O
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZB
0Z0Z0ZKZ
ZqZ0Z0Z0

2. RZ0ZNj0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0ZPopZ
Z0Z0s0Ob
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

3. 0Z0ZrZ0Z
o0Z0Z0Z0
0Z0obZ0Z
Zpj0Z0Z0
0M0l0Z0Z
ZQZ0Z0Z0
0S0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

4. 0ZrZ0Z0Z
Zka0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
o0ZRZ0Z0
0Z0ZBZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

5. 0Z0Z0ZkZ
Z0s0Z0Zp
0l0Z0ZpO
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0L0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZRZK

6. 0Z0Z0Zrj
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZqM0
0Z0Z0Z0L
Z0Z0Z0O0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0Z0J0
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7. 0Z0Z0ZkZ
snZ0Z0o0
0Z0Z0ZQo
Z0Z0M0Z0
0Z0ZbZ0l
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0S0Z
Z0Z0Z0J0

8. 0Z0Z0Z0s
j0J0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0M0Z0
0ZNZ0Z0a
Z0Z0Z0Z0
0Z0m0o0Z
Z0Z0Z0Z0

9. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0opsqo0Z
Z0Z0j0o0
NZ0Z0ZPZ
Z0Z0Z0ZQ
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZKZ0

10. rZ0Z0Z0Z
Z0ZrZ0Z0
kZ0Z0Z0Z
O0Z0m0Z0
0Z0M0Z0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0A0o0Z
ZRZKZ0Z0

11. 0Z0Z0Z0Z
Z0A0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0S0Z0Z0
0Z0ZpZkZ
Z0ZpZ0o0
qZpZ0Z0Z
Z0J0ZBM0

12. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0Z0M0
0Z0Z0Z0Z
s0Z0o0Z0
0Z0Z0j0o
Z0Z0Zpo0
0ZBZ0Z0Z
Z0Z0A0ZK
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13. 0Z0Z0Z0Z
opZ0Z0Z0
0ZpZNZ0Z
j0Z0Z0Z0
0Z0O0Z0Z
ZPO0ZqZ0
0M0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

14. 0ZBZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0s0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Zno0Z0Z
s0okZ0Z0
0o0Z0S0A
Z0Z0Z0J0

15.
kZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
NZ0Z0Z0o
Z0O0Z0o0
0Z0Z0o0Z
Z0l0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZRZ0Z0ZK

Gewinn der Königin

16. 0ZkZ0s0s
Z0ZRZQa0
0Z0Z0Z0Z
Z0M0l0Z0
PZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPO
Z0Z0Z0ZK

17. 0S0ZQZ0Z
Z0Z0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
jpoNZ0l0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zp
rZ0Z0Z0Z
Z0ZbZ0ZK

18.
0S0ZBZ0Z
Z0Z0Z0Z0
pZ0Z0Z0O
ZbZ0Z0Z0
kZ0Z0Z0Z
Z0J0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZqZ0

Gewinn des Spiels
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19. 0Zrl0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0a0o
Z0Z0ZNZk
0Z0Z0S0Z
Z0Z0Z0Z0
PO0Z0ZRO
J0Z0Z0Z0

20. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0S0Z0
0akoPZ0Z
ZNo0Z0Z0
0ZPZ0Z0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0s0Z0s
ZRZ0J0Z0

21. 0ZnZks0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0o0o0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0
0ZBZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

22.
rZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Zkl0Z0Z
Z0opZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0Z0Z0
PZNZRZ0Z
ZKS0Z0Z0

Gewinn der Königin

23. 0Z0Z0ZkZ
o0Z0Z0or
0o0Z0Z0Z
Z0Z0ZPZ0
0A0Z0s0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0S0J0

24.
0Z0Z0Z0Z
spZ0Z0Zp
0ZpZqo0j
Z0ZpZ0oP
0a0ZNZPZ
ZPZ0Z0Z0
PZPZQZ0Z
ZKZRZ0Z0
Gewinn der Königin oder Matt
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25. 0ZRZ0skZ
Z0Z0Zpop
0Z0Z0Z0l
L0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
O0Z0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

26. rZ0ZrZ0Z
opo0Z0S0
nZka0ZRZ
ZNZpZ0Z0
KZ0O0Z0Z
ZPO0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

27. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0SBZ0Z
oko0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
O0Z0Z0l0
0J0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

28. 0s0Z0ZBZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
poNZ0Z0Z
Zko0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0J0Z0Z0

29. 0Z0Z0Z0Z
Z0orZ0Z0
0ZkZ0Z0Z
ZpZ0ZPZ0
0Z0Z0Z0Z
ZNZ0Z0Z0
0Z0Z0J0Z
L0ZqZ0Z0

30. 0ZBZ0Z0Z
Z0Z0ZnZ0
0Z0ZNoka
Z0Z0o0op
0Z0Z0Z0Z
Z0ZPJ0Z0
0l0Z0Z0Z
Z0Z0ZQZ0
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31.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zk
0Z0ZQZpZ
Z0Z0Z0Zp
pZ0ZpZPZ
ZrA0Z0ZP
0Z0Z0l0Z
Z0Z0Z0ZK
Gewinn der Königin oder Matt

32. kZ0lrZ0Z
opZ0Z0Z0
0Z0Z0ZbZ
Z0Z0Z0Z0
NZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0L0
0Z0Z0Z0A
S0Z0Z0ZK

33. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0L0
0Z0Z0Z0Z
Z0o0Z0Z0
0Z0obZ0l
ZPZkZ0a0
0ZNO0Z0Z
Z0ZKZ0Z0

34. 0Z0ZrZ0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0Zpj
Z0ZRZ0Zp
0Z0A0ZPO
lPZBZ0Z0
0ZPZ0Zns
ZKZ0Z0Z0

35. 0Z0Z0Zrj
Z0l0Z0Z0
0Z0Z0Zpo
ZPZ0M0a0
0Z0Z0Z0Z
Z0A0ZrZ0
0ZPZ0Z0Z
ZKZ0Z0ZR

36. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0lpZ0
0Z0okZ0J
ZQZ0o0Z0
0Z0O0ZPZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
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37.
0Z0Z0a0Z
Z0Z0Z0Zk
0O0Z0o0o
A0Z0o0Z0
0Z0Z0Z0l
Z0Z0Z0S0
0Z0ZBZKZ
Z0Z0Z0Z0

Gewinn der Königin

38. 0ZqZks0Z
Z0Z0s0Z0
0Z0Z0Z0M
Z0ZQZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0ZRZ0

39.
0Z0Z0ZRZ
Z0ZqZrZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZkZ0
0ZNZ0Z0A
Z0ZPO0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0
Gewinn der Königin oder Matt

40. 0ZrZ0Zks
Z0Z0Z0a0
0Z0Z0opo
Z0ZNZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZBZ0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0S0Z0

41. rZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0S0
0Z0jqZ0s
Z0Z0apZ0
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0Z0ZB
0Z0Z0Z0O
Z0Z0Z0LK

42. 0ZrA0Z0j
Z0Z0o0Zp
0L0Z0o0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0Z
OBZ0Z0Z0
KO0Z0Z0Z
Z0s0Z0Zq
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43. 0Z0Z0ZkZ
Z0Z0o0a0
0Z0Zbo0A
o0Z0Z0Z0
0s0Z0Z0M
Z0ZRZ0Z0
rZBZ0ZPZ
Z0Z0Z0ZK

44. 0Z0Z0Z0s
Z0ZrZ0Z0
0Z0ZNZ0j
Z0ZpZPSn
0Z0ZpZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

45. 0s0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0Mpo0Z0
KZ0j0Z0A
Z0o0Z0Z0
0Z0O0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

46. 0Z0Z0jbZ
Z0Z0Z0ZR
pZ0Z0Z0Z
A0Z0M0Z0
0opZ0Z0Z
Z0Z0m0Z0
0s0Z0Z0O
Z0Z0Z0ZK

47. 0Z0Z0skZ
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
l0Z0MNZ0
0Z0ZPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
PO0Z0Z0Z
Z0J0Z0ZR

48. 0Z0Z0M0j
Z0Z0ZPm0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
BZ0Z0ZKZ
Z0l0Z0Z0
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49. 0Z0Z0Z0Z
Z0onZrZ0
0o0Zko0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZNZ0Z
Z0Z0S0Z0

50. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0Zn
0o0Z0Z0Z
oPaNZ0Z0
PZ0Z0Z0Z
ZKZ0Z0Z0
0Z0j0ZBZ
Z0Z0ZRZ0

51. 0Z0lrZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Zbo0Z0Z
o0Z0o0ZR
0Z0ZkZ0Z
ZPZNZ0Z0
0ZPZ0OKZ
Z0Z0Z0A0

52. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0Z0s0Z
ZRZ0ZpZ0
0Z0J0jpZ
Z0Z0ZpZ0
0Z0ZpZ0O
Z0Z0Z0Z0

53. 0Z0ZrZ0Z
ZNZ0M0Z0
0Z0o0Z0Z
Zpo0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
ZkZ0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
ZKZ0Z0Z0

54. kZ0Z0Z0Z
o0Z0Z0a0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZBZ0Z0
0s0Z0Z0l
J0ZQZ0Z0
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55. 0Z0Z0l0Z
Z0Z0S0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZkZP
0Z0ZpZbZ
Z0ZpZ0o0
0Z0ZrZ0Z
S0A0ZKZ0

56. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0l0j0OB
0Z0ZbZ0Z
o0Z0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0JQZ0

57. 0Z0ZrZ0Z
opZ0Z0Z0
0j0A0Z0Z
Z0S0Z0Z0
0Z0J0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZbZ
Z0Z0Z0Z0

58.
0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZNZqZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZKA0

Gewinn der Königin

59. rZ0j0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0ZPaNZ0
0Z0o0Z0Z
s0Z0o0Z0
0Z0ZBZRZ
Z0S0Z0J0

60. 0ZqZkZrZ
ZbZpZ0op
0S0Z0Z0Z
Z0Z0ZpM0
BZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0A0
0Z0Z0Z0O
Z0Z0Z0J0
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61. 0Z0Z0Z0Z
L0Z0Z0Z0
0Z0M0Z0Z
Z0okO0Z0
0o0Z0ApZ
Z0Z0ZpO0
0Z0Z0Z0J
ZrZ0l0Z0

62. 0s0Z0Z0Z
o0Z0Z0Z0
kZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
l0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZQZ
Z0Z0A0ZK

63. 0J0ZBZ0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0jbs0Z
Z0ZpZ0Z0
0Z0O0o0Z
Z0Z0Z0Z0
rZ0Z0ZpZ
Z0Z0S0Z0

64.
0Z0Z0Z0Z
ZbZrZqZ0
0Z0akZ0Z
Z0Z0Z0Z0
BZ0Z0ZNZ
Z0Z0Z0Z0
0ZQZ0Z0Z
Z0J0Z0Z0
Gewinn der Königin oder Matt

65. 0s0Z0Z0j
Z0Z0Z0op
0Z0Z0a0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0M0Z
o0Z0Z0ZB
Ko0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZR

66. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0Z0l0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0M0Zk
0Z0Z0O0O
ZKZ0Z0SR
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67. 0s0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZR
0Z0j0o0A
M0Z0oPZ0
0Z0Z0Z0s
Z0Z0J0Z0

68. 0Z0ZbZ0Z
Z0ZkmPZ0
0Z0o0Z0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0
0Z0O0Zpo
Z0S0Z0Zr

69. rZ0Z0s0Z
Z0a0Z0Z0
0Z0MpZ0Z
Z0ZpZ0Z0
kZ0OpZ0Z
Z0Z0Z0ZR
0ZPZ0Z0J
ZNZ0Z0Z0

70.
0ZkZ0Z0Z
opZ0Z0Z0
blrm0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0OPZ0O0A
ZBMPZ0Z0
0Z0ZPZ0Z
ZRZ0ZKZ0

Gewinn der Königin

71.
0Z0Z0s0Z
Z0Zpj0Z0
0O0Z0lpZ
ZNOBZ0a0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0OKZp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ARZ0

Dasselbe

72. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0ZRZ0
0Z0ZpZnZ
Z0Zrj0Z0
0Z0m0Zpo
Z0Z0M0Z0
0ZPZNZKZ
Z0Z0Z0Z0
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73. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
RZ0Z0s0s
Z0okm0Z0
0Z0a0ZBZ
Z0ZPZ0Z0
0Z0JNZ0Z
Z0Z0Z0Z0

74. rZ0Z0skZ
Z0Z0Zbo0
0Z0Z0onZ
Z0Z0Z0Z0
0ZqZ0ZNZ
Z0Z0Z0S0
0Z0Z0O0S
Z0Z0Z0JQ

75. 0Z0Z0A0Z
Z0ZqZ0Z0
0ZnZ0o0Z
Z0Z0m0j0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0ZBZ0ZKZ
Z0Z0ZQZ0

76. 0s0Z0s0Z
jpo0Z0lb
pZPo0Z0Z
Z0ZPZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
LPZBZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
SKZ0Z0Z0

77. rmkZ0Z0Z
Z0opZ0Zp
0o0ZbZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZNZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPO
s0S0A0ZK

78. 0mks0Z0s
Z0obZ0Z0
pZ0ZpZ0Z
Z0m0Z0Z0
NZ0Z0Z0l
Z0Z0Z0Z0
0L0Z0ZBZ
Z0S0Z0J0
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79. 0ZNs0Z0Z
Z0ZNZ0Z0
pZ0Z0Z0Z
ZbZ0Z0Z0
kZ0Z0A0Z
Z0Z0ZPZ0
0J0Z0ZPZ
Z0Z0Z0Zr

80. 0s0Z0s0Z
Z0Z0Zpjp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZP
0Z0Z0ZNA
o0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0

81. 0ZrZqZ0Z
o0snZQZ0
0jpZ0Z0Z
Z0M0Z0Z0
0Z0Z0A0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0S0Z0Z
J0Z0Z0Z0

82. 0l0j0Zns
Z0o0Z0op
0ZnZ0Z0Z
Z0Z0OPZ0
0Z0Z0Z0Z
L0Z0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

83.
0Z0Z0ZrZ
Z0Z0mkop
0Z0Z0l0Z
A0Z0Z0ZP
0Z0Z0Z0O
Z0ZRZNZK
0Z0Z0O0Z
Z0Z0Z0Z0

Gewinn der Königin

84. 0Z0Z0Z0a
Z0ZpZ0Z0
0ZpZ0M0Z
Z0ZRZ0Z0
0okZ0Z0Z
Z0Z0Z0o0
PZ0O0Z0s
ZKZ0Z0Z0
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85. 0mrZ0Z0Z
s0ZkZKZ0
0S0Z0Z0Z
ZPZ0O0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0a0Z0Z0
pZ0Z0ZBZ
Z0Z0Z0Z0

86. 0ZRZBZ0Z
ZkZ0Z0Z0
RZ0Z0Z0Z
Z0ZNZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0o0ZbZ0
0o0Z0ZqZ
Z0Z0J0Z0

87. kZ0Z0Z0Z
ZrZ0Z0Z0
0Z0O0Z0Z
Z0ZBZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
o0S0ZbZ0
Ko0Z0Z0A
Z0ZqZrZ0

88. 0ZrZ0Mka
Z0Z0J0Z0
0Z0Z0Z0O
Z0Z0ZPZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0A0Z0Z
Z0Z0Z0s0

89. 0Z0ZkZ0Z
S0Z0Z0Z0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0Z0A0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0Z0oKZ
s0l0Z0Z0

90. 0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0Z0
0Z0mpo0Z
Z0Zpj0Z0
pZPZ0Z0Z
ZpZ0O0M0
0Z0S0ZKZ
l0Z0Z0Z0
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91. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ormbZ0
0Z0j0Z0Z
Z0oPS0Z0
0ZPZ0Z0J
Z0Z0A0Z0

92. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0A0Zpj
Z0Z0ZbZp
poqZ0Z0Z
Z0Z0O0ZP
0LPZ0Z0Z
J0Z0Z0Z0

93. qZ0ZkZ0s
Z0A0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZNZ0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0Z0oB
rZ0Z0ZPZ
Z0Z0ZRZK

94. 0Z0ZkZ0s
Z0Z0Z0Z0
0O0ZBZ0Z
Z0Z0ZNM0
0Z0Z0Z0Z
A0ZqZ0Z0
0ZrZ0Z0Z
ZKZ0Z0Z0

95. 0Z0Zrj0Z
Z0Z0Zpop
0Z0ZpZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZpZ0Z0L0
0A0ZqZ0Z
J0Z0Z0Z0

96. 0Z0s0Z0Z
Z0Z0o0Z0
BZ0l0a0Z
A0Z0Z0ZQ
0O0Z0Z0Z
Z0j0O0o0
PZ0Z0Z0o
ZKZ0Z0Z0
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97. 0ZrZ0Z0Z
o0Zps0Z0
ba0jpZ0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0OPZ0Z
M0Z0J0Z0
0ZQZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

98. 0Z0Zks0Z
Z0Z0opZ0
0Z0Z0Z0Z
l0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZPZB
0Z0Z0Z0Z
Z0L0Z0J0

99. 0s0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
s0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRA0Zp
0Z0Z0Z0j
Z0Z0ZKZ0

100. 0Z0Z0ZnZ
Z0Z0Zpl0
0ZpZ0Z0m
Zpj0Z0Z0
0ZNZ0Z0Z
O0ZPZ0MQ
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0J0

101. 0Z0Z0Z0Z
Z0s0LpZ0
0Z0Z0Z0a
Z0l0M0Zk
0Z0Z0Z0O
Z0Z0Z0Z0
KZ0Z0Z0S
Z0A0Z0Z0

102. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0lp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0Z0Z
A0Z0Z0Z0
0L0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK
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103. 0Z0Z0Z0S
Z0Z0Z0Z0
ko0Z0Z0Z
o0ZRJ0Z0
0O0Z0Z0Z
s0o0Z0Z0
0ZbZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

104.
0Z0Z0Z0Z
ZkZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
o0ZRZ0o0
0o0Z0Z0l
Z0ZBO0ZP
PZ0Z0O0Z
Z0Z0Z0J0

Gewinn der Königin

105. 0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0Z0
0s0ZqjNZ
Z0Z0Z0ZP
0o0Z0OPZ
Z0Z0Z0J0
pZ0Z0ZBZ
Z0Z0Z0Z0

106. 0Z0A0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Zbm0Z0Z
ZpZNo0Z0
0ZkZPo0Z
Z0ZNZPop
KZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

107. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0M0Z
Z0Z0Z0Zn
0Z0Z0l0Z
Z0Z0jpZp
0ZKZ0ZpZ
L0Z0Z0Z0

108. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZbspZ0Z
Z0okZ0Z0
0Z0Z0ONZ
ZPZ0Z0Z0
0Z0J0Z0Z
Z0A0Z0Z0
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109. 0jnZ0Z0Z
M0ZrZ0Z0
QZ0Z0Z0Z
Z0Z0O0A0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Zqo
J0Z0Z0Z0

110. 0s0Z0Z0Z
Z0Z0ZpaN
0Z0mpZ0Z
Z0ZPZkZ0
0ZPZ0Z0Z
Z0Z0Z0J0
0ZNZ0Z0Z
ZBZ0Z0Z0

111. 0Z0Z0Z0Z
Z0m0Z0Z0
0m0jbZ0Z
ZBZ0o0Z0
PZPoPZ0A
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0

112. 0j0Z0Z0Z
ZrZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
A0Z0l0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
RZ0Z0Z0Z
Z0ZKZ0S0

113. qZ0Z0m0j
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZNZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0J
Z0A0Z0Z0

114. 0Z0s0Z0s
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
0opj0Mpo
Z0M0Z0Z0
0OPZ0ZKA
Z0Z0Z0Z0
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115. rj0ZqZ0s
o0Z0M0Z0
0mQZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZRJ0Z0Z0

116. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0Z0Z0
0ZBZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
NZkZ0Z0Z
mNZ0J0Zp
pZ0Z0Aps
Z0Z0Z0Z0

117. 0Z0Z0L0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Zpl0Z0
0Z0jpZ0Z
Z0mbZ0Z0
0Z0J0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

118. 0Z0ZBZ0Z
Z0Z0s0o0
0Z0Zpj0Z
Z0Z0M0m0
0Z0Z0a0Z
Z0Z0Z0Z0
pZ0Z0M0Z
Z0Z0Z0J0

119. 0s0Z0Z0s
Z0ZQZ0a0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0m0j0
0l0ZPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0O0A
Z0Z0Z0ZK

120. 0Z0Z0j0J
ZrZ0o0Z0
0ZNZ0o0Z
Z0Z0a0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0S0
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121. 0Z0Z0Z0Z
ZqZ0Z0s0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Zpj0
0Z0ZpZ0Z
Z0L0ZPZ0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0ZNZ0

122. 0Z0Z0Z0Z
Z0O0Z0Z0
pj0Z0a0Z
ZbZ0m0Z0
0Z0ZBZ0Z
Z0S0Z0Z0
0Z0ZqZ0s
J0Z0A0Z0

123. 0Z0ZBZ0Z
s0Z0Z0Z0
0Z0ZpZ0Z
Z0ZbZpZ0
0Z0ZkZ0Z
o0OnZ0O0
0ZRZ0Z0O
ZKZ0Z0Z0

124. 0Z0Z0Z0Z
Z0ZBS0Z0
0Z0ZKZ0Z
ZqaNZ0Z0
0Z0ZkZ0Z
Z0O0Z0Zp
0Z0ZPZpZ
Z0ZNZ0Z0

125. 0Z0Z0s0Z
Z0ZQZ0Z0
0Z0Z0s0Z
Z0Z0jpZ0
0Z0Zpm0Z
l0Z0Z0Z0
0Z0Z0M0J
Z0Z0S0Z0

126. 0ZBZ0Z0Z
s0Z0Z0S0
0Z0Z0j0O
Z0Z0S0Z0
0Z0O0s0Z
Z0Z0Z0Z0
qZ0M0Z0Z
Z0Z0J0Z0
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127. 0Z0sNZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0mPM0Z0
pjpZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
PO0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

128. RZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZNZ0Z
Zpo0Z0Z0
0jra0Z0Z
Z0o0Z0Z0
0ZKZ0Z0o
Z0Z0Z0Z0

129. rZ0Z0Z0Z
Z0Z0M0ZN
0Z0ZrZ0Z
Z0Z0j0Zb
0Z0Z0Z0A
Z0O0o0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

130. 0Z0Z0A0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0S0Z0Z
mkZ0M0Z0
pZ0SPZ0Z
Z0Z0ZpZp
0ZKO0ZbZ
Z0Z0ZqZ0

131. 0S0Z0Z0s
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Zpm0
0Zka0M0Z
ZRZ0Z0o0
0O0Z0Z0Z
Z0Z0ZKAr



58 MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE

1. 1. Bg7+ Kg8 2. Be6m.

2. 1. NXf6+ Kg7 2. Rg8m.

3. 1. Na6+ Kb6 oder Kc6 2. QXb5m.

4. 1. RXa5+ Kb8 2. Ra8m.

5. 1. Qh8+ KXh8 2. Rf8m.

6. 1. QXh7+ QXh7 2. Nf7m.

7. 1. Rf8+ KXf8 2. Qf7m.

8. 1. Nc6+ Ka8 2. Nb6m.

9. 1. Qe3+ Kd5 2. NXb6m.

10. 1. Rb6+ Ka7 2. Nb5m.

11. 1. Bh3+ Kh4 2. Bd8m.

12. 1. Bd2+ Kg4 2. Bf5m.

13. 1. Nc4+ Kb5 oder Ka6 2. Nc7m.

14. 1. Bf5+ Ke3 2. Bf4m.

15. 1. Nc7+ Ka7 2. Nb5+.

16. 1. Rd8+ RXd8 2. Qb7m oder 1. . . KXd8 2. Qd7m.

17. 1. QXb5+ aXb5 2. Ra8m.

18. 1. BXb5+ aXb5 2. Ra8m oder 1. . . QXb5 2. RXb5 und gewinnt.

19. 1. Rh4+ BXh4 2. Ng7m.

20. 1. Rc7+ BXc7 2. Na7m.

21. 1. Ba4+ Kd8 2. Ne6m.
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22. 1. Re6 QXe6 2. Nd4+.

23. 1. Re8+ Kf7 2. Rf8m.

24. 1. Ng3 QXe2 2. Nf5m.

25. 1. RXf8+ KXf8 2. Qd8m.

26. 1. RXc7 NXc7. Wenn Schwarz Kb6 zieht, ist er ebenfalls durch den
folgenden Zug matt. 2. RXd6m.

27. 1. a4+ KXa4 2. Bd7m.

28. 1. Nd2+ Ka3 2. Nb1m.

29. 1. Qa6+ Kd5 2. Qe6m.

30. 1. Qf5+ KXf5 2. Nf4m oder Nf8m.

31. 1. Qe7+ Kh6. Wenn er Kg8 spielt, ist er matt durch Qg7. 2. g5m.

32. 1. Qb8+ QXb8 2. Nb6m.

33. 1. QXd4+ cXd4 2. Nb4m.

34. 1. RXh5+ gXh5 2. g5m.

35. 1. Nf7+ Kh7 2. NXg5m.

36. 1. d5+ Kf6 2. Qf1m.

37. 1. Rg4 Qh5 2. Rg7+.

38. 1. RXf8+ KXf8 2. Qg8m.

39. 1. Rg5+ Ke6. Wenn Schwarz Kf6 zieht, verliert er durch Rd5+ die
Königin. 2. Re5m.

40. 1. Nf6+ Kf8 2. Nd7m.

41. 1. Qb6+ Kd5 2. Bg2m.
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42. 1. QXf6+ eXf6 2. BXf6m.

43. 1. Rd8+ Kf7. Wenn er den Läufer vorsetzt, wird er matt durch den
Turm, welcher den Läufer nimmt. 2. Bg6m.

44. 1. Rg6+ Kh7 2. Ng5m.

45. 1. Bf2+ Kc4 2. d3m.

46. 1. Ng6+ Ke8 2. Re7m.

47. 1. Ne7+ Kh8 2. Ng6m.

48. 1. Ng6+ Kh7 2. f8Nm.

49. 1. Nd4+ Kd6 2. Re6m.

50. 1. Bf3. Schwarz nach Belieben. 2. Rd1m.

51. 1. f3+ Kd5 2. Nf4m.

52. 1. Rf5+ RXf5 2. Ne6m.

53. 1. Na5+ Kb4 2. Nec6m.

54. 1. Be4+ Kb8 2. Qd8m.

55. 1. Ra5+ Kf6 2. Bg5m.

56. 1. Qf6+ Kd5 2. Bf7m.

57. 1. Bc7+ Ka6 2. Ra5m.

58. 1. Bd4+ Kg8 oder Kh7 2. Nf6+.

59. 1. Rg8+ Kd7 2. Bb5m.

60. 1. Re6+ Kd8 2. Nf7m. Wenn Schwarz Kf8 zöge, würde er matt
durch Bd6.

61. 1. Qf7+ Kd5 2. Qc4m. Wenn Schwarz Kc6 zöge, würde er matt
durch Qb7.
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62. 1. Qc6+ Rb6 2. b5m.

63. 1. RXe6+ RXe6 2. Nf5m.

64. 1. Bb3+ Bd5 2. Qe4+ Be5 3. QXe5m.

65. 1. Ng6+ Kg8 2. Be6m. Wenn Schwarz den Springer nimmt, ist er
matt in zwei durch denselben Zug.

66. 1. Rg3+ hXg3 2. hXg3m.

67. 1. Bf6+ Kd3 2. Rd5m.

68. 1. f8N+ Kd8 2. Nge6m.

69. 1. Ra3+ Kb4 2. c3m.

70. 1. Nd5 Qd4 2. Bf6.

71. 1. Bc3 Qf5 2. e4.

72. 1. Nc4+ Ke4 2. Nc3m.

73. 1. Be6+ RXe6 2. Nf4m.

74. 1. Rh8+ NXh8 2. NXf6m.

75. 1. Qf4+ KXf4 2. Bh6m. Wenn Schwarz, statt die Königin zu neh-
men, Kh5 oder Kh4 gezogen hätte, wäre er matt durch Qh6.

76. 1. QXa6+ bXa6 2. RXa6m.

77. 1. Nd6+ Ke8 2. Bh4m.

78. 1. Qb7+ NXb7 2. Nb6m.

79. 1. Ncb6+ Ka5 oder Kb4 2. Bd2m.

80. 1. Bf6+ Kg8 2. Nh6m.

81. 1. Qb3+ KXc5 2. Bd6m oder 1. . . Ka5 2. Ra2m.
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82. 1. Qf8+ Kd7 2. e6m.

83. 1. Ng5+ Ke8 oder Kf8 2. Rd8m.

84. 1. d3+ Kc3 2. Ne4m.

85. 1. Rd6+ Kc7 2. b6m.

86. 1. Bc6+ Schwarz schlägt einen der Türme. 2. Ra8m.

87. 1. RXa3+ Kb8 2. d7+. Wenn nun 2. . . Rc7, dann 3. Ra8m.

88. 1. h7+ Kg7 2. f6m.

89. 1. f7+ Kf8 2. Bh6m.

90. 1. RXd5+ eXd5 2. Re7m.

91. 1. Re4+ BXe4 2. Bf2m.

92. 1. Qh8+ Kg5 2. Be7m.

93. 1. Nd6+ Ke7 2. Rf7m.

94. 1. Ng7+ Ke8 2. Nf7m.

95. 1. BXg7+ Ke7 2. Qc7m. Hätte Schwarz Kg8 gezogen, so würde
er auch bald matt geworden sein durch Bf6+.

96. 1. Qc5+ QXc5 2. bXc5m. Wenn Schwarz Kd2 zöge, so würde er
matt durch Qc1.

97. 1. e5+ Kd5 2. Qg2m.

98. 1. Qc8+ Qd8 2. Bd7m.

99. 1. Bg1+ Kh1 2. RXh3m.

100. 1. Ne4 Kd5 oder Kd4 2. Qd7m.

101. 1. Qg5+ BXg5 2. hXg5m.
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102. 1. Qb8+ Qg8 2. Bb2m.

103. 1. b5+ Ka7 oder Kb7 2. Rd7m.

104. 1. Rd7+. König nach Belieben. 2. Rh7.

105. 1. g5+ Kf5 2. Nh4m.

106. 1. Nb2+ Kc5 2. Bb6m.

107. 1. Qe1+ Kd4 2. Qc3m.

108. 1. Nf6+ Kd4 2. Bb2m.

109. 1. QXc8+ Ka7 2. Be3+ Rd4 3. BXd4m.

110. 1. Nd4+ Ke5 2. Nf3m oder Nc6m.

111. 1. c5+ KXc5 2. Be7m.

112. 1. Rg8+ Ka7 2. Bc7+ Qa5 3. RXa5m.

113. 1. Bb2+ Kg8 2. Nh6m.

114. 1. Ne6+ Ke3 2. Bf4m.

115. 1. RXb6+ aXb6 2. QXb6m.

116. 1. Na5+ Kb4 2. Be1m.

117. 1. Qb4+ Bc4 2. Qb6m.

118. 1. Nfg4+ Kf5 2. Bg6m.

119. 1. Qf5+ Kh6 oder Kh4. 2. Bf4m oder 2. Bg3m.

120. 1. Rg8+ Kf7 2. Nd8m.

121. 1. f4+ Kg4 oder Kh4 2. Qg3+ Kh5 3. Qh3m. Wenn Schwarz im
zweiten Zug genommen hätte, wäre er mit Qg3 matt geworden.

122. 1. c8N+ Ka5 2. Ra3m.
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123. 1. Re2+ Kf3 2. Bh5m.

124. 1. Nf2+ BXf2 2. Kd6m.

125. 1. RXe4 fXe4 2. Ng4m.

126. 1. Rf5+ RXf5 2. Ne4m.

127. 1. Nc6+ Kb5 2. Nc7m.

128. 1. Nf4 Schwarz nach Belieben. 2. Nd3m.

129. 1. Bg3+ Ke4 2. Ng5m.

130. 1. Rb4+ KXb4 2. Rb6m. Oder 1. . . Kc5 2. Rd5m.

131. 1. Rc3+ BXc3 2. b3m.



In dreien Zügen

1. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kg1, Re1, Nd2, pa3, d3, f2, g2, h5.
S : Kg8, Qb2, pb7, c6, d4, f6, g7, h7.

2. W: Kh4, Bc2, Nd6, pg4.
S : Kg8, Rh8, Bf8, Nb8, pa6, c6, g6, h7.

3. Gewinn der Königin.
W: Kh1, Bc1, Nb1, Ng4, pa2, b3, g2, h2.
S : Kh8, Qd6, Nc7, pa6, b6, g6, h7.

4. Dasselbe.
W: Kg1, Re1, Bc1, Ng4, pa2, b3, g2, h2.
S : Kh8, Qb8, pa5, b6, g6, h7.

5. Dasselbe.
W: Kg2, Rh1, Bb1, pa2, b2, f3, g4.
S : Kg8, Qa8, pa7, b6, f7, g7.

6. W: Kh1, Qb3, Ra1, pg4, h3.
S : Kd8, Qh4, Rh8, Bc7, pb7, d6, e7.

7. W: Kh1, Rb3, Rh6, Bh2, Nd3, pc3.
S : Kc6, Rf8, Rg7, Bc5, Ne4, pc7, d6, e5.

8. W: Kf2, Re1, Rh1, Nd6, pg5, h5.
S : Kg8, Qb6, Ra7, Nc6, pa5, b4, c5, d7, g7.

65
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9. W: Kf1, Rc1, Bd4, Nc4, pf2.
S : Ke8, Rf8, Rf3, Bh7, Nb8, pb7, c6, d7, f7.

10. W: Kg1, Ra1, Rf1, Bf2, Nd4, pf3, g2, h2.
S : Kb8, Qf8, Rc8, Rh8, pa7, b7, c7, f7, g7, h6.

11. W: Ke3, Ra7, Ba3, Nc6, pf3.
S : Kf6, Rg6, Ra2, Bf7, pd5, g7.

12. Gewinn der Königin.
W: Kh1, Ra1, Bh4, Nh2, pf3, g2, h3.
S : Kg8, Qe3, Rd7, pe6, f7, g6, h7.

13. W: Ke2, Qb3, Rh1, Bd1, pe3, f2, g3.
S : Kf8, Qb8, Rg8, Be7, pb7, c6, f6, g7.

14. W: Kd5, Ra1, Bg1, pf5, g4, h3.
S : Kd8, Rh8, Bg8, pb7, d7, f7, g7.

15. W: Kg1, Rb1, Na4, ph3.
S : Kd4, Rf5, pc4, e5, e3, f4, g3.

16. W: Kf1, Qa5, Re1, Bh4, Na6.
S : Kd7, Qb2, Rg8, Bc8, Bd6, pb5, c6, d5, f4, h5.

17. W: Kh1, Qb1, Ra1, Bb3, pd6, e5.
S : Kb7, Qf8, Rd8, Rg7, Bc8, pa7, b6, c5, f7.

18. W: Kg1, Qh3, Rg3, Rh2, Bc4, pd3, e2, f5.
S : Kg7, Qb4, Rg8, Bc6, Ng5, pd6, e7, f6, g6, h7.

19. W: Kb3, Qh5, Rh8, Nd2, pb4, c3.
S : Kd7, Qf6, Rg3, Bc7, Bg2, pe6, f5.

20. W: Kc2, Qf4, Bg4, Nf5, pb4, c3.
S : Kc6, Qa1, Rb7, Rh1, Bc4, pb6, c7, c5, d6.

21. W: Kf1, Ra2, Ne5.
S : Kh1, Rf8, Bf4, pf7, h3.
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22. W: Ka2, Qf3, Rb8, Nd5.
S : Ka4, Qc1, Rc4, Bb5, pa6.

23. W: Kh4, Nd6, Nf2.
S : Kh6, Rh8, Ng7, pg6.

24. W: Ka1, Rh1, Ra6, Bd7, Nd5, pa3, b2.
S : Kb8, Qe5, Rb3, Bf6, pg7.

25. W: Kg1, Qe2, Rf1, Ba2, Nf4, pg2.
S : Kf8, Qb8, Rc8, Rh7, Be8, pf7, g7.

26. W: Kg2, Re1, Nf5, Ng5, pd6, g6.
S : Kg8, Qa6, Bc8, Nf6, pg7.

27. W: Kg2, Qe4, Bg4, Ne7, pf3, g3.
S : Ka7, Qa3, Ra8, Ra1, Bb8, pc7, b6.

28. W: Kc4, Qe1, Bg6, Bh4, Nb4, pb5, c3, f4.
S : Ke7, Qh8, Rd8, Rf8, Bf6, pd7, e6, f5.

29. W: Kh1, Qe4, Bg2, Nf8.
S : Kh8, Qc3, Rc8, Nf6, pg7, h6.

30. W: Kc1, Qg2, Rg6, Bd2, Bb3, pc2.
S : Kh5, Qe5, Bh4, Be6, pg7, h6.

31. W: Kg1, Qa4, Rb1, Nc5, pe2, g2,
S : Kd8, Qh5, Re8, Bf5, Nf8, Nd6, pa7, c7, e7.

32. W: Ka3, Rc1, Ba5, pb2, c7.
S : Ka7, Qd5, Bb5, Bg5, pa6, b7.

33. W: Kh1, Qf3, Rh2, Bb4, Bg2, Nf4, pg3.
S : Kg8, Qb8, Rc8, Rd8, Ng4, pb3, c4, f5, g7, h7.

34. Weiß gewinnt die neue Königin.
W: Kd2, Bb2, pb7.
S : Ke4, Ng4, pg2, h4.
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35. Gewinn des Spiels.
W: Kf6, Ra1, pg6, f4.
S : Ke8, Rh1, pf5, g2.

36. W: Kh2, Rg1, Bg3, Ne7, Ng5, ph3.
S : Kh8, Qa3, Re3, Rf8, ph7.

37. W: Ke1, Rf1, Rb7, Ne6, pg6.
S : Kh8, Ra2, Rg2, Ng8, Nf6, pb4.

38. W: Kd8, Bc3, Nd7, Nd4, pf4.
S : Kd6, Rf7, Bc6, Nd5, pe6, f5.

39. W: Kf7, Rf1, Rd1, Nf2, pg3.
S : Ke5, Ra6, Rg5, Nh7, pd6, e4.

40. W: Kg1, Nb4, Nc5, pc6.
S : Kb8, Rd2, Nc8, Nd6, pa7, f3.

41. W: Kg1, Rc7, Ba6, Nd5, pc6, f2, g3.
S : Ka8, Rb8, Rh5, Bf3, pa7, b5, e2.

42. W: Kf1, Qc4, Rb1, Be4, Nd4, pc2, d3, f3.
S : Ka8, Qh2, Rd2, Bd6, Nb4, pa5, b7, c7.

43. W: Kg1, Qb3, Re2, Ne5, pf2, g3.
S : Ke8, Qh5, Rc8, Rh8, Bf8, Bd7, Nf6, pc7, f7, g6.

44. W: Kg1, Qb1, Rh1, Be4, pf3, g2.
S : Kg8, Qd2, Rf8, Bb5, Be5, pd4, e3, f7, g7, h7.

45. W: Kb1, Rf1, Rh1, Bh5, pb2.
S : Kg8, Qa4, Rb8, Rb3, Bf8, Nc4, pg7, h7.

46. W: Kg1, Qg6, Ra5, Ne3, pb3, c2, g3, h2.
S : Kb6, Qh3, Rf8, Rh8, Bb8, Bb7, Nc6, Nd4, pb4, c5, d6.

47. Gewinn der Königin.
W: Kg2, Rh1, Ne4, pg5, f4, g3.
S : Kf8, Qg4, Nf5, pf7, g6.
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48. W: Kh1, Qd1, Rg1, Nf4, Nh2, pf2.
S : Kh4, Qf5, Rg8, Rg7, Ne4, pg4.

49. W: Ke1, Rf7, Bh7, Nc6, pd4.
S : Kc8, Rh5, Bb7, Nc5, pc7, d6, e7.

50. W: Kg2, Bb5, Nc4, Ne1, ph3.
S : Kh5, Bf6, Ne6, Nc5, ph6, f4, e3.

51. W: Kc4, Qa1, Rb1, pb5, d5.
S : Kc8, Qh4, Rd2, pb7, d7, f4, g5, h5.

52. W: Kg1, Rc5, Bb4, Ne4, pf3, h2.
S : Kh3, Qa8, Rh8, pf4, g6, h6.

53. W: Kd3, Qg3, Bh4, Ng5, pe3, f5, g4.
S : Kf6, Qc6, Rh8, Nb6, pa3, b4, c5.

54. W: Kg1, Qa6, Nd8, pa3, f3, g2.
S : Kc5, Qf6, Rd5, Rg6, pc3, d2, e5.

55. W: Kh2, Rf1, Rd7, Nf4, pc6, d5, g4, h3.
S : Kf8, Qb6, Rg8, Ne5, pd6, g6, h7.

56. W: Ka1, Rh6, Bh5, pd5, e4.
S : Kc5, Rb8, Rh8, pa4, b4, d4.

57. W: Kg1, Qc5, Rd1, Ng5, pf4, g4.
S : Kg7, Qb2, Rh8, Ra2, pg6.

58. W: Kh1, Qg2, Ra1, Bf3, Nc5, Nb5, ph2.
S : Kb8, Qf4, Rg8, Rh8, Be5, Bf5, pb7.

59. W: Kf1, Ra1, Re1, Bg3, pa2, b3, c2.
S : Kc6, Rf8, Rh8, Nd7, Nf6, pa7, b7, c5, d5.

60. W: Kb1, Rc1, Re1, Ba3, Ne5, pb2.
S : Kd8, Qa7, Rh7, pb3, d7.
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61. W: Kg1, Qe3, Rg6, Nd2, pb3, f2, g3.
S : Ka5, Qh3, Rh8, pa6, b4, c5, d6, e7.

62. W: Kc6, Qb4, Rg7, pc7.
S : Ka7, Rc8, Nc5, Ne6, pa6, d2, e2.

63. W: Kh2, Ra4, Bd1, Nc6, pe4, h3.
S : Kh4, Qe8, Rb7, Rg8, pd3, g6, h6.

64. Gewinn zweier Türme, oder matt.
W: Kg1, Qf6, Rd3, Bf1, pf5.
S : Kc8, Qb4, Rd8, Rh8, pa7, b6, c7.

65. Gewinn der Königin oder matt.
W: Kb1, Qb5, Re5, Bc1, pa2, b3, c4, d4, g4.
S : Kg6, Qf6, Ra8, Bc8, Nd7, pa7, b7, c7, g7.

66. W: Kc1, Rb4, Rg1, Bd4, Nb1, Ng3, pc2, d2.
S : Kf4, Qe8, Rb8, Rg8, pf5, e3, f3.

67. W: Kg1, Qg2, Ne3, Nh6, ph3.
S : Kh4, Qb4, Rc8, Ng6, pe5, f5, g5.

68. Gewinn der Königin.
W: Kg1, Be1, Na5, Na2, pa6, b3, d3, e2, h3.
S : Kb8, Qf4, Ra8, Nd7, pc7, d4, e5, f5, g5, h4.

69. Dasselbe.
W: Kb1, Rc7, Nf5, pa2.
S : Kb5, Qa3, pb6.

70. Gewinn der Königin.
W: Ke2, Rg1, Nc5, Nb1, pd4, f2, h3.
S : Kh4, Qb4, Rh5, Nc4, pd5, a5.

71. W: Kb6, Nd6, pa6.
S : Kb8, Bg2.
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72. W: Ka1, Rc7, Bc4, Nc5.
S : Ka8, Qh4, Re2, Bc8, Ne7, pa7.

73. W: Kf1, Rb1, Bf5, Ne6, pe4, g4.
S : Kf6, Rc8, Rh8, pa7, c5, d6, e5, f4.

74. W: Kf4, Rh2, Nf5.
S : Ke1, Na6, pa3, b4, c5, h4.

75. W: Kc7, Bd7, pb5.
S : Ka8, Rh8, Ng8, pe3, f4, g7.

76. W: Kb1, Qe5, Rh1, Bg1, pc3, d6, d2.
S : Kf8, Qb7, Rh8, Rh7, Bf7, pb3, e4, d5, g6.

77. W: Kd2, Qf8, Nd5.
S : Ka6, Qg1, Rg3, Bc5, pb6, b4, d6.

78. W: Kg1, Ra8, Ra1, Bh5, Nf3, pd3, e4, g2.
S : Kd7, Rg8, Rg7, Be5, Nf6, pb5, c6, d6, g3.

79. W: Kb1, Qb3, Rh1, Bc1.
S : Kh7, Qc8, Ra8, Bh6, pc7, g7.

80. W: Kc6, Ra4, Rg1, pd6.
S : Kc8, Rb1, Rd7, Nd3, pc2.

81. W: Kg1, Qf5, Rf3, Rh1, Bg4, pe4.
S : Ke8, Qd6, Rf8, Ra7, Bb5, pb6, c5, e7, f7.

82. W: Kd2, Qe7, Ra1, Rf1, Ne5, pd3, f4.
S : Kh5, Qb3, Re1, Rg1, Nc5, pd4, f2.

83. W: Kb1, Qf4, Rf1, pa2.
S : Kg8, Qg7, Ra7, Rd7, pf7, h7.

84. W: Ka2, Qg2, Ba4, Bb4, Nf5, pc5, c2.
S : Kg8, Qe5, Rc1, Re1, pe6, g7, h7.
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85. W: Kg1, Qd5, Nf4, pg2, h3.
S : Kh8, Qa8, Rf8, pf6, g7.

86. W: Ka1, Qe7, Ra3, Be1, pe4, f3, e2.
S : Kd4, Qh6, Rc6, Rg8, Be3, pb4, c4, e5.

87. W: Kf2, Rh8, Rd1, Bf3, Nd8, pc5, e3.
S : Ke5, Rf5, Rd7, Bd5, Na5, pe6, f6.

88. W: Kg1, Rd1, Bb5, Ne5.
S : Kf8, Rg8, Rc8, Bb3, pe7, f7, g7.

89. W: Ka1, Re1, Bg3, Nf4, pa2, b3, c3, c2, g6.
S : Kd6, Qa3, Bf5, Ne6, pc5, c6, d7.

90. Gewinn der Königin.
W: Kg1, Qd2, Rf1, Bc2, Nb1, pa2, g2, h2.
S : Kg8, Qa1, Ra8, Rf8, Nc6, pa7, b7, f7, g7, h7.

91. W: Ka4, Qb5, Rh5, Bg4, pb3.
S : Kb7, Qd2, Rd6, Ne8, pa7, b6, e4, f3, g7.

92. W: Kg1, Qd3, Rg8, Nc3.
S : Kg3, Qa6, Rh4, Nf4, pb7, f3, g4, h5.

93. W: Kc3, Qd3, Re2, Bg5, pa2, f4, g4.
S : Kc5, Qf7, Ra8, Rf8, Nd7, pa7, b6, c6, e6.

94. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Ke1, Ra7, Ba5, Bb5, pa4, c4, e4.
S : Kh5, Qd6, Re6, Bg6, pd4, e5, f6, h4.

95. W: Kg1, Qa3, Re1, Ne5, pf2, g2, h2.
S : Kg8, Qf6, Rf8, Rd2, Bb5, pc6, d4, f7, g7, h7.

96. W: Ka1, Qh3, Ra8, Nc5, pf6.
S : Kd8, Qb4, Rc6, Rf7, Nc8, Ne8.
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97. W: Ke2, Rh6, Ng6, pd4, e3.
S : Kf5, Ra1, Ng4, pf2, g5, h4.

98. W: Kg3, Ra6, Bb6, Ne6, pb4, e4.
S : Kc6, Rh8, Rd7, Bb7, pd5, h2.

99. W: Kd3, Qc1, Rg2, Bh1, pb4, f4, e2.
S : Kd5, Qa8, Rh7, Rg8, Bf6, Bf1, pb5, c6, d6, e6, f5.

100. W: Kc3, Rb3, Bf7, Nd4.
S : Ka4, Ra8, Rh8, Na7, Ne5, pc7, g2, h3.

101. W: Kg1, Rc1, Bb6, Ne2, pe6, f5.
S : Kd6, Ra2, Rg8, Ne5, pb3, e7, e4, f6, g3.

102. W: Kb5, Ba7, Nd3, pe6, d2, e2.
S : Kd5, Bf6, Ng5, pe7, e4, f5, g4.

103. W: Kb1, Rb2, Be7, Ng1, pc3, d3, f2, h2.
S : Ke5, Ra8, Ra6, pb6, e6, f7, g6, h5.

104. W: Ka3, Bc7, Ne5, pb2, c4.
S : Ka5, Nc6, pa4, a6, b6, d7, e7, g2, h3.

105. W: Kb1, Rf1, Be6, Nh5, Nf3, pb6, e5.
S : Kf8, Qa3, Rh8, Bg8, Ng6, pc5, b4, c3, e7.

106. W: Ka1, Re7, Ba4, Nh6, pc6, f6.
S : Kd8, Rf8, Ra8, Bc8, Bd6, pc4, d2.

107. W: Kb3, Qf5, Na7, pa5, b4.
S : Kd6, Qg1, Na6, pc7, d3, f2.

108. W: Ka2, Rb1, Rh8, Nb4.
S : Kb7, Qd7, Rd4, Na4, pa7, c7.

109. W: Ka8, Qh8, Nf8, Na4.
S : Kd8, Qe7, Rh2, Bd6.
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110. W: Ka1, Qc3, Rf7, Bb2, pb6.
S : Ka8, Qd2, Rh2, Bb7, Nd8, pa6, e3, f3.

111. W: Kh1, Rb7, Nd2, pa3, b2, g2, h2.
S : Ka5, Ra6, Rf8, Ba2, pa4, e3, d4.

112. W: Kh1, Rc7, Nh5, pf7, g5.
S : Kh7, Qg3, Rh6, Bb4, Ng8.

113. W: Kh1, Ra1, Nc2, Nd2, Bf7, pd4, g2.
S : Kf4, Ra8, Rg5, Nb7, pa4, b4, c4, d5, g3, h2.

114. W: Ka1, Rc7, Ba6, Nd5, pb2, c3, c6.
S : Ka8, Rb8, Ba4, pa7, d2.

115. W: Ka1, Qc6, Bc8, Bh4, Nd7, e4, g3.
S : Kf7, Qb3, Rh7, Bb6, pa4, c7, e7, g7, h6.

116. W: Kh3, Rg4, Be5, Nd8, pg2.
S : Kh5, Qe1, Rc1, Nf5, pg6, h7.

117. W: Kf2, Rb1, Rh1, pf4.
S : Kg4, Rc7, Re7, pc5, d4, e6, g6, f5.

118. W: Kb2, Qf1, Ra7, Nf3.
S : Kf6, Qh1, Rd8, Rh8, pd6, e6, g7, g6.

119. W: Ka1, Qh4, Rd1, Ne7, pb5.
S : Ke8, Qg2, Rd8, Nb6, Ng6, pb7, c7, f7, e6.

120. W: Kc2, Ra6, Nd5, pd2, f2.
S : Kb5, Rd8, Bd7, pb4, c5, d6, e5, f6.

121. W: Kf6, Bc7, pf3, g2.
S : Kh4, Ng5, ph5, g3.

122. W: Kg2, Qa6, Bd2, Nd8, Ng8, pb4, d3.
S : Kd5, Qb1, Rc7, Rh8, Bg6, Na7, Nd4, pd7, f7.
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1.
0Z0Z0ZkZ
ZpZ0Z0op
0ZpZ0o0Z
Z0Z0Z0ZP
0Z0o0Z0Z
O0ZPZ0Z0
0l0M0OPZ
Z0Z0S0J0
Gewinn der Königin oder Matt

2. 0m0Z0aks
Z0Z0Z0Zp
pZpM0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPJ
Z0Z0Z0Z0
0ZBZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

3.
0Z0Z0Z0j
Z0m0Z0Zp
po0l0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZNZ
ZPZ0Z0Z0
PZ0Z0ZPO
ZNA0Z0ZK

Gewinn der Königin

4.
0l0Z0Z0j
Z0Z0Z0Zp
0o0Z0ZpZ
o0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZNZ
ZPZ0Z0Z0
PZ0Z0ZPO
Z0A0S0J0

Dasselbe

5.
qZ0Z0ZkZ
o0Z0Zpo0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0ZPZ0
PO0Z0ZKZ
ZBZ0Z0ZR

Dasselbe

6. 0Z0j0Z0s
Zpa0o0Z0
0Z0o0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPl
ZQZ0Z0ZP
0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0ZK
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7. 0Z0Z0s0Z
Z0o0Z0s0
0Zko0Z0S
Z0a0o0Z0
0Z0ZnZ0Z
ZRONZ0Z0
0Z0Z0Z0A
Z0Z0Z0ZK

8. 0Z0Z0ZkZ
s0ZpZ0o0
0lnM0Z0Z
o0o0Z0OP
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0J0Z
Z0Z0S0ZR

9. 0m0Zks0Z
ZpZpZpZb
0ZpZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZNA0Z0Z
Z0Z0ZrZ0
0Z0Z0O0Z
Z0S0ZKZ0

10. 0jrZ0l0s
opo0Zpo0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0Z0Z0
0Z0M0Z0Z
Z0Z0ZPZ0
0Z0Z0APO
S0Z0ZRJ0

11. 0Z0Z0Z0Z
S0Z0Zbo0
0ZNZ0jrZ
Z0ZpZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
A0Z0JPZ0
rZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

12.
0Z0Z0ZkZ
Z0ZrZpZp
0Z0ZpZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0A
Z0Z0lPZP
0Z0Z0ZPM
S0Z0Z0ZK

Gewinn der Königin
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13. 0l0Z0jrZ
ZpZ0a0o0
0ZpZ0o0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZQZ0O0O0
0Z0ZKO0Z
Z0ZBZ0ZR

14. 0Z0j0Zbs
ZpZpZpo0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZKZPZ0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0ZP
0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0A0

15. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0orZ0
NZpj0o0Z
Z0Z0o0oP
0Z0Z0Z0Z
ZRZ0Z0J0

16. 0ZbZ0ZrZ
Z0ZkZ0Z0
NZpa0Z0Z
LpZpZ0Zp
0Z0Z0o0A
Z0Z0Z0Z0
0l0Z0Z0Z
Z0Z0SKZ0

17. 0Zbs0l0Z
okZ0Zps0
0o0O0Z0Z
Z0o0O0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZBZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
SQZ0Z0ZK

18. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0o0jp
0Zbo0opZ
Z0Z0ZPm0
0lBZ0Z0Z
Z0ZPZ0SQ
0Z0ZPZ0S
Z0Z0Z0J0
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19. 0Z0Z0Z0S
Z0akZ0Z0
0Z0Zpl0Z
Z0Z0ZpZQ
0O0Z0Z0Z
ZKO0Z0s0
0Z0M0ZbZ
Z0Z0Z0Z0

20. 0Z0Z0Z0Z
Zro0Z0Z0
0oko0Z0Z
Z0o0ZNZ0
0ObZ0LBZ
Z0O0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
l0Z0Z0Zr

21. 0Z0Z0s0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0M0Z0
0Z0Z0a0Z
Z0Z0Z0Zp
RZ0Z0Z0Z
Z0Z0ZKZk

22. 0S0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
ZbZNZ0Z0
kZrZ0Z0Z
Z0Z0ZQZ0
KZ0Z0Z0Z
Z0l0Z0Z0

23. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0m0
0Z0M0Zpj
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0M0Z
Z0Z0Z0Z0

24. 0j0Z0Z0Z
Z0ZBZ0o0
RZ0Z0a0Z
Z0ZNl0Z0
0Z0Z0Z0Z
OrZ0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
J0Z0Z0ZR
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25. 0lrZbj0Z
Z0Z0Zpor
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0M0Z
Z0Z0Z0Z0
BZ0ZQZPZ
Z0Z0ZRJ0

26. 0ZbZ0ZkZ
Z0Z0Z0o0
qZ0O0mPZ
Z0Z0ZNM0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0S0Z0

27. ra0Z0Z0Z
j0o0M0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZQZBZ
l0Z0ZPO0
0Z0Z0ZKZ
s0Z0Z0Z0

28. 0Z0s0s0l
Z0Zpj0Z0
0Z0ZpaBZ
ZPZ0ZpZ0
0MKZ0O0A
Z0O0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0L0Z0

29. 0ZrZ0M0j
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0m0o
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZQZ0Z
Z0l0Z0Z0
0Z0Z0ZBZ
Z0Z0Z0ZK

30. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0ZbZRo
Z0Z0l0Zk
0Z0Z0Z0a
ZBZ0Z0Z0
0ZPA0ZQZ
Z0J0Z0Z0
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31. 0Z0jrm0Z
o0o0o0Z0
0Z0m0Z0Z
Z0M0ZbZq
QZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZPZPZ
ZRZ0Z0J0

32. 0Z0Z0Z0Z
jpO0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
AbZqZ0a0
0Z0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
Z0S0Z0Z0

33. 0lrs0ZkZ
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
0ApZ0MnZ
ZpZ0ZQO0
0Z0Z0ZBS
Z0Z0Z0ZK

34.
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZkZno
Z0Z0Z0Z0
0A0J0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
Weiß gewinnt die neue Königin.

35.
0Z0ZkZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0JPZ
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
S0Z0Z0Zr

Gewinn des Spiels

36. 0Z0Z0s0j
Z0Z0M0Zp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0Z0Z0Z
l0Z0s0AP
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0S0
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37. 0Z0Z0Znj
ZRZ0Z0Z0
0Z0ZNmPZ
Z0Z0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
rZ0Z0ZrZ
Z0Z0JRZ0

38. 0Z0J0Z0Z
Z0ZNZrZ0
0ZbjpZ0Z
Z0ZnZpZ0
0Z0M0O0Z
Z0A0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

39. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZKZn
rZ0o0Z0Z
Z0Z0j0s0
0Z0ZpZ0Z
Z0Z0Z0O0
0Z0Z0M0Z
Z0ZRZRZ0

40. 0jnZ0Z0Z
o0Z0Z0Z0
0ZPm0Z0Z
Z0M0Z0Z0
0M0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0s0Z0Z
Z0Z0Z0J0

41. ks0Z0Z0Z
o0S0Z0Z0
BZPZ0Z0Z
ZpZNZ0Zr
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZbO0
0Z0ZpO0Z
Z0Z0Z0J0

42. kZ0Z0Z0Z
Zpo0Z0Z0
0Z0a0Z0Z
o0Z0Z0Z0
0mQMBZ0Z
Z0ZPZPZ0
0ZPs0Z0l
ZRZ0ZKZ0
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43. 0ZrZka0s
Z0obZpZ0
0Z0Z0mpZ
Z0Z0M0Zq
0Z0Z0Z0Z
ZQZ0Z0O0
0Z0ZRO0Z
Z0Z0Z0J0

44. 0Z0Z0skZ
Z0Z0Zpop
0Z0Z0Z0Z
ZbZ0a0Z0
0Z0oBZ0Z
Z0Z0oPZ0
0Z0l0ZPZ
ZQZ0Z0JR

45. 0s0Z0akZ
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZB
qZnZ0Z0Z
ZrZ0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
ZKZ0ZRZR

46. 0a0Z0s0s
ZbZ0Z0Z0
0jno0ZQZ
S0o0Z0Z0
0o0m0Z0Z
ZPZ0M0Oq
0ZPZ0Z0O
Z0Z0Z0J0

47.
0Z0Z0j0Z
Z0Z0ZpZ0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0ZnO0
0Z0ZNOqZ
Z0Z0Z0O0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0ZR

Gewinn der Königin

48. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0Z0s0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZqZ0
0Z0ZnMpj
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0O0M
Z0ZQZ0SK
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49. 0ZkZ0Z0Z
Zbo0oRZB
0ZNo0Z0Z
Z0m0Z0Zr
0Z0O0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0

50. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Zna0o
ZBm0Z0Zk
0ZNZ0o0Z
Z0Z0o0ZP
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0M0Z0

51. 0ZkZ0Z0Z
ZpZpZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZPZPZ0op
0ZKZ0o0l
Z0Z0Z0Z0
0Z0s0Z0Z
LRZ0Z0Z0

52. qZ0Z0Z0s
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Zpo
Z0S0Z0Z0
0A0ZNo0Z
Z0Z0ZPZk
0Z0Z0Z0O
Z0Z0Z0J0

53. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0Z0
0mqZ0j0Z
Z0o0ZPM0
0o0Z0ZPA
o0ZKO0L0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

54. 0Z0M0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
QZ0Z0lrZ
Z0jro0Z0
0Z0Z0Z0Z
O0o0ZPZ0
0Z0o0ZPZ
Z0Z0Z0J0
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55. 0Z0Z0jrZ
Z0ZRZ0Zp
0lPo0ZpZ
Z0ZPm0Z0
0Z0Z0MPZ
Z0Z0Z0ZP
0Z0Z0Z0J
Z0Z0ZRZ0

56. 0s0Z0Z0s
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0S
Z0jPZ0ZB
po0oPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

57. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0j0
0Z0Z0ZpZ
Z0L0Z0M0
0Z0Z0OPZ
Z0Z0Z0Z0
rl0Z0Z0Z
Z0ZRZ0J0

58. 0j0Z0Zrs
ZpZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZNM0abZ0
0Z0Z0l0Z
Z0Z0ZBZ0
0Z0Z0ZQO
S0Z0Z0ZK

59. 0Z0Z0s0s
opZnZ0Z0
0ZkZ0m0Z
Z0opZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0Z0A0
PZPZ0Z0Z
S0Z0SKZ0

60. 0Z0j0Z0Z
l0ZpZ0Zr
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0M0Z0
0Z0Z0Z0Z
ApZ0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
ZKS0S0Z0
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61. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0o0Z0
pZ0o0ZRZ
j0o0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
ZPZ0L0Oq
0Z0M0O0Z
Z0Z0Z0J0

62. 0ZrZ0Z0Z
j0O0Z0S0
pZKZnZ0Z
Z0m0Z0Z0
0L0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0opZ0Z
Z0Z0Z0Z0

63. 0Z0ZqZrZ
ZrZ0Z0Z0
0ZNZ0Zpo
Z0Z0Z0Z0
RZ0ZPZ0j
Z0ZpZ0ZP
0Z0Z0Z0J
Z0ZBZ0Z0

64.
0Zks0Z0s
o0o0Z0Z0
0o0Z0L0Z
Z0Z0ZPZ0
0l0Z0Z0Z
Z0ZRZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZBJ0

Gewinn zweier Türme, oder matt

65.
rZbZ0Z0Z
oponZ0o0
0Z0Z0lkZ
ZQZ0S0Z0
0ZPO0ZPZ
ZPZ0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
ZKA0Z0Z0
Gewinn der Königin oder matt

66. 0s0ZqZrZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
0S0A0j0Z
Z0Z0opM0
0ZPO0Z0Z
ZNJ0Z0S0
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67. 0ZrZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZnM
Z0Z0opo0
0l0Z0Z0j
Z0Z0M0ZP
0Z0Z0ZQZ
Z0Z0Z0J0

68.
rj0Z0Z0Z
Z0onZ0Z0
PZ0Z0Z0Z
M0Z0opo0
0Z0o0l0o
ZPZPZ0ZP
NZ0ZPZ0Z
Z0Z0A0J0

Gewinn der Königin

69.
0Z0Z0Z0Z
Z0S0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
ZkZ0ZNZ0
0Z0Z0Z0Z
l0Z0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
ZKZ0Z0Z0

Dasselbe

70.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
o0MpZ0Zr
0lnO0Z0j
Z0Z0Z0ZP
0Z0ZKO0Z
ZNZ0Z0S0

Gewinn der Königin

71. 0j0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
PJ0M0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZbZ
Z0Z0Z0Z0

72. kZbZ0Z0Z
o0S0m0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0M0Z0Z0
0ZBZ0Z0l
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZrZ0Z
J0Z0Z0Z0
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73. 0ZrZ0Z0s
o0Z0Z0Z0
0Z0oNj0Z
Z0o0oBZ0
0Z0ZPoPZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZRZ0ZKZ0

74. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
nZ0Z0Z0Z
Z0o0ZNZ0
0o0Z0J0o
o0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0S
Z0Z0j0Z0

75. kZ0Z0Zns
Z0JBZ0o0
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

76. 0Z0Z0j0s
ZqZ0ZbZr
0Z0O0ZpZ
Z0ZpL0Z0
0Z0ZpZ0Z
ZpO0Z0Z0
0Z0O0Z0Z
ZKZ0Z0AR

77. 0Z0Z0L0Z
Z0Z0Z0Z0
ko0o0Z0Z
Z0aNZ0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0s0
0Z0J0Z0Z
Z0Z0Z0l0

78. RZ0Z0ZrZ
Z0ZkZ0s0
0Zpo0m0Z
ZpZ0a0ZB
0Z0ZPZ0Z
Z0ZPZNo0
0Z0Z0ZPZ
S0Z0Z0J0
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79. rZqZ0Z0Z
Z0o0Z0ok
0Z0Z0Z0a
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZQZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZKA0Z0ZR

80. 0ZkZ0Z0Z
Z0ZrZ0Z0
0ZKO0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
RZ0Z0Z0Z
Z0ZnZ0Z0
0ZpZ0Z0Z
ZrZ0Z0S0

81. 0Z0Zks0Z
s0Z0opZ0
0o0l0Z0Z
Zbo0ZQZ0
0Z0ZPZBZ
Z0Z0ZRZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0JR

82. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0L0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0m0M0Zk
0Z0o0O0Z
ZqZPZ0Z0
0Z0J0o0Z
S0Z0sRs0

83. 0Z0Z0ZkZ
s0ZrZplp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0L0Z
Z0Z0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
ZKZ0ZRZ0

84. 0Z0Z0ZkZ
Z0Z0Z0op
0Z0ZpZ0Z
Z0O0lNZ0
BA0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
KZPZ0ZQZ
Z0s0s0Z0
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85. qZ0Z0s0j
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0o0Z
Z0ZQZ0Z0
0Z0Z0M0Z
Z0Z0Z0ZP
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0J0

86. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0L0Z0
0ZrZ0Z0l
Z0Z0o0Z0
0opjPZ0Z
S0Z0aPZ0
0Z0ZPZ0Z
J0Z0A0Z0

87. 0Z0M0Z0S
Z0ZrZ0Z0
0Z0Zpo0Z
m0ObjrZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0OBZ0
0Z0Z0J0Z
Z0ZRZ0Z0

88. 0ZrZ0jrZ
Z0Z0opo0
0Z0Z0Z0Z
ZBZ0M0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZbZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRZ0J0

89. 0Z0Z0Z0Z
Z0ZpZ0Z0
0ZpjnZPZ
Z0o0ZbZ0
0Z0Z0M0Z
lPO0Z0A0
PZPZ0Z0Z
J0Z0S0Z0

90.
rZ0Z0skZ
opZ0Zpop
0ZnZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
PZBL0ZPO
lNZ0ZRJ0

Gewinn der Königin
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91. 0Z0ZnZ0Z
okZ0Z0o0
0o0s0Z0Z
ZQZ0Z0ZR
KZ0ZpZBZ
ZPZ0ZpZ0
0Z0l0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

92. 0Z0Z0ZRZ
ZpZ0Z0Z0
qZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0mps
Z0MQZpj0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

93. rZ0Z0s0Z
o0ZnZqZ0
0opZpZ0Z
Z0j0Z0A0
0Z0Z0OPZ
Z0JQZ0Z0
PZ0ZRZ0Z
Z0Z0Z0Z0

94.
0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0Z0
0Z0lrobZ
ABZ0o0Zk
PZPoPZ0o
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0
Gewinn der Königin oder Matt.

95. 0Z0Z0skZ
Z0Z0Zpop
0ZpZ0l0Z
ZbZ0M0Z0
0Z0o0Z0Z
L0Z0Z0Z0
0Z0s0OPO
Z0Z0S0J0

96. RZnjnZ0Z
Z0Z0ZrZ0
0ZrZ0O0Z
Z0M0Z0Z0
0l0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZQ
0Z0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0
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97. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZNS
Z0Z0Zko0
0Z0O0Zno
Z0Z0O0Z0
0Z0ZKo0Z
s0Z0Z0Z0

98. 0Z0Z0Z0s
ZbZrZ0Z0
RAkZNZ0Z
Z0ZpZ0Z0
0O0ZPZ0Z
Z0Z0Z0J0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0Z0Z0

99. qZ0Z0ZrZ
Z0Z0Z0Zr
0Zpopa0Z
ZpZkZpZ0
0O0Z0O0Z
Z0ZKZ0Z0
0Z0ZPZRZ
Z0L0ZbZB

100. rZ0Z0Z0s
m0o0ZBZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0m0Z0
kZ0M0Z0Z
ZRJ0Z0Zp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0

101. 0Z0Z0ZrZ
Z0Z0o0Z0
0A0jPo0Z
Z0Z0mPZ0
0Z0ZpZ0Z
ZpZ0Z0o0
rZ0ZNZ0Z
Z0S0Z0J0

102. 0Z0Z0Z0Z
A0Z0o0Z0
0Z0ZPa0Z
ZKZkZpm0
0Z0ZpZpZ
Z0ZNZ0Z0
0Z0OPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
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103. rZ0Z0Z0Z
Z0Z0ApZ0
ro0ZpZpZ
Z0Z0j0Zp
0Z0Z0Z0Z
Z0OPZ0Z0
0S0Z0O0O
ZKZ0Z0M0

104. 0Z0Z0Z0Z
Z0Apo0Z0
ponZ0Z0Z
j0Z0M0Z0
pZPZ0Z0Z
J0Z0Z0Zp
0O0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0

105. 0Z0Z0jbs
Z0Z0o0Z0
0O0ZBZnZ
Z0o0O0ZN
0o0Z0Z0Z
l0o0ZNZ0
0Z0Z0Z0Z
ZKZ0ZRZ0

106. rZbj0s0Z
Z0Z0S0Z0
0ZPa0O0M
Z0Z0Z0Z0
BZpZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
J0Z0Z0Z0

107. 0Z0Z0Z0Z
M0o0Z0Z0
nZ0j0Z0Z
O0Z0ZQZ0
0O0Z0Z0Z
ZKZpZ0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0Z0l0

108. 0Z0Z0Z0S
okoqZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
nM0s0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
KZ0Z0Z0Z
ZRZ0Z0Z0
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109. KZ0j0M0L
Z0Z0l0Z0
0Z0a0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
NZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0Z0

110. kZ0m0Z0Z
ZbZ0ZRZ0
pO0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0L0opZ0
0A0l0Z0s
J0Z0Z0Z0

111. 0Z0Z0s0Z
ZRZ0Z0Z0
rZ0Z0Z0Z
j0Z0Z0Z0
pZ0o0Z0Z
O0Z0o0Z0
bO0M0ZPO
Z0Z0Z0ZK

112. 0Z0Z0ZnZ
Z0S0ZPZk
0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0ON
0a0Z0Z0Z
Z0Z0Z0l0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

113. rZ0Z0Z0Z
ZnZ0ZBZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZpZ0s0
popO0j0Z
Z0Z0Z0o0
0ZNM0ZPo
S0Z0Z0ZK

114. ks0Z0Z0Z
o0S0Z0Z0
BZPZ0Z0Z
Z0ZNZ0Z0
bZ0Z0Z0Z
Z0O0Z0Z0
0O0o0Z0Z
J0Z0Z0Z0
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115. 0ZBZ0Z0Z
Z0oNokor
0aQZ0Z0o
Z0Z0Z0Z0
pZ0ZPZ0A
ZqZ0Z0O0
0Z0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

116. 0Z0M0Z0Z
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0AnZk
0Z0Z0ZRZ
Z0Z0Z0ZK
0Z0Z0ZPZ
Z0s0l0Z0

117. 0Z0Z0Z0Z
Z0s0s0Z0
0Z0ZpZpZ
Z0o0ZpZ0
0Z0o0OkZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0J0Z
ZRZ0Z0ZR

118. 0Z0s0Z0s
S0Z0Z0o0
0Z0opjpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZNZ0
0J0Z0Z0Z
Z0Z0ZQZq

119. 0Z0skZ0Z
Zpo0MpZ0
0m0ZpZnZ
ZPZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0L
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZqZ
J0ZRZ0Z0

120. 0Z0s0Z0Z
Z0ZbZ0Z0
RZ0o0o0Z
ZkoNo0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZKO0O0Z
Z0Z0Z0Z0
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121. 0Z0Z0Z0Z
Z0A0Z0Z0
0Z0Z0J0Z
Z0Z0Z0mp
0Z0Z0Z0j
Z0Z0ZPo0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0Z0

122. 0Z0M0ZNs
m0spZpZ0
QZ0Z0ZbZ
Z0ZkZ0Z0
0O0m0Z0Z
Z0ZPZ0Z0
0Z0A0ZKZ
ZqZ0Z0Z0
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1. 1. Nc4. Schwarz rettet die Königin. 2. Re8+ Kf7 3. Nd6m.

2. 1. Bb3+ Kg7 2. Ne8+ Kh6 3. g5m.

3. 1. Bb2+ Kg8 2. Nh6+ Kf8 3. Ba3.

4. 1. Bb2+ Kg8 2. Re8+ QXe8 3. Nf6+.

5. 1. Bh7+ Kf8 2. Be4 Qe8 oder nach Belieben. 3. Rh8+.

6. 1. Ra8+ Kd7 2. Qb5+ Ke6 3. Qf5m. Veränderung: 1. . . Bb8
2. RXb8+ Kd7 3. Qb5+ Kc7 4. QXb7m.

7. 1. NXe5+ Kd5 2. c4+ Kd4 3. Rd3m.

8. 1. Re8+ Kh7 2. g6+ Kh6 3. Nf7m.

9. 1. Re1+ Kd8 2. Bb6+ Kc8 3. Nd6m. Durch Re3 und Be4 kann
Schwarz das Matt noch um zwei Züge hinausschieben.

10. 1. Nc6+ bXc6 2. Rfb1+ Ka8 3. RXa7m. 2. . . Qb4 verlängert die
Lösung um einen Zug.

11. 1. Be7+ Ke6. Falls er Kf5 zieht, spielt Weiß wie jetzt. 2. Nd4+

Ke5 3. f4m.

12. 1. Ra8+ Kg7 2. Bf6+ KXf6 oder zieht Kh6 3. Ng4+.

13. 1. QXg8+ KXg8 2. Bb3+ Kf8 3. Rh8m.

14. 1. Bb6+ Ke7. Zöge er auf c8, wäre er durch Ra8 matt. 2. Re1+

Kf6 3. Bd8m.

15. 1. Rd1+ Ke4 2. Nc3+ Kf3 3. Rf1m.

16. 1. Qc7+ BXc7 2. Nc5+ Kd6 3. Be7m.

17. 1. Bd5+ Kb8 2. QXb6+ aXb6 3. Ra8m.

18. 1. QXh7+ NXh7. Wenn er nicht nimmt, wird er matt durch die Kö-
nigin, welche den Turm nimmt. 2. RXg6+ Kf8 oder h8. 3. RXg8m.
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19. 1. Qe8+ Kd6 2. Nc4+ Kd5 3. Qa8m.

20. 1. Ne7+ Kb5 2. QXc4+ KXc4. Wenn er nicht nimmt und auf a4
geht, ist er matt durch Qa6. 3. Be2m.

21. 1. Ng4 Schwarz nach Belieben, Schwarz bleibt aber mit dem Läufer
auf der Linie b8-h2, wenn er davon geht, wird er im zweiten Zug
schon durch Th2 matt. Wenn er Bauern h3 zieht, ist er matt durch
Nf2. 2. Rh2+ BXh2 3. Nf2m.

22. 1. Qb3+ Ka5 2. QXb5+ aXb5 3. Ra8m.

23. 1. Ng4+ Kh7 2. Nf6+ Kh6 3. Nf7m.

24. 1. Rh8+ Kb7 2. Bc6+ KXa6 3. Ra8m.

25. 1. Ng6+ Kg8 2. QXe8+ RXe8 3. Bf7m.

26. 1. Re8+ NXe8 2. Ne7+ Kf8. Wenn Schwarz Kh8 zieht, wird er
matt durch Nf7. 3. Nh7m.

27. 1. Qb7+ KXb7 2. Bc8+ Ka7 3. Nc6m.

28. 1. Nd5+ Kd6 2. Qe5+ BXe5 3. Be7m.

29. 1. Qh7+ NXh7 2. Ng6+ Kg8 3. Bd5m.

30. 1. Qg4+ BXg4 2. RXh6+ gXh6 3. Bf7m.

31. 1. Rb8+ Bc8. Wenn er den Springer vorsetzt, ist er durch Nb7 matt.
2. Qd7+ NXd7 3. Ne6m.

32. 1. Bb6+ KXb6 2. c8N+ Ka5 3. b4m.

33. 1. Qd5+ RXd5 2. BXd5 Kh8 3. Ng6m.

34. 1. Bd4 KXd4. Wenn er nicht nimmt, hindert der Läufer den Bauern
in die Dame zu kommen. 2. b8Q g1D 3. Qa7+.

35. 1. Rg1 RXg1 2. g7 Rf1 3. g8Q+.
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36. 1. Be5+ RXe5 2. Nf7+ RXf7 3. Rg8m.

37. 1. Rh1+ Rh2 2. Rh7+ RXh7 3. g7m. Wenn Schwarz mit dem Sprin-
ger genommen hätte, wäre er ebenfalls durch Bauer g7 matt gewor-
den. Weiß konnte nicht gleich Turm h7 ziehen, weil der schwarze
Turm auf g7 schlug.

38. 1. NXf5+ eXf5 2. Be5+ Ke6 3. Nc5m. Veränderung: 1. . . RXf5
2. Be5+ RXe5 3. fXe5m.

39. 1. Ng4+ RXg4 2. Rf5+ KXf5 3. Rd5m.

40. 1. Na6+. Gleichviel welcher Springer. 1. . . Ka8 2. Nc7+ Kb8
3. Na6m.

41. 1. Bb7+ RXb7 2. Rc8+ Rb8 3. Nc7m.

42. 1. Qa6+ NXa6 2. BXb7+ Kb8 oder a7 3. Nc6m.

43. 1. QXf7+ Kd8 2. QXd7+ NXd7 3. Nf7m.

44. 1. BXh7+ Kh8 2. Bg8+ KXg8 3. Qh7m.

45. 1. Bf7+ Kh8 2. RXh7+ KXh7 3. Rh1+ gefolgt von 4. RXh3m.

46. 1. Nc4+ Kc7 2. QXd6+ Kc8 3. Nb6m.

47. 1. Rh8+ Ke7. Wenn Schwarz Kg7 zieht, gewinnt Weiß mit Rg8+
auf dieselbe Art die Königin. 2. Re8+ KXe8. Mit Kd7 wäre es das
nämliche. 3. Nf6+.

48. 1. RXg4+ QXg4 2. QXg4 RXg4 3. Nf3m. Wenn Schwarz im ersten
Zuge, statt mit der Königin mit dem Turme genommen hätte, wäre
er den Zug vorher auf die nämliche Art matt geworden. 1. QXg4+

ist auch möglich.

49. 1. Rf8+ Kd7 2. Nb8+ Ke6 3. Bg8m.

50. 1. Be8+ Kg5. Wenn er Kh4 zieht, ist er durch Nf3 gleich matt.
2. Nf3+ Kf5 3. Nd6m.
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51. 1. Qh8+ Kc7 2. b6+ Kd6 3. Qf6m.

52. 1. Rh5+ gXh5 2. Nf2+ Kh4 3. Be7m.

53. 1. Qe5+ KXe5 2. Nf7+ Kd5 3. e4m.

54. 1. Nb7+ Kd4 2. Qa4+ Kd3 oder Ke3 3. Qe4m.

55. 1. Ne6+ Ke8 2. Rf8+ RXf8 3. Ng7m.

56. 1. Rc6+ Kb5 2. Be2+ Ka5 3. Ra6m.

57. 1. Rd7+ Kh6 2. Qf8+ RXf8 3. Rh7m.

58. 1. Ra8+ KXa8 2. BXb7+ Kb8 3. Na6m.

59. 1. Re6+ Kb5 2. a4+ Ka5 oder Kb4 3. Be1m.

60. 1. Nf7+ RXf7 2. Re8+ KXe8 3. Rc8m.

61. 1. QXc5+ dXc5 2. Nc4+ Kb5 3. Rb6m.

62. 1. Qb8+ RXb8 2. c8N+ Ka8 3. Ra7m.

63. 1. e5+ Kg5 2. h4+ Kf5 3. Bg4m.

64. 1. RXd8 RXd8 2. Ba6+ Kd7. Zieht er Kb8 wird er matt durch die
Königin, welche den Turm nimmt. 3. Qe6m.

65. 1. Re6 QXe6 2. Qh5+ Kf6 3. Bg5m.

66. 1. Nh5+ QXh5 2. dXe3+ Ke4 3. Nc3m. Hätte Schwarz statt den
Springer zu nehmen, Ke4 gezogen, wäre er einen Zug früher durch
Nc3 matt geworden.

67. 1. NeXf5+ Kh5 2. Qg4+ QXg4 3. hXg4m.

68. 1. Nc6+ Kc8 2. Ne7+ Kb8 oder Kd8 3. Nd5.

69. 1. Nd4+ Ka6. Wenn er Kb4 zieht, verliert er gleich die Königin
durch Nc2+. 2. Ra7+ KXa7 3. Nb5+.
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70. 1. Rg4+ KXh3 2. Rg3+ Kh4 oder Kh2 3. Rb3.

71. 1. a7+ Ka8 2. Nb5 Schwarz nach Belieben. 3. Nc7m.

72. 1. RXc8+ NXc8 2. Bd5+ Kb8 3. Na6m.

73. 1. g5+ Kf7 oder Ke7 2. Rb7+ Ke8. Wenn er Kg8 zieht, ist er matt
durch Rg7. 3. Bg6m.

74. 1. Ne3 Schwarz nach Belieben. 2. Kf3 Schwarz nach Belieben.
3. Re2m.

75. 1. Bc6+ Ka7 2. Bb7 Schwarz nach Belieben. 3. b6m.

76. 1. QXh8+ RXh8 2. RXh8+ Kg7 3. Bd4m.

77. 1. Qa8+ Kb5 2. Nc7+ Kc4 3. Qd5m.

78. 1. R1a7+ Ke6 2. Ng5+ RXg5 3. Bf7m.

79. 1. RXh6+ gXh6 2. Qf7+ Kh8 3. Bb2m.

80. 1. Ra8+ Rb8 2. Rg8+ Rd8 3. d7m.

81. 1. QXf7+ RXf7 2. Rh8+ Rf8 3. RXf8m. Veränderung: 1. . . Kd8
2. QXf8+ Kc7 3. Qc8m.

82. 1. Qg5+ RXg5 2. Rh1+ RXh1 3. RXh1m.

83. 1. Qb8+ Qf8 2. Rg1+ Kh8 3. QXf8m.

84. 1. Nh6+ Kf8. Wenn der König auf h8 geht, wird er matt durch Qa8.
2. c6+ Ke8 3. c7+.

85. 1. Ng6+ Kh7 2. Qh5+ Kg8 3. Ne7m.

86. 1. Rd3+ cXd3 2. QXb4+ Rc4 3. Bc3m.

87. 1. RXd5+ eXd5 2. Re8+ Re7 3. RXe7m. Wenn Schwarz im ersten
Zuge mit dem Turm genommen hätte, wäre er mit Nf7 matt gewor-
den.
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88. 1. Nd7+ Ke8 2. Nf6+ Kf8 3. Nh7m.

89. 1. Nd5+ KXd5 2. c4+ Kd4 3. Be5m.

90. 1. Nc3 Qb2 2. BXh7+ KXh7 oder Kh8. 3. QXb2.

91. 1. Qa6+ Kc6. Wenn Schwarz die Königin nimmt, wird er matt
durch Bc8. 2. Rc5+ KXc5 3. Qc4m.

92. 1. Ne4+ Kh3 2. QXf3+ gXf3 3. Nf2m oder Rg3m.

93. 1. Re5+ NXe5 2. fXe5 Schwarz nach Belieben. 3. Be7m oder
3. Be3m oder 3. Qc4m, gemäß dem, was Schwarz gezogen.

94. 1. c5 QXc5 2. Be2+ Kg5 oder Kh6 3. Bd2m.

95. 1. QXf8+ KXf8 2. Nd7+ Kg8 3. Re8m.

96. 1. RXc8+ RXc8 2. Qd7+ RXd7 3. Ne6m.

97. 1. Ne7+ Ke4 2. Re7+ Ne5 3. RXe5m.

98. 1. Nd4+ Kd6 2. Bc5+ Ke5 3. Re6m.

99. 1. Rg7 RXh1 2. Qc5+ dXc5 3. Rd7m.

100. 1. Ra3+ KXa3 2. Bb3. Schwarz nach Belieben. 3. Nc2m. Wenn
Schwarz im zweiten Zuge Nb5+ zöge, nähme ihn der weiße Sprin-
ger.

101. 1. Bc7+ Kd5 2. Nf4+ Kd4 3. Bb6m.

102. 1. Nf4+ Ke5. Wenn Schwarz Kd6 zieht, ist er gleich matt durch
Bb8. 2. Bb8+ Kd4 3. e3m.

103. 1. Rb5+ Kf4 2. Bg5+ Kg4 3. f3m oder 3. h3m.

104. 1. NXc6 dXc6 2. Bf4 oder Be5, droht matt mit Bd2 oder Bc3.
2. . . b5 3. Bc7m.
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105. 1. Nd4+ Ke8 2. Ng7+ Kd8 3. Nc6m. Wenn Schwarz im ersten
Zug den Läufer vorsetzt, nimm Weiß mit dem Turm und macht auch
matt: 1. . . Bf7 2. RXf7 Kg8 3. RXe7+ Kf8 4. Rf7+ und gewinnt.

106. 1. c7+ BXc7 2. Nf7+ RXf7 3. Re8m oder auch 2. Re8+ RXe8
3. Nf7m.

107. 1. Nc8+ Kc6 2. Qb5+ KXb5 3. Na7m.

108. 1. Rb8+ KXb8 2. Nc6+ (oder Na6+) 2. . . Kc8 (oder Ka8)
3. Rb8m.

109. 1. Ne6+ Kd7 2. Qc8+ KXc8 3. Nb6m.

110. 1. Qc8+ BXc8 2. Ra7+ Kb8 3. Be5+.

111. 1. b4+ aXb3 e.p. 2. Nc4+ Ka4 3. Rb4m.

112. 1. f8N+ Kh8 2. Rh7+ RXh7 3. Ng6m.

113. 1. Rf1+ Kg4 2. Ne3+ Kh4 3. Nf3m.

114. 1. Bb7+ RXb7 2. Rc8+ Rb8 3. Nc7m.

115. 1. Qg6+ KXg6. Wenn Schwarz Kg8 zieht, wird er matt durch Qe8.
2. Ne5+ Kh5 3. Bg4m.

116. 1. Rg5+ KXg5. Wenn Schwarz Kh6 zieht, wird er matt durch Nf7.
2. Nf7+ Kh5 3. g4m.

117. 1. Rh4+ KXh4 2. Kf3 Schwarz nach Belieben. 3. Rh1m.

118. 1. Rf7+ KXf7 2. Ng5+. Schwarz nach Belieben. 3. Qf7m.

119. 1. RXd8+ KXd8 2. Nc6+. Schwarz nach Belieben. 3. Qd8m.

120. 1. Nc7+ Kc4 2. d3+ Kd4 3. Rd6m.

121. 1. Bd8. Schwarz nach Belieben. 2. Kg6+ oder Kf5+ Ng5
3. BXg5m.

122. 1. Qd6+ KXd6 2. Bf4+ Kd5 3. Nf6m oder Ne7m.



In vier Zügen

1. W: Kg2, Bc7, Nf3, pg3, h3.
S : Kh6, Rf6, Bg7, Nf5, ph7.

2. W: Kb1, Qb8, Rf1, Rh1, pa2, b2, c4, d3, e4, g3.
S : Kf7, Qa5, Rd7, Re5, Ng5, pa7, b6, c7, f6, h7.

3. W: Ke1, Qe2, Ng5, pe4.
S : Ke8, Qd8, Rb8, Bf8, pc7, d7, f4.

4. Schwarz verliert die Königin oder wird matt.
W: Kg1, Rd1, Be3, Ne4, pf4, g4.
S : Kg8, Qb7, Ra7, Nh4, pg6, h7.

5. W: Kb1, Rd1, Rh1, Bd3, Nd5, pa2, b2, c2, g2.
S : Kg8, Qb7, Rb8, Rf8, Ng5, pa6, c7, d6, f7, g7, h7.

6. W: Kf2, Rd1, Ba4, pf3, g4.
S : Kg6, Rh7, Bf8, pf6, g7, h6.

7. Gewinn der Königin.
W: Kg1, Rf1, Bg3, Ng4, pa2, b3, g2, h2.
S : Ke8, Qb2, Rd8, pd7, f7, g6, h7.

8. W: Ke3, Rd1, Be4, pf4, g5.
S : Kg8, Rh8, Rh4, pe7, f6, g7.

103
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9. W: Kb1, Qf2, Re3, Nf6, pb2.
S : Kg5, Qb6, Rb5, Bc5, pa7, f7, g6.

10. W: Kf1, Qc4, Ra4, Nd5, pf3, g2.
S : Kg8, Qd8, Rf8, Bg6, pf6, g7, h7.

11. W: Kb1, Re1, Re2, Ne5, pb2, f6.
S : Kg8, Qb3, Rc7, pf7, c3.

12. W: Kb1, Rc1, Rh1, Bb3, Nf4, pa3.
S : Kh8, Ra8, Rf8, Ba5, Nc5, pf7, g7, h7.

13. W: Kh1, Qg6, Rb1, Ba4, pc5, h2.
S : Ka8, Qh8, Rc8, pa7, b7, c7.

14. W: Kh4, Qc6, Rf1, Bb5, ph5.
S : Kg8, Qa7, Bd4, Be4, pd5, g7, h6.

15. W: Kg3, Rc3, Bd4, Nf6, pg4.
S : Kg7, Qd1, Rh8, pf3, g6.

16. W: Ka1, Rc7, Be6, Nc8, Nf5, pa2, d5, g4.
S : Kg6, Qd2, Re8, Rh8, Bf8, Nf6, pa3, b4, g5, h6.

17. W: Ka1, Rc1, Rg5, Nb5, pa2, b4.
S : Ka8, Re2, Rh2, Nf6, pa7, b6.

18. W: Ka1, Qg2, Be3, Nc4, pa2, b2.
S : Kd8, Qa4, Bc8, Nf8, pd7, e6.

19. W: Kf7, Rf6, Bd2, Ne6, pg5.
S : Kh7, Rc8, Rh1, Bc5, pf2, h6.

20. W: Ka6, Rc1, Ba3, Ne5, pb6.
S : Ka8, Rd8, Re8, Nd4, pe3, f2.

21. W: Kb6, Rb7, Rd5, Ba2, pa7.
S : Ka8, Rd8, Rh8, Be2, pf3, h2.
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22. W: Kh5, Rf1, Rc7, Bc1, ph6.
S : Kg8, Qe5, Bg5, Nh3, pf4, b3.

23. W: Kb6, Rb7, Bc5, Nd5, pa6, d6.
S : Kc8, Rf1, Be8, Ne4, pc3, b2.

24. W: Kg2, Rg4, Nd5, Nd6, pg3, h2.
S : Kh5, Qd1, Rc1, Bg7, Nf5, pg6, h7.

25. W: Ke6, Rg5, Bc2, Nf5, pa5, d4.
S : Kc6, Rc1, Bb7, Bd6, Nc3, pc7, b5, e2.

26. W: Kg1, Bh1, Nd6, Nc3, pb7, a6, c5.
S : Ka7, Rc2, Be8, Na5, Ne3, pf4, g3.

27. W: Kf1, Rd7, Rb5, Nb4, pa6, f4, e3.
S : Ka8, Rh8, Re2, Bf3, pa7, b3, e4.

28. W: Kb6, Rd3, Bg6, Nc8, Nb3, pe4, c2.
S : Kc4, Rd7, Bb5, Be5, Nc6, Nb8, pb4, c3.

29. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kg1, Ra1, Re2, Bb3, Nh7, pc4, f4, g4.
S : Kf7, Qc7, Rf8, Rg8, pf6, g7.

30. W: Ke1, Rh1, Rf3, Bg2, Ne5, pb5, h5, g4.
S : Kh8, Ra2, Rc2, Bc5, Nd4, pb6, g7, h7.

31. W: Kg1, Qf4, Ra1, Bg3, Bd3, Nb5, pf2.
S : Ka8, Qh3, Rc8, Rh7, Bb6, Nf5, pa7, d4, f3.

32. W: Kf1, Rg7, Rb1, Ba3, Na4, pf2, g3.
S : Kc8, Re8, Re2, Bg4, Ne5, pd6, f3, h2.

33. W: Kh4, Qd2, Rg1, Bd1, Nf2, pd3, e4, f5, g6.
S : Kg7, Qc3, Rb1, Bc5, Nb4, pa2, d4, e5, f6, h6.

34. W: Kg2, Qc3, Bg3, Ne4.
S : Kc8, Rb8, Rd1, Bd4, Na6, pc7, d7, f7.
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35. W: Ke1, Qf5, Bh7, Nb6, Nd2, pb5, d3, f2.
S : Kd6, Qh4, Rd7, Bg2, Be5, Nc7, Ne6, pc5, d4, f7.

36. Matt oder Verlust der Königin und des Spiels.
W: Kf3, Bb5, Ne5, pg2.
S : Kh5, Qg7, pf4, g5, h6.

37. W: Kh1, Rf5, Bd8, Nc5, ph4.
S : Kh8, Ra7, Rh7, Bf4, g6, h5, e5.

38. Matt oder Gewinn der Königin.
W: Kc1, Rf1, Bd8, Bd1, pb3, d3, e4, g3.
S : Ke6, Qa2, Rh8, pa5, b4, c3, d6, g7.

39. W: Kg1, Qc2, Rd1, Be1, Nb4, pa4, f3, g4.
S : Kb8, Qh6, Rh8, Bb7, Nf8, pa7, b6, c7, g6.

40. W: Kh2, Ra7, Ne7, Ne5.
S : Kf8, Rh7, Ne8, pg7, g5, h3.

41. W: Kg1, Qc6, Be1, Nd6, Nc3, pb2, c2, e4.
S : Ke3, Qh3, Rh8, Rf3, Nc8, Ne5, pd5, e2.

42. W: Kb1, Qc7, Rc4, Rh1, Nd4, Ng4, pa2, b3, c2.
S : Kg7, Qa5, Ra8, Rg8, Be8, pd6, e5, e3, f7, g6, h7.

43. W: Kb1, Qa2, Nf5, Ng4, pb2, f6.
S : Kh8, Qb4, Re8, Nf8, pd3, e2, h7.

44. W: Ka1, Qb2, Bh2, Ne5, Ng4, pa2.
S : Kh8, Qc8, Be6, Bg7, Nf8, pf7, g6, h7.

45. W: Kh2, Rf2, Bg4, Ng5, pg2, h3.
S : Kg8, Qb5, Rb8, pb7, g7, h7.

46. W: Kg1, Rc7, Nb4, Nc5, pc6.
S : Kb8, Rd2, Nc8, Nd6, pa7, g3, h3.
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47. W: Kg3, Qb7, Re3, Ba8, Nh4, pf2.
S : Kh8, Qb2, Ra2, Rd8, Bc7, Ne8, pb6, c3, d6, g7, h7.

48. W: Kh2, Qc5, Rc1, Bb6, Bh3, Na4, pg3.
S : Kb8, Qg7, Re8, Rh8, Be5, Nb3, pa6, b7.

49. W: Ka1, Rg4, Na4, pa3, b4, c5, c3.
S : Ka8, Rh6, Bh4, pb7, c6, d5, e3, h3.

50. W: Kg1, Qd5, Ra1, Rg6, Ne3, pb3, c2, f2, g3.
S : Kb5, Qh3, Rb8, Re8, Bb7, Nd4, pa6, b4, c5, d6, e7.

51. W: Ke1, Qh4, Rh1, pa2, b2, c2, d3, e4.
S : Ke5, Qg2, Rh8, Bc5, Na5, pa7, b7, c7, d6, g6, h7.

52. W: Kb3, Qh2, Nc4, pb4, c5.
S : Kd3, Qf6, Rf8, pe6, f3, g4.

53. Gewinn des Spiels.
W: Kc2, Re4, pg4.
S : Ka1, Rb6, pa2, g5, h6.

54. W: Kg1, Qh7, Rd6, Rd1, Ba4, Bf6, pf2, g3, h2.
S : Ke8, Qf3, Ra8, Rg8, Be4, Nc6, Ne7, pa7, b7, c5, e6, f7.

55. W: Ka3, Qd6, Bd4.
S : Ka5, Re7, Ba4, Nc6, Nd5, pa6, e6.

56. W: Kc6, Ba1, pb7.
S : Kb8, Ng4, pf3, h3.

57. W: Ke7, Qd4, Bc5, Ng4.
S : Kg8, Rh8, Rf1, Nb6, pa7, c4, d5, d3, f2, g7, h7.

58. W: Kc2, Bf5, Ne7, pa4, b5, e3, g4.
S : Ke5, Rb8, Rh8, pc5, d6, f6.

59. W: Kb1, Ra1, Be2, Nf6, pb2, c2.
S : Kb4, Rb7, Rh8, Bd5, Na5, Ne7, pb6, c7, d6.
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60. W: Kf2, Ng8.
S : Kh2, pg6, h3.

61. W: Ka1, Qc2, Rd1, Be4, pa2, e6.
S : Kf8, Qa4, Ra8, Rh8, Bc8, pb7, c7, d6, e7.

62. W: Kf1, Rc1, Re1, Bg5, Nd5.
S : Kc8, Rb8, Rh8, Bd6, pa7, b7, c7, d7.

63. W: Kg1, Qf6, Rd4, Bb4, Na4.
S : Kb8, Qh3, Rd8, Rh8, Bc8, pa7, b7, c6, d6.

64. W: Ka1, Rh1, Bb5, Bh2, pa4, g6.
S : Kf8, Qa8, Ra5, Rh6, pg7, c5.

65. W: Kh1, Qh2, Bb4, Nb5, pg4, h3.
S : Kd8, Qa8, Re3, Rf3, pg7, h6.

66. W: Kb2, Qb3, Rf2, Ba3, Ba2, Ng5, pb5.
S : Ke8, Qe1, Rd8, Rh1, Bf8, Bg8, pa5, c7, e5, f7.

67. W: Kf1, Qd2, Ra5, Bg4, Nf4, pb4, d7, f3.
S : Kc6, Qh6, Bf8, Ba4, Nb8, Nb7, pa2, c7, g5.

68. W: Kg1, Qd8, Bd1, Nd6, Nd2, pa3, d3, f5, g2.
S : Kc5, Qg7, Rh4, Ng4, Nh5, pa5, b6, c7.

69. W: Ka1, Qf4, Nb4, Ng2, pb2, f5, g3, h4.
S : Kh5, Qc8, Rd8, Rd7, Bb7, Ng7, pa4, b3, c4, g4, h6.

70. W: Kc1, Rd6, Rg5, Ne3, pa2, b2, h4.
S : Kh6, Rf8, Rh8, Nc7, Ne6, pa7, b7, c6, f7, g4.

71. W: Kb1, Qe1, Rh1, Bb3, Bb2.
S : Kg8, Qb8, Re8, Rb5, Bf7, pc7, e7, g7.

72. W: Kf5, Qc2, Rf8, Ne8, Ne5, pf2.
S : Kd5, Qe1, Ra3, Rh4, Bb7, Na5, pd6.
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73. W: Kf2, Rd1, Bf5, Nc6, pe4, f3, g4, h5.
S : Kf7, Qh3, Rf8, Bh7, Ne8, pe7, f6, g7.

74. W: Kg1, Rh1, Bg2, Nc3, Ne6, pa4.
S : Ka8, Rb7, Rf7, Nb2, pa5, b6, d2, e3.

75. W: Ka1, Qg4, Ra8, Rb1, Nd4, pa2, e5.
S : Kd8, Qf8, Rc8, Re8, Nb6, Nc4, pb7, c6.

76. W: Kd1, Qh2, Bb3, Nd6, Nh5, pd2, e4, f2.
S : Kd3, Rf6, Bc7, Bh3, Nb6, pa4, b4, e6, f7, f3, g7.

77. W: Kb1, Bf3, Nb4, Nf4, pb5.
S : Kd7, Qh8, Re8, Rc5, Nc8, pa7, b6, d6, e7.

78. W: Kb1, Qb3, Nb4, Ne7, pb2.
S : Kb8, Rh5, Bb7, Bd4, pa7, c7, e5, f7, h3.

79. W: Kg1, Qb1, Rf7, Bf1, Nf4, pd4.
S : Kb6, Qd8, Rb8, Rh8, Nh5, pa7, b5, c6, d6.

80. W: Kc2, Bf2, Nd8, Na2, pb3, d2, f3, g4.
S : Kd5, Qa7, Rf7, Rh8, Nb6, Nc5, pd6, f4.

81. Gewinn einer Figur.
W: Ke1, Qg3, Nd5, Nd2, pa2, h3.
S : Kd8, Qa6, Bb4, Ne7, pa5.

82. Matt oder Gewinn des Spiels.
W: Kg1, Qb1, Bh4, Nf5, Ne4, pf2, g2, h2.
S : Kh8, Qe8, Rd8, Rf8, Nf6, pb6, c7, d7, e6, f7, g7, h7.

83. W: Kh2, Rc4, Re1, Bh4, Ng2, pb3, c2, f3.
S : Kd5, Ra7, Ra1, Be7, Nd6, pe6, g5.

84. W: Kh1, Rh7, Be1, Nb4, pa6, c4, d5.
S : Ka8, Rg5, Ne8, pa7, a3, b2, g4, h4.
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85. W: Ka2, Qf6, Rg6, Nf4, pd5.
S : Kf8, Qb8, Rb7, Rd8, pa3, b2, f7.

86. W: Kh1, Qf1, Bc3, Ng4, pa3, b2, c2, g2, h2.
S : Kg8, Ra8, Rd8, Bc5, Ng7, pa6, b6, c7, d7, h7.

87. W: Kg1, Qa2, Rc7, Ra1, Na4, pc5, f2, g2, h2.
S : Ka8, Rb8, Ra6, Bc8, Nf5, pa7, b7, g6.

88. W: Kg2, Rg7, Bh1, Ng5.
S : Kf8, Ra8, Rh8, pa7, c7, f5, g6, h7.

89. W: Kb4, Be1, Bh3, pb3, c2, e3.
S : Ke5, Rh8, Rf8, pa3, b7, e4, f6, g5.

90. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kh5, Qc3, Rb8, Bf4, Nf5.
S : Kg8, Qa7, Rf8, Rh8, pa2, b3, c4, g7, h7.

91. W: Ka1, Rb1, Be4, pa3, c2.
S : Kb8, Qf8, Rc8, Rh8, pa7, b7, c7.
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1. 0Z0Z0Z0Z
Z0A0Z0ap
0Z0Z0s0j
Z0Z0ZnZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZNOP
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0Z0

2. 0L0Z0Z0Z
o0orZkZp
0o0Z0o0Z
l0Z0s0m0
0ZPZPZ0Z
Z0ZPZ0O0
PO0Z0Z0Z
ZKZ0ZRZR

3. 0s0lka0Z
Z0opZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0ZPo0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZQZ0Z
Z0Z0J0Z0

4.
0Z0Z0ZkZ
sqZ0Z0Zp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZNOPm
Z0Z0A0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRZ0J0

Schwarz verliert die Königin oder wird matt.

5. 0s0Z0skZ
Zqo0Zpop
pZ0o0Z0Z
Z0ZNZ0m0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZBZ0Z0
POPZ0ZPZ
ZKZRZ0ZR

6. 0Z0Z0a0Z
Z0Z0Z0or
0Z0Z0oko
Z0Z0Z0Z0
BZ0Z0ZPZ
Z0Z0ZPZ0
0Z0Z0J0Z
Z0ZRZ0Z0



112 MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE

7.
0Z0skZ0Z
Z0ZpZpZp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZNZ
ZPZ0Z0A0
Pl0Z0ZPO
Z0Z0ZRJ0

Gewinn der Königin.

8. 0Z0Z0Zks
Z0Z0o0o0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0Z0O0
0Z0ZBO0s
Z0Z0J0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRZ0Z0

9. 0Z0Z0Z0Z
o0Z0ZpZ0
0l0Z0MpZ
Zra0Z0j0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0S0Z0
0O0Z0L0Z
ZKZ0Z0Z0

10. 0Z0l0skZ
Z0Z0Z0op
0Z0Z0obZ
Z0ZNZ0Z0
RZQZ0Z0Z
Z0Z0ZPZ0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0ZKZ0

11. 0Z0Z0ZkZ
Z0s0ZpZ0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0M0Z0
0Z0Z0Z0Z
Zqo0Z0Z0
0O0ZRZ0Z
ZKZ0S0Z0

12. rZ0Z0s0j
Z0Z0Zpop
0ZkZ0Z0Z
a0m0Z0Z0
0Z0Z0M0Z
OBZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZKS0Z0ZR
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13. kZrZ0Z0l
opo0Z0Z0
0Z0Z0ZQZ
Z0O0Z0Z0
BZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0O
ZRZ0Z0ZK

14. 0Z0Z0ZkZ
l0Z0Z0o0
0ZQZ0Z0o
ZBZpZ0ZP
0Z0abZ0J
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZRZ0

15. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0Z0j0
0Z0Z0MpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0A0ZPZ
Z0S0ZpJ0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZqZ0Z0

16. 0ZNZra0s
Z0S0Z0Z0
0Z0ZBmko
Z0ZPZNo0
0o0Z0ZPZ
o0Z0Z0Z0
PZ0l0Z0Z
J0Z0Z0Z0

17. kZ0Z0Z0Z
o0Z0Z0Z0
0o0Z0m0Z
ZNZ0Z0S0
0O0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
PZ0ZrZ0s
J0S0Z0Z0

18. 0Zbj0m0Z
Z0ZpZ0Z0
0Z0ZpZ0Z
Z0Z0Z0Z0
qZNZ0Z0Z
Z0Z0A0Z0
PO0Z0ZQZ
J0Z0Z0Z0
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19. 0ZrZ0Z0Z
Z0Z0ZKZk
0Z0ZNS0o
Z0a0Z0O0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0A0o0Z
Z0Z0Z0Zr

20. kZ0srZ0Z
Z0Z0Z0Z0
KO0Z0Z0Z
Z0Z0M0Z0
0Z0m0Z0Z
A0Z0o0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0S0Z0Z0

21. kZ0s0Z0s
ORZ0Z0Z0
0J0Z0Z0Z
Z0ZRZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZ0
BZ0ZbZ0o
Z0Z0Z0Z0

22. 0Z0Z0ZkZ
Z0S0Z0Z0
0Z0Z0Z0O
Z0Z0l0aK
0Z0Z0o0Z
ZpZ0Z0Zn
0Z0Z0Z0Z
Z0A0ZRZ0

23. 0ZkZbZ0Z
ZRZ0Z0Z0
PJ0O0Z0Z
Z0ANZ0Z0
0Z0ZnZ0Z
Z0o0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0ZrZ0

24. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ap
0Z0M0ZpZ
Z0ZNZnZk
0Z0Z0ZRZ
Z0Z0Z0O0
0Z0Z0ZKO
Z0sqZ0Z0
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25. 0Z0Z0Z0Z
Zbo0Z0Z0
0ZkaKZ0Z
OpZ0ZNS0
0Z0O0Z0Z
Z0m0Z0Z0
0ZBZpZ0Z
Z0s0Z0Z0

26. 0Z0ZbZ0Z
jPZ0Z0Z0
PZ0M0Z0Z
m0O0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0M0m0o0
0ZrZ0Z0Z
Z0Z0Z0JB

27. kZ0Z0Z0s
o0ZRZ0Z0
PZ0Z0Z0Z
ZRZ0Z0Z0
0M0ZpO0Z
ZpZ0ObZ0
0Z0ZrZ0Z
Z0Z0ZKZ0

28. 0mNZ0Z0Z
Z0srZ0Z0
0JnZ0ZBZ
ZbZ0a0Z0
0okZPZ0Z
ZNoRZ0Z0
0ZPZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

29.
0Z0Z0srZ
Z0l0ZkoN
0Z0Z0o0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZPZ0OPZ
ZBZ0Z0Z0
0Z0ZRZ0Z
S0Z0Z0J0
Gewinn der Königin oder Matt

30. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0op
0o0Z0Z0Z
ZPa0M0ZP
0Z0m0ZPZ
Z0Z0ZRZ0
rZrZ0ZBZ
Z0Z0J0ZR
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31. kZrZ0Z0Z
o0Z0Z0Zr
0a0Z0Z0Z
ZNZ0ZnZ0
0Z0o0L0Z
Z0ZBZpAq
0Z0Z0O0Z
S0Z0Z0J0

32. 0ZkZrZ0Z
Z0Z0Z0S0
0Z0o0Z0Z
Z0Z0m0Z0
NZ0Z0ZbZ
A0Z0ZpO0
0Z0ZrO0o
ZRZ0ZKZ0

33. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0j0
0Z0Z0oPo
Z0a0oPZ0
0m0oPZ0J
Z0lPZ0Z0
pZ0L0M0Z
ZrZBZ0S0

34. 0skZ0Z0Z
Z0opZpZ0
nZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0aNZ0Z
Z0L0Z0A0
0Z0Z0ZKZ
Z0ZrZ0Z0

35. 0Z0Z0Z0Z
Z0mrZpZB
0M0jnZ0Z
ZPo0aQZ0
0Z0o0Z0l
Z0ZPZ0Z0
0Z0M0ObZ
Z0Z0J0Z0

36.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0l0
0Z0Z0Z0o
ZBZ0M0ok
0Z0Z0o0Z
Z0Z0ZKZ0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0Z0

Matt oder Verlust der Königin und des Spiels
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37. 0Z0A0Z0j
s0Z0Z0Zr
0Z0Z0ZpZ
Z0M0oRZp
0Z0Z0a0O
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

38.
0Z0A0m0s
Z0Z0Z0o0
0Z0okZ0Z
o0Z0Z0Z0
0o0ZPZ0Z
ZPoPZ0O0
qZ0Z0Z0Z
Z0JBZRZ0
Matt oder Gewinn der Königin

39. 0j0Z0m0s
obo0Z0Z0
0o0Z0Zpl
Z0Z0Z0Z0
PM0Z0ZPZ
Z0Z0ZPZ0
0ZQZ0Z0Z
Z0ZRA0J0

40. 0Z0Znj0Z
S0Z0M0or
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0M0o0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0

41. 0ZnZ0Z0s
Z0Z0Z0Z0
0ZQM0Z0Z
Z0Zpm0Z0
0Z0ZPZ0Z
Z0M0jrZq
0OPZpZ0Z
Z0Z0A0J0

42. rZ0ZbZrZ
Z0L0Zpjp
0Z0o0ZpZ
l0Z0o0Z0
0ZRM0ZNZ
ZPZ0o0Z0
PZPZ0Z0Z
ZKZ0Z0ZR
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43. 0Z0Zrm0j
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0O0Z
Z0Z0ZNZ0
0l0Z0ZNZ
Z0ZpZ0Z0
QO0ZpZ0Z
ZKZ0Z0Z0

44. 0ZqZ0m0j
Z0Z0Zpap
0Z0ZbZpZ
Z0Z0M0Z0
0Z0Z0ZNZ
Z0Z0Z0Z0
PL0Z0Z0A
J0Z0Z0Z0

45. 0s0Z0ZkZ
ZpZ0Z0op
0Z0Z0Z0Z
ZqZ0Z0M0
0Z0Z0ZBZ
Z0Z0Z0ZP
0Z0Z0SPJ
Z0Z0Z0Z0

46. 0jnZ0Z0Z
o0S0Z0Z0
0ZPm0Z0Z
Z0M0Z0Z0
0M0Z0Z0Z
Z0Z0Z0op
0Z0s0Z0Z
Z0Z0Z0J0

47. BZ0snZ0j
ZQa0Z0op
0o0o0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0M
Z0o0S0J0
rl0Z0O0Z
Z0Z0Z0Z0

48. 0j0ZrZ0s
ZpZ0Z0l0
pA0Z0Z0Z
Z0L0a0Z0
NZ0Z0Z0Z
ZnZ0Z0OB
0Z0Z0Z0J
Z0S0Z0Z0
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49. kZ0Z0Z0Z
ZpZ0Z0Z0
0ZpZ0Z0s
Z0OpZ0Z0
NO0Z0ZRa
O0O0o0Zp
0Z0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

50. 0s0ZrZ0Z
ZbZ0o0Z0
pZ0o0ZRZ
ZkoQZ0Z0
0o0m0Z0Z
ZPZ0M0Oq
0ZPZ0O0Z
S0Z0Z0J0

51. 0Z0Z0Z0s
opo0Z0Zp
0Z0o0ZpZ
m0a0j0Z0
0Z0ZPZ0L
Z0ZPZ0Z0
POPZ0ZqZ
Z0Z0J0ZR

52. 0Z0Z0s0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Zpl0Z
Z0O0Z0Z0
0ONZ0ZpZ
ZKZkZpZ0
0Z0Z0Z0L
Z0Z0Z0Z0

53.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0s0Z0Z0o
Z0Z0Z0o0
0Z0ZRZPZ
Z0Z0Z0Z0
pZKZ0Z0Z
j0Z0Z0Z0

Gewinn des Spiels

54. rZ0ZkZrZ
opZ0mpZQ
0ZnSpA0Z
Z0o0Z0Z0
BZ0ZbZ0Z
Z0Z0ZqO0
0Z0Z0O0O
Z0ZRZ0J0
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55. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0s0Z0
pZnLpZ0Z
j0ZnZ0Z0
bZ0A0Z0Z
J0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

56. 0j0Z0Z0Z
ZPZ0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZnZ
Z0Z0ZpZp
0Z0Z0Z0Z
A0Z0Z0Z0

57. 0Z0Z0Zks
o0Z0J0op
0m0Z0Z0Z
Z0ApZ0Z0
0ZpL0ZNZ
Z0ZpZ0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0ZrZ0

58. 0s0Z0Z0s
Z0Z0M0Z0
0Z0o0o0Z
ZPo0jBZ0
PZ0Z0ZPZ
Z0Z0O0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

59. 0Z0Z0Z0s
Zro0m0Z0
0o0o0M0Z
m0ZbZ0Z0
0j0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0OPZBZ0Z
SKZ0Z0Z0

60. 0Z0Z0ZNZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0J0j
Z0Z0Z0Z0



IN VIER ZÜGEN 121

61. rZbZ0j0s
Zpo0o0Z0
0Z0oPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
qZ0ZBZ0Z
Z0Z0Z0Z0
PZQZ0Z0Z
J0ZRZ0Z0

62. 0skZ0Z0s
opopZ0Z0
0Z0a0Z0Z
Z0ZNZ0A0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0S0SKZ0

63. 0jbs0Z0s
opZ0Z0Z0
0Zpo0L0Z
Z0Z0Z0Z0
NA0S0Z0Z
Z0Z0Z0Zq
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

64. qZ0Z0j0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0ZPs
sBo0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0A
J0Z0Z0ZR

65. qZ0j0Z0Z
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0o
ZNZ0Z0Z0
0A0Z0ZPZ
Z0Z0srZP
0Z0Z0Z0L
Z0Z0Z0ZK

66. 0Z0skabZ
Z0o0ZpZ0
0Z0Z0Z0Z
oPZ0o0M0
0Z0Z0Z0Z
AQZ0Z0Z0
BJ0Z0S0Z
Z0Z0l0Zr
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67. 0m0Z0a0Z
ZnoPZ0Z0
0ZkZ0Z0l
S0Z0Z0o0
bO0Z0MBZ
Z0Z0ZPZ0
pZ0L0Z0Z
Z0Z0ZKZ0

68. 0Z0L0Z0Z
Z0o0Z0l0
0o0M0Z0Z
o0j0ZPZn
0Z0Z0Zns
O0ZPZ0Z0
0Z0M0ZPZ
Z0ZBZ0J0

69. 0Zqs0Z0Z
ZbZrZ0m0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0ZPZk
pMpZ0LpO
ZpZ0Z0O0
0O0Z0ZNZ
J0Z0Z0Z0

70. 0Z0Z0s0s
opm0ZpZ0
0ZpSnZ0j
Z0Z0Z0S0
0Z0Z0ZpO
Z0Z0M0Z0
PO0Z0Z0Z
Z0J0Z0Z0

71. 0l0ZrZkZ
Z0o0obo0
0Z0Z0Z0Z
ZrZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZBZ0Z0Z0
0A0Z0Z0Z
ZKZ0L0ZR

72. 0Z0ZNS0Z
ZbZ0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
m0ZkMKZ0
0Z0Z0Z0s
s0Z0Z0Z0
0ZQZ0O0Z
Z0Z0l0Z0
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73. 0Z0Zns0Z
Z0Z0okob
0ZNZ0o0Z
Z0Z0ZBZP
0Z0ZPZPZ
Z0Z0ZPZq
0Z0Z0J0Z
Z0ZRZ0Z0

74. kZ0Z0Z0Z
ZrZ0ZrZ0
0o0ZNZ0Z
o0Z0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
Z0M0o0Z0
0m0o0ZBZ
Z0Z0Z0JR

75. RZrjrl0Z
ZpZ0Z0Z0
0mpZ0Z0Z
Z0Z0O0Z0
0ZnM0ZQZ
Z0Z0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
JRZ0Z0Z0

76. 0Z0Z0Z0Z
Z0a0Zpo0
0m0Mps0Z
Z0Z0Z0ZN
po0ZPZ0Z
ZBZkZpZb
0Z0O0O0L
Z0ZKZ0Z0

77. 0ZnZrZ0l
o0Zko0Z0
0o0o0Z0Z
ZPs0Z0Z0
0M0Z0M0Z
Z0Z0ZBZ0
0Z0Z0Z0Z
ZKZ0Z0Z0

78. 0j0Z0Z0Z
obo0MpZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0o0Zr
0M0a0Z0Z
ZQZ0Z0Zp
0O0Z0Z0Z
ZKZ0Z0Z0
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79. 0s0l0Z0s
o0Z0ZRZ0
0jpo0Z0Z
ZpZ0Z0Zn
0Z0O0M0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZQZ0ZBJ0

80. 0Z0M0Z0s
l0Z0ZrZ0
0m0o0Z0Z
Z0mkZ0Z0
0Z0Z0oPZ
ZPZ0ZPZ0
NZKO0A0Z
Z0Z0Z0Z0

81.
0Z0j0Z0Z
Z0Z0m0Z0
qZ0Z0Z0Z
o0ZNZ0Z0
0a0Z0Z0Z
Z0Z0Z0LP
PZ0M0Z0Z
Z0Z0J0Z0

Gewinn einer Figur

82.
0Z0sqs0j
Z0opZpop
0o0Zpm0Z
Z0Z0ZNZ0
0Z0ZNZ0A
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0OPO
ZQZ0Z0J0
Matt oder Gewinn des Spiels

83. 0Z0Z0Z0Z
s0Z0a0Z0
0Z0mpZ0Z
Z0ZkZ0o0
0ZRZ0Z0A
ZPZ0ZPZ0
0ZPZ0ZNJ
s0Z0S0Z0

84. kZ0ZnZ0Z
o0Z0Z0ZR
PZ0Z0Z0Z
Z0ZPZ0s0
0MPZ0Zpo
o0Z0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0A0ZK
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85. 0l0s0j0Z
ZrZ0ZpZ0
0Z0Z0LRZ
Z0ZPZ0Z0
0Z0Z0M0Z
o0Z0Z0Z0
Ko0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

86. rZ0s0ZkZ
Z0opZ0mp
po0Z0Z0Z
Z0a0Z0Z0
0Z0Z0ZNZ
O0A0Z0Z0
0OPZ0ZPO
Z0Z0ZQZK

87. ksbZ0Z0Z
opS0Z0Z0
rZ0Z0ZpZ
Z0O0ZnZ0
NZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
QZ0Z0OPO
S0Z0Z0J0

88. rZ0Z0j0s
o0o0Z0Sp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0ZpM0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0Z0ZB

89. 0Z0Z0s0s
ZpZ0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0j0o0
0J0ZpZ0Z
oPZ0O0ZB
0ZPZ0Z0Z
Z0Z0A0Z0

90.
0S0Z0sks
l0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZNZK
0ZpZ0A0Z
ZpL0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
Gewinn der Königin oder Matt
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91. 0jrZ0l0s
opo0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZBZ0Z
O0Z0Z0Z0
0ZPZ0Z0Z
JRZ0Z0Z0
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1. 1. Bf4+ Kg6. Zieht Schwarz Kh5, macht Weiß dieselben Züge in
anderer Ordnung, zuerst g4+. 2. Ne5+ Kh5 3. g4+ Kh4 4. Nf3m.

2. 1. Rf6+ KXf6. Wenn er nicht nimmt, ist er durch Qf8 gleich matt.
2. Qf8+ Nf7. Wenn er Kg6 zieht oder den Turm vorzieht, ist er
gleich matt durch Rh6. 3. Rh6+ Kg5 4. Qg7m.

3. 1. Qh5+ Ke7 2. Qf7+ Kd6 3. Qd5+ Ke7 4. Qe5m.

4. 1. Rd8+ Kg7. Wenn er Kf7 zieht, verliert er durch Nd6+ die Kö-
nigin. 2. Bd4+ Kh6 3. g5+ Kh5 4. Nf6m.

5. 1. BXh7+ NXh7. Wenn Schwarz den Läufer nicht nimmt und Kh8
spielt, zieht Weiß ihn zurück und wird durch Ne7 auch matt setzen.
2. Ne7+ Kh8 3. RXh7+ KXh7 4. Rh1m.

6. 1. Be8+ Kg5 2. Rd5+ f5. Geht der König auf f4, ist er matt durch
Rf5; geht er auf h4 durch Rh5. 3. RXf5+ Kh4 4. Rh5m.

7. 1. Re1+ Kf8 2. Bd6+ Kg8 3. Nh6+ Kg7 4. Be5+.

8. 1. Rd8+ Kf7 2. g6+ Ke6 3. f5+ Ke5 4. Rd5m.

9. 1. Re5+ Kh6 2. Qh4+ Kg7 3. Qh7+. Geht der König auf f8, wird
er matt durch Qg8 oder Qh8; nimmt er den Springer durch Qh8.

10. 1. Ne7+ Kh8 2. Qg8+ RXg8 3. NXg6+ hXg6 4. Rh4m.

11. 1. Rg2+ Kf8 2. Nd7+ RXd7 3. Re8+ KXe8 4. Rg8m. Man kann
auch mit dem anderen Turm beginnen.

12. 1. Ng6+ Kg8. Wenn er den Springer mit dem Bauern f7 nimmt,
nimmt der Weiße den Bauern h7 mit dem Turme, und macht dann
im folgenden Zuge mit Rh1 matt. 2. Ne7+ Kh8 3. RXh7 KXh7
4. Rh1m. Es geht auch 1. RXh7+ KXh7 2. Rh1+ Kg8 3. Ng6
nebst 4. Rh8m.
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13. 1. Qa6 Rb8. Wenn er mit dem Bauern die Königin nimmt, wird er
durch Bc6 matt; rückt er den Bauern auf b6, zieht der Weiße Bc6
und macht darauf durch Qb7 matt. Zieht er den Bauern zwei Schrit-
te auf b5, gibt die Königin Schach auf c6, und im Zuge darauf nimmt
der Turm den Bauern und macht matt. 2. Bc6 Qc8 3. QXa7+ KXa7
4. Ra1m.

14. 1. Rf8+ Kh7. Wenn er mit dem Könige den Turm nimmt, wird er
gleich matt durch Qe8. 2. Qg6+ BXg6 3. hXg6 KXg6 4. Bd3m.

15. 1. Rc7+ Kh6. Wenn er den König auf f8 zieht, wird er matt durch
Bc5. 2. Rh7+ RXh7. Wenn er Kg5 zieht, setzt ihn Ne4 matt.
3. Ng8+ Kg5 4. Bf6m oder Be3m.

16. 1. Rg7+ BXg7 2. Nfe7+ RXe7. Wenn er Kh7 zieht, ist er gleich
matt durch Bf5. 3. NXe7+ Kh7 4. Bf5m.

17. 1. Rc8+ Kb7 2. Nd6+ Ka6 3. Ra5+ bXa5 4. Rc6m.

18. 1. Bb6+ Ke8. Spielte er Ke7, würde Weiß Qg5+ ziehen und nach-
her mit Nd6 matt setzen. 2. Nd6+ Kd7 3. Qg5+ KXd6 4. Qc5m.

19. 1. g6+ Kh8 2. g7+ Kh7 3. RXh6+ RXh6 4. Ng5m.

20. 1. Rc8+ RXc8 2. b7+ Kb8 3. Bd6+ Rc7 4. Nd7m. Man kann auch
mit 1.b7+ anfangen.

21. 1. Rh7 Rf8. Wenn er einen der Türme nimmt, wird er durch den an-
deren matt; zieht er anders, wird der Weiße doch bald matt machen.
2. RXd8+ RXd8 3. Bd5+ RXd5 4. Rh8+ Rd8 5. RXd8m.

22. 1. h7+ Kh8 2. Bb2 QXb2 3. Re1 wird gleich mattsetzen. Verände-
rung: 1. . . Kf8 2. Re1. Nimmt Schwarz den Turm, oder zieht sonst
von der Linie h8–a1 weg, ist er matt durch ph8, welcher Qwird;
bleibt er auf dieser Linie, wird er durch Ba3 bald matt.

23. 1. d7+ BXd7. Wenn er Kd8 zieht, wird er durch Be7 matt. 2. Rb8+

KXb8 3. a7+ Ka8 4. Nc7m.
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24. 1. Rg5+ KXg5. Wenn er auf h6 geht, wird er gleich matt durch Nf7.
2. Nf7+ Kh5 3. Nf4+ Kg4 4. h3m.

25. 1. Ne7+ BXe7 2. Rc5+ BXc5 3. Be4+ NXe4 4. d5m. Die Zugum-
stellung 1. Be4+ NXe4 2. Ne7+ BXe7 3. Rc5+ NXc5 oder Bxc5
4. d5m ist auch zulässig.

26. 1. Ncb5+. Wenn Weiß Nc8+ zöge, würde Schwarz den pa6 neh-
men, Weiß dürfte keine Königin machen, weil er gleich durch Rc1
matt würde; einen Springer könnte er nicht machen, weil er sie beide
noch hat. 1. . . BXb5 2. Nc8+ KXa6. Wenn er Kb8 zieht, dann a7+,
worauf der König nach c7 muß, und pb8 in die Dame zieht, womit
er leicht matt macht. 3. b8Nm. Veränderung: 1. . . KXa6 2. Nc7+

Ka7 3. Nc8+ Kb8 4. Na6m.

27. 1. Rh5 Rc8 2. Nc6 RXc6 Wenn er nicht nimmt, wird er matt durch
Ra7, welcher den Bauern nimmt. 3. Rh8+ Rc8 4. RXc8m. Verände-
rung: 1. . . BXh5 2. Nc6 Schwarz spiele, wie er wolle, er wird durch
Ra7 oder Rd8 matt.

28. 1. Bf7+ RXf7 2. Nd6+ BXd6 3. Rd4+ NXd4 4. Na5m.

29. 1. Ra7 QXa7 2. c5+ Kg6 3. f5+ KXh7 4. Rh2m. Hätte Weiß im
ersten Zuge den Turm nicht gegeben, würde die Königin, welche
auf c7 stand, jetzt den Turm h2 nehmen.

30. 1. Rf8+ BXf8 2. Ng6+ hXg6. Wenn er Kg8 zieht, dann Bd5+.
3. hXg6+ Kg8 4. Bd5+.

31. 1. Be4+ Rb7 2. Qb8+ RXb8 3. RXa7+ BXa7 4. Nc7m.

32. 1. Rb8+ KXb8 2. BXd6+ Kc8 Wenn er Ka8 zöge, wäre er durch
Nb6 matt. 3. Nb6+ Kd8 4. Bc7m.

33. 1. QXh6+ KXh6 2. g7. Schwarz nach Belieben. 3. Rg6+ Kh7
4. g8Qm.

34. 1. Nd6+ Kd8 2. Bh4+ f6 3. BXf6 BXf6 4. QXf6m.
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35. 1. Nc8+ (oder N6c4) Kd5 2. Qe4+ BXe4 3. BXe4+ QXe4
4. dXe4m.

36. 1. Be8+ Kh4 2. Ng6+ Kh5 3. NXf4+ Kh4 4. g3m.

37. 1. Rf8+ Kg7 2. Ne6+ Kh6 3. Bg5+ BXg5 4. hXg5m.

38. 1. Bg4+ Ke5 2. Rf5+ Kd4. Wenn Schwarz Ke6 zieht, verliert er
durch Rxa5+ oder Rf2+ die Königin. 3. Rd5+ Ke3 4. Bb6m oder
Bg5m.

39. 1. Rd8+ Bc8 2. Na6+ Kb7 3. QXc7+ KXa6 4. QXc8m.

40. 1. N7g6+ Kg8 2. Rf7 Rh6 oder nach Belieben. 3. Rf8+ Kh7
4. Rh8m.

41. 1. NXd5+ Kd4 2. Bc3+ RXc3 3. bXc3+ QXc3 4. QXc3m.

42. 1. Ne6+ Kh8 2. RXh7 KXh7 3. Nf6+ Kh8 oder Kh6 4. Rh4m.

43. 1. Qg8+ KXg8 2. Nfh6+ Kh8 3. Nf7+ Kg8 4. Ngh6m.

44. 1. NXf7+ BXf7 2. QXg7+ KXg7 3. Be5+ Kg8 4. Nh6m. Oder
1. . . Kg8 2. Nfh6+ BXh6 3. NXh6m.

45. 1. Be6+ Kh8 2. Nf7+ Kg8 3. Nd8+ Kh8 4. Rf8m.

46. 1. Nba6+ Ka8 2. RXc8 NXc8 3. Nc7+ Kb8 4. N5a6m.

47. 1. Ng6+ hXg6. Wenn er nicht nimmt, ist er gleich matt durch Qd5.
2. Qh1+ Kg8 3. Bd5+ Kf8 4. Qh8m.

48. 1. Ba7+ Ka8 2. Nb6+ KXa7 3. Nc8+ Kb8 4. Qa7m.

49. 1. Nb6+ Ka7. Wenn er Kb8 zieht, wird er matt durch Rg8+ und
darauf Rc8 oder Ra8. 2. Rg8 droht matt durch Ra8. 2. . . Ka6
3. Ra8+ Kb5 4. a4m oder Ra5m. 1. Rg8+ geht auch.

50. 1. Ra5+ KXa5. Wenn Schwarz Kb6 zieht, wird er matt duch die
Königin, welche c5 nimmt. 2. QXc5 dXc5. Wenn Schwarz den
Springer vorsetzt, wird er matt durch Nc4. 3. Nc4+ Kb5 4. Rb6m.
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51. 1. Qe7+ Kf4. Wenn Schwarz Kd4 zieht, entsteht durch Qf6+ das-
selbe Spiel. 2. Qf6+ Ke3. Wenn er Kg4 spielt, wird er matt durch
Rh4 und darauf Qf4. 3. Rh3+ QXh3 4. Qf2m.

52. 1. Qd2+ Ke4 2. Nd6+ Ke5 3. Qe3+ Kd5 4. Qe4m.

53. 1. Re1+ Rb1 2. Rc1 RXc1 3. KXc1 h5 4. gXh5. Wenn Schwarz den
Turm nicht genommen hätte, würde er doch h5 haben ziehen müs-
sen.

54. 1. QXg8+ NXg8 2. Rd8+ RXd8 3. RXd8m.

55. 1. Qc5+ Bb5 2. Qb6+ NXb6 3. Bc3+ Nb4 4. BXb4m.

56. 1. Bd4 h2 oder nach Belieben. 2. Ba7+ KXa7 3. Kc7 h1Q

4. b8Q+ und macht bald matt.

57. 1. Nh6+ gXh6 2. QXh8+ KXh8 3. Kf7 Schwarz nach Belieben.
4. Bd4+.

58. 1. Nc6+ Kd5 2. e4+ Kc4 3. Be6+ d5 4. BXd5m.

59. 1. c3+ Kc5. Wenn Schwarz Kb3 zieht, ist er gleich matt durch Ra3.
2. b4+ Kc6 3. b5+ Kc5 4. Nd7m.

60. 1. Nf6 g5. Wenn Schwarz auch mit dem Könige rückt, zieht Weiß
Ng4 und macht matt auf dieselbe Art. 2. Ng4 Kh1 3. Kf1 h2
4. Nf2m. 1. Nh6 geht auch. Wenn Schwarz anfängt: 1. . . g5 2. Nf6
Kh1 3. Ng4 h2 4. Ne3 g4 5. Nf1 g3 6. NXg3m.

61. 1. Qf2+ Ke8 Wenn er auf g7 geht, wird er matt durch Qf7 und
nachher Qg6. 2. Bg6+ Kd8 3. RXd6+ cXd6. Wenn er eXd6 nimmt,
ist er matt durch Qf6. 4. Qb6m.

62. 1. RXc7+ BXc7 2. Ne7+ Kd8 3. Nc6+ Kc8 4. Na7m.

63. 1. BXd6+ RXd6 2. QXd6+ Ka8 3. Nb6+ aXb6 4. Ra4m.

64. 1. Bd6+ Kg8 2. Bc4+ Kh8 3. RXh6 gXh6 4. Be5m.
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65. 1. Qc7+ Ke8 2. Nd6+ Kf8 3. Nf5+ Ke8 4. Ng7m Einen Zug
länger dauert 3. . . Re7 4. QXe7+ Kg8 5. QXg7m.

66. 1. QXf7+ BXf7 2. BXf7+ Kd7 3. Be6+ Ke8 4. Rf8m.

67. 1. Qd5+ Kb6 2. QXb7+ KXb7 3. d8N+ Kb6 4. Nd5m.

68. 1. Nb3+ Kd5. Auf Kc6 folgt Bf3m. 2. Nf7+ Kc6 3. Qd5+ KXd5
4. Bf3m. 2. Nc4+ geht auch.

69. 1. Qd6. Um nicht durch Rd1 matt zu werden, und droht selbst Matt
durch Nf4. 1. . . Ne6 2. Nd5 BXd5 3. QXe6 Schwarz nach Belie-
ben. 4. Qg6m oder Nf4m.

70. 1. Nf5+ Kh7 2. Rg7+ NXg7 3. Rh6+ Kg8 4. Ne7m.

71. 1. Qe6 RXb3. Nimmt Schwarz die Königin, wird er matt durch den
Läufer, welcher den Läufer nimmt und dann Rh8. 2. Rh8+ KXh8
3. Qh6+ Kg8 4. Qg7m.

72. 1. Nc7+ Kd4 2. Ne6+ Kd5 3. Qc5+ dXc5 4. Rd8m.

73. 1. Be6+ KXe6 2. Ne8+ Ke5 3. Rd5+ Kf4 4. Ne6m.

74. 1. Rh8+ Ka7 2. Nb5+ Ka6 3. Ra8+ Ra7 4. Nec7+

RXc75. NXc7m.

75. 1. RXc8 NXc8 2. Qd7+ KXd7 3. RXb7+ Kd8 4. Nc6m.

76. 1. Bc2+ Kd4 2. Qe5+ KXe5 3. Nb5. Schwarz nach Belieben.
4. d4m.

77. 1. Bc6+ RXc6. Wenn er nicht nimmt und Kd8 zieht, wird er matt
durch Ne6; zieht er Kc7 durch Na6. 2. bXc6 Kc7 3. Ne6+ Kb8
4. Na6+ Ka8 5. Nec7m.

78. 1. Nbc6+ Ka8 2. Nd5. Droht matt mit NXc7. 2. . . Bb6 3. QXb6
aXb6 4. NXc7m. Mit der gleichen Idee geht auch 1. Na6+ Ka8
2. Nc6.
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79. 1. Nd5+ Ka6. Wenn er den Springer nimmt, wird er matt durch die
Königin, welche b5 schlägt; zieht er auf a5 durch Qa1. 2. Qa1+

Qa5 3. QXa5 KXa5 4. Ra7m.

80. 1. Nc3+ Ke5 2. Bd4+ KXd4 3. Nc6m. 1. Nb4+ geht genauso.

81. 1. Qc7+ Ke8 2. QXe7 BXe7 3. Nc7+ Kd7 4. NXa6.

82. 1. NXg7 KXg7 2. BXf6 Kg8 3. Ng5 Schwarz nach Belie-
ben.4. QXh7m. oder 2. . . Kg6 3. Qd1 h5 4. Qc1 Kf5 5. Qg5+

Ke4 6. Qe5+ Kd3 7. Qc3+ Ke2 8. Qc2+ Ke1 9. Bc3m.

83. 1. Nf4+ gXf4 2. Re5+ KXe5 3. Rc5+ Kd4 4. Bf2m.

84. 1. Rd7. Droht matt mit Rd8. 1. . . Kb8 2. Nc6+ Kc8 3. Rd8+ Kc7
4. Ba5m.

85. 1. Ne6+ Ke8 2. Rg8+ Kd7 3. RXd8+ QXd8 4. QXd8m. 3. Nc5+

geht auch.

86. 1. Nh6+ Kh8 2. Qf7 Rg8 3. QXg8 RXg8 4. Nf7m. Es geht auch
2. Qf6 Bf8 3. Qf7.

87. 1. Nb6+ aXb6. Wenn er mit dem Turm nimmt, wird er matt durch
Qa7. 2. cXb6 Schwarz nach Belieben. Wenn Schwarz die Königin
nimmt, ist er gleich matt durch den Turm, welcher zurücknimmt.
3. QXa6+ bXa6 4. Ra7m.

88. 1. Ne6+ Ke8 2. Kf2 Rd8 3. Bc6+ Rd7 4. BXd7m.

89. 1. Bg3+ Kd5 2. Bd7. Droht Matt mit c4. 2. . . b5 3. c4+ bXc4
4. dXc4m.

90. 1. Nh6+ gXh6 2. QXh8+ KXh8 3. RXf8+ Kg7 4. Bh6m.

91. 1. RXb7 Ka8 2. RXc7 Kb8 3. Rb7+ Ka8 4. Rb5+.
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In fünf Zügen

1. Gewinn einer Figur oder der Königin.
W: Kh1, Qf1, Rd1, Bd3, Nd2, pc4, d5, f2, g2, h3.
S : Kg8, Qd6, Rb8, Be7, Nf8, b6, c5, d7, e5, f6, g7, h7.

2. W: Kb1, Rf6, Ne5, Ng6, pf5, h4.
S : Kg8, Ra7, Rh7, Bb7, pa3, b3.

3. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kf1, Rf6, Rf3, Bf4, Nf5, pc3.
S : Kh8, Qa7, Rc8, Re8, pg6, h7.

4. W: Kg1, Qe8, Bf1, Nc7, Ne5, pa4, b3, c4, d6.
S : Kb8, Qh7, Bc8, Nf5, Nd4, pa7, b6, g3.

5. W: Kg3, Qb3, Rf3, pg4.
S : Kh8, Qa6, Rh1, Bd8, pc7, d6, g6, e5, h5.

6. W: Kg1, Qc5, Ra1, Be3, pb6, c3, e4, g2, h2.
S : Kb7, Qf6, Rc8, Rh8, Ng8, pa6, c6, d5, e5, g6, h7.

7. W: Kg3, Qc6, Rf3, Bc1, pg4.
S : Kg8, Qa7, Rd1, pf7, g6, h7.

8. W: Kg1, Rf1, Re5, Bc1, pg4.
S : Kh8, Ra5, Bg6, Nb5, pa3, c5, d5, h7.

135
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9. W: Ka1, Qd2, Rb1, Rd1, Bf6, pa2, b2.
S : Kg8, Qc5, Ra8, Re8, pa7, f7, g6, h7.

10. W: Ke1, Qe2, Ne6.
S : Kb8, Qg4, Rd8, Rg8, pa7, b7.

11. Gewonnen.
W: Ke4, Rg1, Bf2, pf3.
S : Kh5, Rh3, Nh4, pf4.

12. W: Kh2, Qb4, Rf7, Rb5, pc3, f5, g2, h3.
S : Kh8, Qd3, Rd6, Re2, Bf2, pf6, g7, h6.

13. Gewonnen.
W: Kd6, Na8, pc6, g4.
S : Kd8, Be6, pb2, c3.

14. W: Kg5, Ra2, pf6, g7.
S : Kf7, Be5, pc7, d3, e2.

15. Matt oder gewonnen.
W: Ka2, Qb5, Ra7, Nd5, pb2, h2.
S : Kc8, Qe6, Rc6, Re8, Bh6, pc3, f3.

16. W: Kg1, Rc1, Be3, Nd4, pc7, a5, f2.
S : Ka7, Rh8, Rh3, Bg4, pb7, a6, f3.

17. W: Kh1, Qg2, Rf1, Nb4, pa5, b5, g4, h2.
S : Kb8, Qh3, Bb7, Nd6, Nh4, pa7, b6, c7, g6, h7.

18. W: Kf1, Qb4, Rd7, Nb5, pc4, d5, e4, f2, g3.
S : Kb8, Qf3, Ra8, Bg4, Nc7, Nb3, pa7, b6, f5, h2.

19. W: Kg1, Qe5, Rf1, Bb2, Ng4, pb5, c4, g5.
S : Kh7, Qh3, Rf8, Rd7, Bb7, pa7, b6, g6, h4.

20. W: Kg1, Qc7, Ne7, Nd5, pa5, b4, d6, e5, f3, g2.
S : Ka8, Qg3, Rd2, Bb7, Nd7, Nf7, pa7, b6, c5, f4.
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21. W: Kf1, Rd1, Re7, Nb4, Ne5, pb5, c4, f2, g3.
S : Kb8, Rg8, Ra8, Bg7, Ne2, pb6, c7, f3, h2.

22. W: Kg2, Qe5, Rc1, Bf3, Nd5, pa5, b4.
S : Kb8, Qh4, Rh8, Bb7, Na4, pa6, b5, c7, e3, f4.

23. W: Kg1, Rd2, Ba5, Bf1, Nd5, Nf4, pb4, c4, g3.
S : Ka8, Qf3, Rb8, Rb1, Nf5, pb7, c6, g4.

24. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kg1, Qb3, Rc1, Rc4, Ne5, Nc6, pa3, b4, e3, f3.
S : Kh8, Qh3, Ra8, Rf8, Nb8, Nf2, pa5, b6, f6, g7, g3, h7.

25. Matt oder doch gewonnen.
W: Kg1, Qc3, Ra3, Ra2, Nb5, Ne5, pb6, d2, e3, f2, g3.
S : Kb8, Qh5, Rh8, Rg7, Bc8, Ne6, pa7, b7, d3, e4, f3, g4.

26. W: Kg2, Qe3, Rh6, Rf1, Nh4, pb5, g3.
S : Kg8, Qd5, Re7, Rf8, Bc5, Na4, pe4, b6, g6.

27. W: Kg1, Qf7, Rd1, Ba1, Na4, Nd6, pb3, c4.
S : Kb8, Qh3, Rg6, Bc8, Ng3, pa7, b7, c6, e6, e3, f3, g4.

28. W: Kh2, Rg2, Bf3, Bg3, ph3.
S : Kh8, Qb5, Rc8, pa3, b4, c5, e6.

29. W: Kh1, Qa4, Ra1, Bd3, Na5, Nb3, pb5, e4, f3, h3.
S : Kb8, Qg3, Ra8, Rc8, Bf7, Nf4, pb6, e6, g5, h4.

30. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kg2, Re1, Bd2, Ng5, pa2, b3, c4, d4, g3, h2.
S : Kd8, Qb6, Rg8, Bc8, pa5, b7, d7, g6, h7.

31. W: Kg1, Qf2, Ra7, Bg5.
S : Kg7, Qb4, Re8, Be7.

32. W: Kg3, Qf1, Bf3, Nf4, pf2.
S : Kh8, Qb2, Rd8, Re8, Bc5, pb4, c3, d6, g7, h7, f6.
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33. W: Kf7, Bb4, Ne6, pf4, g4.
S : Kh6, Rc1, Nb3, Nf3, pa4, c7, d3, e2.

34. W: Ka5, Rc1, pa6, b6.
S : Kb8, Rg8, pe2, f2.

35. W: Kg1, Ra1, Rb1, Bf2, Nb4, pg2, h2.
S : Kb8, Qh5, Rc8, Rh7, Be5, pa6, b7, c6.

36. W: Kg1, Qd3, Ra7, Rc2, Bb1, pf2, g2.
S : Kc8, Qh6, Rd8, Rh8, Nd7, pb7, c6, e6, f7.

37. W: Kc1, Qf6, Rf1, Bg3, Nf4, pb3, d3, g5.
S : Kh8, Qa2, Rd8, Rf8, Bf7, Ng7, pb6, b4, c5, d5, g6, h7.

38. W: Kc1, Bf2, Nb7, Nb5, pc4, d2, g2, h3.
S : Ke8, Qb3, Rh8, Ra4, Bf8, Ng8, pd7, e7, f6, g6, h7.

39. W: Kd1, Qg7, Rh6, Be1, Nc5, pb3, d2, e5.
S : Ke8, Qb2, Rd8, Rf8, pa2, e6, f7.

40. W: Ke2, Qe7, Ba4, Bc5, Ng7, pa5, b4, f6, e3, f2, h3.
S : Kb8, Qh7, Ra8, Bc8, Bc7, Nd8, Nd6, pa7, b7, d5, h6, e6, f7.

41. W: Kc3, Qg3, Ne5, pb7, b2.
S : Kb8, Qe2, Rc6, Rh2, Na7, pf7, g6, b5, c5.

42. W: Kg1, Qb2, Bd5, Bg3, pa4, c6, e4, f3, g5, h3.
S : Ka6, Qh5, Rh7, Nb8, Ng8, pa5, b6, c7, f7, g7.

43. W: Ka1, Qf4, Rb1, Bb2, Nb5, pa3, c5, f3.
S : Kd8, Qh5, Rh8, Rh2, Be8, Nc7, pb7, d7, e6, f6, g7.

44. W: Kb1, Qg2, Rh1, Bc2, pb2, c4, d5.
S : Kg8, Qe5, Rf8, Re7, Bf6, pg7, h7.

45. W: Kg2, Bc7, Be6, Nf6, Ng6, pe4, f5.
S : Kg5, Ra2, Rh8, Bh5, pc2, e5, g7, h6.
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46. W: Kg1, Qd5, Rg8, Nc3.
S : Kg3, Qa6, Rh4, Nf4, pf3, g4, h5.

47. W: Kd2, Qa7, Bb5, Bh4, Ne6, pc4, e4, f3, g6.
S : Kd6, Qe8, Rb8, Rb6, Ba2, Nd7, Nb4, pd4, e5.

48. W: Kh1, Qd3, Rd1, Nc6, Nh3, pa3, g4, g2.
S : Kf7, Qa6, Rf8, Rh7, Bh4, Nf6, pb5, e6, g7, h6.

49. W: Ke1, Bh8, Nd4, Nf2, pe2.
S : Ke3, Rh5, Ng3, pe4, g5, h6.

50. Weiß macht unentschieden.
W: Kf8, Rg1, Rh1, Nh3, pf5.
S : Kh7, Qd4, Rf6, Ra5, Bf7, pg7, h6.

51. W: Kf2, Qg4, Bf8, Bh7, Nd6, Nd4, pa2, f3, d7.
S : Ke5, Qd8, Re1, Rh1, Nf6, Ng3, pe6, f7, b5, h4, h3.

52. W: Kh1, Re7, Bd4, Bd1, Ng2, pd2, g3, h4.
S : Kf5, Qb1, Ra8, Ng4, pf7, g6.

53. W: Ke6, Nd8, pb6.
S : Kb8, pb7.

54. W: Kh2, Be5, Nd7, pd3, f2, h3.
S : Kg5, Rg6, Ne1, pe3, e6, f5, h6, h5.

55. W: Kg3, Rb7, Nd7, Ne8, pg6.
S : Kh8, Qh1, Rf8, Rh6, Be7, Ng8.
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1.
0s0Z0mkZ
Z0Zpa0op
0o0l0o0Z
Z0oPo0Z0
0ZPZ0Z0Z
Z0ZBZ0ZP
0Z0M0OPZ
Z0ZRZQZK

Gewinn einer Figur oder der Königin

2. 0Z0Z0ZkZ
sbZ0Z0Zr
0Z0Z0SNZ
Z0Z0MPZ0
0Z0Z0Z0O
opZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZKZ0Z0Z0

3.
0ZrZrZ0j
l0Z0Z0Zp
0Z0Z0SpZ
Z0Z0ZNZ0
0Z0Z0A0Z
Z0O0ZRZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZKZ0
Gewinn der Königin oder Matt

4. 0jbZQZ0Z
o0M0Z0Zq
0o0O0Z0Z
Z0Z0MnZ0
PZPm0Z0Z
ZPZ0Z0o0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZBJ0

5. 0Z0a0Z0j
Z0o0Z0Z0
qZ0o0ZpZ
Z0Z0o0Zp
0Z0Z0ZPZ
ZQZ0ZRJ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zr

6. 0ZrZ0Zns
ZkZ0Z0Zp
pOpZ0lpZ
Z0Lpo0Z0
0Z0ZPZ0Z
Z0O0A0Z0
0Z0Z0ZPO
S0Z0Z0J0
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7. 0Z0Z0ZkZ
l0Z0ZpZp
0ZQZ0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0ZRJ0
0Z0Z0Z0Z
Z0ArZ0Z0

8. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0ZbZ
snopS0Z0
0Z0Z0ZPZ
o0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0A0ZRJ0

9. rZ0ZrZkZ
o0Z0ZpZp
0Z0Z0ApZ
Z0l0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
PO0L0Z0Z
JRZRZ0Z0

10. 0j0s0ZrZ
opZ0Z0Z0
0Z0ZNZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZqZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZQZ0Z
Z0Z0J0Z0

11.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zk
0Z0ZKo0m
Z0Z0ZPZr
0Z0Z0A0Z
Z0Z0Z0S0

Gewonnen

12. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0ZRo0
0Z0s0o0o
ZRZ0ZPZ0
0L0Z0Z0Z
Z0OqZ0ZP
0Z0ZraPJ
Z0Z0Z0Z0
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13.
NZ0j0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZPJbZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZPZ
Z0o0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Gewonnen

14. 0Z0Z0Z0Z
Z0o0ZkO0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0a0J0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZpZ0Z0
RZ0ZpZ0Z
Z0Z0Z0Z0

15.
0ZkZrZ0Z
S0Z0Z0Z0
0ZrZqZ0a
ZQZNZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0o0ZpZ0
KO0Z0Z0O
Z0Z0Z0Z0

Matt oder gewonnen

16. 0Z0Z0Z0s
jpO0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
O0Z0Z0Z0
0Z0M0ZbZ
Z0Z0ApZr
0Z0Z0O0Z
Z0S0Z0J0

17. 0j0Z0Z0Z
obo0Z0Zp
0o0m0ZpZ
OPZ0Z0Z0
0M0Z0ZPm
Z0Z0Z0Zq
0Z0Z0ZQO
Z0Z0ZRZK

18. rj0Z0Z0Z
o0mRZ0Z0
0o0Z0Z0Z
ZNZPZpZ0
0LPZPZbZ
ZnZ0ZqO0
0Z0Z0O0o
Z0Z0ZKZ0
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19. 0Z0Z0s0Z
obZrZ0Zk
0o0Z0ZpZ
ZPZ0L0O0
0ZPZ0ZNo
Z0Z0Z0Zq
0A0Z0Z0Z
Z0Z0ZRJ0

20. kZ0Z0Z0Z
obLnMnZ0
0o0O0Z0Z
O0oNO0Z0
0O0Z0o0Z
Z0Z0ZPl0
0Z0s0ZPZ
Z0Z0Z0J0

21. rj0Z0ZrZ
Z0o0S0a0
0o0Z0Z0Z
ZPZ0M0Z0
0MPZ0Z0Z
Z0Z0ZpO0
0Z0ZnO0o
Z0ZRZKZ0

22. 0j0Z0Z0s
Zbo0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
OpZNL0Z0
nO0Z0o0l
Z0Z0oBZ0
0Z0Z0ZKZ
Z0S0Z0Z0

23. ks0Z0Z0Z
ZpZ0Z0Z0
0ZpZ0Z0Z
A0ZNZnZ0
0OPZ0MpZ
Z0Z0ZqO0
0Z0S0Z0Z
ZrZ0ZBJ0

24.
rm0Z0s0j
Z0Z0Z0op
0oNZ0o0Z
o0Z0M0Z0
0ORZ0Z0Z
OQZ0OPoq
0Z0Z0m0Z
Z0S0Z0J0
Gewinn der Königin oder Matt
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25.
0jbZ0Z0s
opZ0Z0s0
0O0ZnZ0Z
ZNZ0M0Zq
0Z0ZpZpZ
S0LpOpO0
RZ0O0O0Z
Z0Z0Z0J0

Matt oder doch gewonnen

26. 0Z0Z0skZ
Z0Z0s0Z0
0o0Z0ZpS
ZPaqZ0Z0
nZ0ZpZ0M
Z0Z0L0O0
0Z0Z0ZKZ
Z0Z0ZRZ0

27. 0jbZ0Z0Z
opZ0ZQZ0
0ZpMpZrZ
Z0Z0Z0Z0
NZPZ0ZpZ
ZPZ0opmq
0Z0Z0Z0Z
A0ZRZ0J0

28. 0ZrZ0Z0j
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZpZ0Z
Zqo0Z0Z0
0o0Z0Z0Z
o0Z0ZBAP
0Z0Z0ZRJ
Z0Z0Z0Z0

29. rjrZ0Z0Z
Z0Z0ZbZ0
0o0ZpZ0Z
MPZ0Z0o0
QZ0ZPm0o
ZNZBZPlP
0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0ZK

30.
0Zbj0ZrZ
ZpZpZ0Zp
0l0Z0ZpZ
o0Z0Z0M0
0ZPO0Z0Z
ZPZ0Z0O0
PZ0A0ZKO
Z0Z0S0Z0
Gewinn der Königin oder Matt
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31. 0Z0ZrZ0Z
S0Z0a0j0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0A0
0l0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0L0Z
Z0Z0Z0J0

32. 0Z0srZ0j
Z0Z0Z0op
0Z0o0o0Z
Z0a0Z0Z0
0o0Z0M0Z
Z0o0ZBJ0
0l0Z0O0Z
Z0Z0ZQZ0

33. 0Z0Z0Z0Z
Z0o0ZKZ0
0Z0ZNZ0j
Z0Z0Z0Z0
pA0Z0OPZ
ZnZpZnZ0
0Z0ZpZ0Z
Z0s0Z0Z0

34. 0j0Z0ZrZ
Z0Z0Z0Z0
PO0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Zpo0Z
Z0S0Z0Z0

35. 0jrZ0Z0Z
ZpZ0Z0Zr
pZpZ0Z0Z
Z0Z0a0Zq
0M0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0APO
SRZ0Z0J0

36. 0Zks0Z0s
SpZnZpZ0
0ZpZpZ0l
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZQZ0Z0
0ZRZ0OPZ
ZBZ0Z0J0



146 MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE

37. 0Z0s0s0j
Z0Z0Zbmp
0o0Z0LpZ
Z0opZ0O0
0o0Z0M0Z
ZPZPZ0A0
qZ0Z0Z0Z
Z0J0ZRZ0

38. 0Z0Zkans
ZNZpo0Zp
0Z0Z0opZ
ZNZ0Z0Z0
rZPZ0Z0Z
ZqZ0Z0ZP
0Z0O0APZ
Z0J0Z0Z0

39. 0Z0sks0Z
Z0Z0ZpL0
0Z0ZpZ0S
Z0M0O0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZPZ0Z0Z0
pl0O0Z0Z
Z0ZKA0Z0

40. rjbm0Z0Z
opa0LpMq
0Z0mpO0o
O0ApZ0Z0
BO0Z0Z0Z
Z0Z0O0ZP
0Z0ZKO0Z
Z0Z0Z0Z0

41. 0j0Z0Z0Z
mPZ0ZpZ0
0ZrZ0ZpZ
Zpo0M0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0J0Z0L0
0O0ZqZ0s
Z0Z0Z0Z0

42. 0m0Z0ZnZ
Z0o0Zpor
koPZ0Z0Z
o0ZBZ0Oq
PZ0ZPZ0Z
Z0Z0ZPAP
0L0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0
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43. 0Z0jbZ0s
ZpmpZ0o0
0Z0Zpo0Z
ZNO0Z0Zq
0Z0Z0L0Z
O0Z0ZPZ0
0A0Z0Z0s
JRZ0Z0Z0

44. 0Z0Z0skZ
Z0Z0s0op
0Z0Z0a0Z
Z0ZPl0Z0
0ZPZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0OBZ0ZQZ
ZKZ0Z0ZR

45. 0Z0Z0Z0s
Z0A0Z0o0
0Z0ZBMNo
Z0Z0oPjb
0Z0ZPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
rZpZ0ZKZ
Z0Z0Z0Z0

46. 0Z0Z0ZRZ
Z0Z0Z0Z0
qZ0Z0Z0Z
Z0ZQZ0Zp
0Z0Z0mps
Z0M0Zpj0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

47. 0s0ZqZ0Z
L0ZnZ0Z0
0s0jNZPZ
ZBZ0o0Z0
0mPoPZ0A
Z0Z0ZPZ0
bZ0J0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

48. 0Z0Z0s0Z
Z0Z0Zkor
qZNZpm0o
ZpZ0Z0Z0
0Z0Z0ZPa
O0ZQZ0ZN
0Z0Z0ZPZ
Z0ZRZ0ZK
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49. 0Z0Z0Z0A
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0Z0or
0Z0MpZ0Z
Z0Z0j0m0
0Z0ZPM0Z
Z0Z0J0Z0

50.
0Z0Z0J0Z
Z0Z0Zbok
0Z0Z0s0o
s0Z0ZPZ0
0Z0l0Z0Z
Z0Z0Z0ZN
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0SR

Weiß macht unentschieden

51. 0Z0l0A0Z
Z0ZPZpZB
0Z0Mpm0Z
ZpZ0j0Z0
0Z0M0ZQo
Z0Z0ZPmp
PZ0Z0J0Z
Z0Z0s0Zr

52. rZ0Z0Z0Z
Z0Z0SpZ0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0ZkZ0
0Z0A0ZnO
Z0Z0Z0O0
0Z0O0ZNZ
ZqZBZ0ZK

53. 0j0M0Z0Z
ZpZ0Z0Z0
0O0ZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

54. 0Z0Z0Z0Z
Z0ZNZ0Z0
0Z0ZpZro
Z0Z0Apjp
0Z0Z0Z0Z
Z0ZPo0ZP
0Z0Z0O0J
Z0Z0m0Z0
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55. 0Z0ZNsnj
ZRZNa0Z0
0Z0Z0ZPs
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zq
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1. 1. Ne4 Qc7 2. d6 BXd6 3. NXd6 QXd6 4. BXh7 KXh7 5. RXd6.

2. 1. Rf8+ Kg7 2. Rf7+ Kh6 Ginge der König auf g8, würde er durch
Ne7 und Neg6 matt. 3. Ng4+ Kh5 4. Nf6+ Kh6 5. RXh7m.

3. 1. Rf8+ RXf8 2. Be5+ Kg8 3. Nh6m. Veränderung: 2. . . Rf6
3. BXf6+ Kg8 4. Nh6+ Kf8 5. Bd4+.

4. 1. Na6+ Kb7 2. Bg2+ KXa6 3. Qb5+ NXb5 4. aXb5 Ka5
5. Nc6m.

5. 1. Rf8+ Kg7 oder Kh7 2. Qg8+ Kh6 3. Qh8+ Kg5 4. Rf5+ gXf5
5. Qg7m.

6. 1. RXa6 KXa6. Wenn Schwarz Kb8 spielt, dann Ra8+; nimmt dann
Schwarz, Qa5+ und so weiter; läßt er ohne zu nehmen den König
auf b7, dann Ra7+ und darauf Qa5. 2. Qa3+ Kb5 3. Qb4+ Ka6
4. Qa4+ Kb7 5. Qa7m.

7. 1. Qe8+ Kg7 2. Bh6+ KXh6 3. Qf8+ Kg5 4. Rf5+ gXf5
5. Qg7m.

8. 1. Rf8+ Kg7 2. Bh6+ KXh6 3. Rg8 Bf7 oder nach Belieben.
4. Rh5+ BXh5 5. g5m.

9. 1. Qh6 Qf8 2. QXh7+ KXh7 3. Rh1+ Qh6 4. RXh6. Wenn
Schwarz den König zurückzieht, ist er matt durch Rh8; nimmt er
den Rh6 durch Rh1.

10. 1. Qe5+ Ka8 2. Nc7+ Kb8 3. Na6+ Ka8 4. Qb8+ RXb8
5. Nc7m.

11. 1. BXh4 RXh4. Wenn Schwarz mit dem Könige nimmt, ist es das-
selbe. 2. Rg8 Kh6. Wenn er Rh3, Rh2 oder Rh1 zöge, würde er
durch Rh8+ den Turm verlieren. 3. Rh8+ Kg5 4. RXh4 KXh4
5. KXf4 und führt seinen Bauern in die Dame.
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12. 1. Rb8+ Kh7 2. RXg7+ KXg7 3. Qg4+ Kf7 4. Qg6+ Ke7
5. Qe8m. Veränderung: 1. . . Rd8 2. Qf8+ RXf8 3. RfXf8+ Kh7
4. Rh8m.

13. 1. c7+ Kc8 Wenn Schwarz Ke8 zieht, nimmt Weiß den Läufer
und wird leicht gewinnen. 2. Nb6+ Kb7 3. KXe6 b1Q 4. c8Q+

KXb6. Wenn Schwarz Ka7 zieht, dann Qa8+ und Schwarz muß
den Springer nehmen. 5. Qb8+ gewinnt die Königin. Veränderung:
3. . . KXc7 4. Nd5+ Kc6 5. NXc3. Der weiße Springer hält den
Bauern von der Dame, der weiße Bauer wird Königin.

14. 1. g8Q KXg8 2. Kg6 Bd6 3. Ra8+ Bf8 4. f7+ Kh8 5. RXf8m.

15. 1. Qb7+ Kd8 2. Ra8+ Qc8. Wenn Schwarz Rc8 zieht, ist er gleich
matt durch Qc7. 3. QXc6 QXa8 4. QXa8 Kd7 5. Nf6+ und so wei-
ter.

16. 1. Nf5+ b6. Wenn Schwarz Ka8 zieht, wird er durch c8Q und
RXc8 matt. 2. aXb6 Ka8 3. c8Q RXc8 4. RXc8+ Kb7 5. Nd6m.
Veränderung: 2. . . Kb7 3. Nd6+ Ka8 4. b7m.

17. 1. Rf8+ Nc8. Wenn Schwarz Bc8 spielt, wird er gleich matt durch
Na6. 2. QXb7+ KXb7 3. a6+ Kb8 4. Nc6+ Ka8 5. RXc8m.

18. 1. Rd8+ Kb7 2. Nd6+ Ka6 3. Qa4+ Na5 4. Qb5+ NXb5
5. cXb5m.

19. 1. Qh8+ RXh8 2. Nf6+ Kg7 3. NXd7+ Kg8. Wenn Schwarz Kh7
zieht, dann Rf7+ und der schwarze König muß doch auf g8. 4. Rf8+

Kh7 5. RXh8m.

20. 1. Qc8+ BXc8. Wenn Schwarz den Springer vorsetzt, wird er matt
durch Nc7. 2. Nc7+ Kb8. Wenn er Kb7 zieht, spielt Weiß jetzt
schon a6+ und er wird noch eher matt. 3. Nc6+ Kb7 4. a6+ KXc6
5. b5m.

21. 1. Nbc6+ Kb7. Wenn Schwarz Kc8 zieht, nimmt Weiß ebenfalls
mit dem Turm, und dasselbe Spiel entsteht. 2. RXc7 KXc7 3. Rd7+

Kc8 4. Ne7+ Kb8 5. N5c6m.
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22. 1. QXc7+ Ka7. Wenn Schwarz Ka8 zieht, wird er durch Nb6+

und darauf durch die Königin, welche den Läufer nimmt, matt.
2. QXb7 KXb7 3. Nb6+ Kb8 4. Nd7+ Ka7 5. Rc7m. Verände-
rung: 3. . . Ka7 4. Rc7+ Kb8 5. Rb7m.

23. 1. Nc7+ Ka7 2. Bb6+ KXb6 3. c5+ KXc7. Wenn er mit dem
König zurückgeht, ist er gleich matt durch Ra2. 4. Ne6+ Kc8
5. Rd8m.

24. 1. Rh4, um das Matt auf h2 zu verhüten, die weiße Königin zu
öffnen, um die schwarze Königin zu hindern, später den Turm,
welcher auf c8 kommen wird, zu schlagen. 1. . . QXh4 2. Qg8+

KXg8. Wenn der Turm nimmt, ist er matt durch Nf7. 3. Ne7+ Kh8
4. Nf7+ RXf7 5. Rc8+. Veränderung: 1. . . Qf5. Wenn Schwarz
Qc8 zieht, wird er matt durch Ng6. 2. e4 Qg5 3. Qg8+ KXg8
u.s.w. wie vorhin. Veränderung: 2. . . Nh3+ 3. Kg2 Nf4+ 4. RXf4
QXf4 5. Qg8+ u.s.w.

25. 1. Nd7+ RXd7 2. Qe5+ QXe5 3. RXa7 Nc7 4. NXc7 RXc7
5. Ra8m. Veränderung: 1. . . BXd7 2. Qc7+ NXc7 3. bXa7+ Kc8
4. a8Q+ NXa8 5. RXa8m.

26. 1. Rh8+ KXh8. Auf Kg7 wäre er matt durch Qh6. 2. Qh6+ Rh7.
Wenn er Kg8 zieht, ist er gleich matt durch RXf8. 3. RXf8 BXf8
4. QXf8 Qg8 5. Ng6m.

27. 1. Qc7+ KXc7 2. Ne8+ Kb8 3. Be5+ Ka8 4. Nb6+ aXb6
5. Ra1m.

28. 1. Be5+ Kh7 2. Be4+ Kh6 3. Bg7+. Mit Bf4+ und nachher
Bf3+ und Bg5 kommt auch das Matt zu Stande. 3. . . Kh5 4. Bg6+

Kh4 5. Bf6m oder Rg4m.

29. 1. Nc6+ Kc7. Wenn er Kb7 zieht, ebenfalls Qa7 und macht darauf
mit Ra7 matt. 2. Qa7+ RXa7 3. RXa7+ Kd6 4. e5+ Kd5 5. Rd7m.
Veränderung: 1. . . RXc6 2. QXa8+ Kc7 3. Ra7+ Kd6 4. Qd8+

Ke5 5. Qd4m.
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30. 1. Nf7+ Kc7 2. Bf4+ d6. Wenn Schwarz Kc6 zieht, d5+ und ge-
winnt darauf mit Be3+ die Königin. 3. BXd6 Kd7 4. Re7+ Kc6
5. d5m.

31. 1. Qf6+ Kh7 2. Qh6+ Kg8 3. Qg6+ Kh8. Wenn er Kf8 zieht,
wird er matt durch Bh6. 4. Bf6+ BXf6 5. Qh7m.

32. 1. Ng6+ hXg6. Wenn er nicht nimmt, wird er bald matt durch Bd5.
2. Qh1+ Kg8 3. Bd5+ Kf8 4. Qh8+ Ke7 5. QXg7m.

33. 1. Bf8+ Kh7 2. Bg7 Ne5+, um nicht durch Nf8 matt zu werden.
3. BXe5 Kh6. Wenn Schwarz eine Königin macht oder sonst an-
ders zieht, wird er matt durch Nf8 und nachher Bg7. 4. Bg7+ Kh7
5. Nf8m oder Ng5m.

34. 1. a7+ Ka8. Zieht er Kb7, 2.Rc7+ und dasselbe Spiel entsteht.
2. Ka6 Rb8. Geht er mit dem Turm von der Grundlinie ab ist er
matt durch Rc8; zieht er ihn auf der nämlichen Linie auf ein ande-
res Feld oder macht eine Königin, durch b7. 3. b7+. Mit Rc8 geht
es auch. 3. . . RXb7 4. Rc8+ Rb8 5. RXb8m.

35. 1. NXa6+ Ka8 2. Nc7+ Kb8 3. RXb7+ KXb7 4. Ra7+ Kb8
5. Na6m.

36. 1. RXc6+ Kb8. Wenn er nimmt, wird er noch eher matt mit Qa6.
2. Qd6+ KXa7 3. Ra6+ bXa6 4. Qc7+ Ka8 5. Be4m.

37. 1. NXg6+ hXg6. Wenn er mit dem Läufer nimmt, wird er matt durch
QXf8 und RXf8. 2. Rh1+ Kg8 3. QXg7+ KXg7 4. Be5+ Kg8
5. Rh8m. Veränderung: 1. . . Kg8 2. Ne7+ Kh8 3. QXg7+ KXg7
4. Be5m.

38. 1. Nc7+ Kf7 2. Nd8+ Kg7 3. Ne8+ Kh64. Nf7+ Kh55. g4m.

39. 1. RXe6+ fXe6 2. Qg6+ Rf7. Wenn er Ke7 zieht, wird er matt
durch QXe6. 3. Qg8+ Ke7 4. Bh4+ Rf6 5. BXf6m.

40. 1. QXc7+ KXc7 2. BXd6+ KXd6 3. Ne8+ Ke5 4. f4+ Kf5 oder
Ke4 5. Bc2m.
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41. 1. Nd7+ KXb7 2. Qb8+ Ka6 3. Qb6+ RXb6 4. NXc5+ Ka5
5. b4m.

42. 1. QXb6 cXb6. Wenn er mit dem Könige nimmt, ist er matt durch
Bf2 und Bc4. 2. c7 QXh3 oder nach Belieben. 3. Bb7+ KXb7
4. cXb8Q+ Kc6 5. Qc7m.

43. 1. BXf6+ gXf6. Wenn er nicht nimmt, wird er matt durch die Kö-
nigin, welche den Springer nimmt. 2. QXf6+ Kc8 3. Nd6+ Kb8
4. RXb7+ Ka8 5. Qd8m.

44. 1. BXh7+ Kh8. Wenn er Kf7 zieht, wird er durch Qg6 gleich matt.
2. Bg6+ Kg8 3. Rh8+ KXh8 4. Qh3+ Kg8 5. Qh7m.

45. 1. Nh7+ RXh7. Wenn er Kg4 zieht, wird er durch f6 gleich matt.
2. Bd8+ Kg4 3. f6+ Kg5 4. f7+ KXg6 5. f8Nm.

46. 1. Ne4+ Kh3 2. Ng5+ Kg3 3. QXf3+ gXf3 4. Ne4+ Kh3
5. Nf2m oder Rg3m.

47. 1. QXd7+ QXd7 2. c5+ Ke6 3. Bf1. Droht Matt mit Bh3. 3. . . Rf8
4. Bh3+ Rf5 5. BXf5m.

48. 1. Qg6+ Kg8. Wenn Schwarz die Königin nimmt, wird er matt
durch Ne5. 2. Ne7+ Kh8 3. Qf7 droht matt mit Ng6.‘ 3. . . RXf7
4. Rd8+ Ng8 5. Ng6m.

49. 1. Nd1+ Kf4 2. e3+ Kg4 3. Nf2+ Kh4 4. Bf6 Springer zieht
5. Nf5m.

50. 1. RXg7+ Kh8 2. Rh7+ KXh7 3. Ng5+ Kh8 4. RXh6 RXh6
5. NXf7+, dann Ng5+, dann Nf7+ und so fort.

51. 1. Nc6+ Kd5 2. Nb4+ Kc5 oder Ke5 3. Qd4+ KXd4 4. Nb5+

Kc4 oder Ke5. 5. Bd3m respective Bd6m.

52. 1. Ne3+ NXe3 2. Re5+ Kf6 3. RXe3+ Kf5 4. g4+ Kf4 5. Be5m.

53. 1. Kd7 Ka8 2. Nc6 bXc6 3. Kc7 c5 4. b7+ Ka7 5. b8Q+.
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54. 1. f4+ Kh4 2. Bf6+ RXf6 3. Ne5 e2. Kann nicht anders ohne durch
Nf3 oder Ng6 matt zu werden. 4. d4 Schwarz zieht Springer oder
Turm. 5. Nf3m resp. Ng6m.

55. 1. g7+ Kh7 2. NXf8+ BXf8 3. gXf8N+ Kh8 4. Rh7+ RXh7
5. Ng6m.
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In sechs Zügen

1. Gewinn des Spiels.
W: Kd5, Rc6, pg7.
S : Kd7, Ra8, pg3, h4.

2. W: Ke1, Qf7, Rf1, Bc1, Ng5, pd5, f6.
S : Kh8, Qg2, Ra8, Rh2, Bh6, pg7, h7.

3. W: Kg2, Rd1, Rh8, Ne3, pe2, f3, g3, h2.
S : Ke5, Ra5, Rb1, Bh6, Nd8, Nd5, pa2, d6, f6, g6.

4. W: Ke7, Nf1, pg6, h5.
S : Kh8, pg7, h6.

5. W: Kh2, Qe1, Rb5, pg4, h3.
S : Kh8, Qd3, Ra3, Nh5, pf7, g6, h7.

6. W: Kh1, Ba2, Bb2, ph5.
S : Kh8, Bb4, Na5, pg7, h7.

7. W: Kg2, Qc7, Nf3, pe4, f5, f2, g6.
S : Kh8, Rc2, Rb5, Bc4, pa2, g7, h6.

8. W: Kg1, Qf4, Re1, Nb5, pg3, f2.
S : Ka8, Qh3, Rd7, Bf6, Nb6, pa7, b7, g4, f3.

157
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9. Gewinn der Königin oder Matt.
W: Kg3, Re1, Bc2, Nf5, pg4, h4, f3.
S : Kg8, Qf7, Nb4, pg7, h7, f6, c3.

10. W: Kg1, Qg4, Rh1, Bd3, Nf5, pf2, g3.
S : Kg8, Qd5, Ra7, Rf8, Bc6, pf6, g7.

11. W: Kh1, Ra8, Rf4, Nd4, Ne6, ph3, g2.
S : Kh7, Rb3, Rd2, Be4, Ne3, ph6, d5, c4.

12. W: Kb1, Qd3, Re7, Bf3, Nd5, pb3, c3.
S : Kb8, Qf2, Ra8, Rg3, Bh2, Nf8, pa7, b6, c7, d7.

13. W: Kg1, Qa4, Ra2, Nc4, Nd4, pb5, e4, g2.
S : Kd8, Qh3, Rg6, Rg8, Nc7, pf7, d6, e6, h4.

14. W: Kh1, Qd4, Rh3, Bd3, Be7, Nf4, pa4, b3, c2, g3, h5.
S : Kg8, Qf2, Rb8, Re3, Nd8, Ng4, pa6, b6, c7, f5, g7, h7.

15. Gewinn des Spiels.
W: Kf1, Qa5, Rh2, Bh6, Ba6, Nc7, pb3, f2, g3.
S : Kb8, Qh7, Rc2, Rh8, Be7, Nd3, pa7, d6, f3, g4.

16. W: Kb1, Qf4, Ra7, Rd1, Ba4, Nd4, pa2, b3, c4, c2, f5, g3.
S : Kd8, Qc3, Rc8, Rg7, Bf6, Nd7, Ng8, pa3, c7, e7.

17. W: Kf1, Qe6, Bd3, Nd6, Nf5, pa2, b2, c3, e2, g4.
S : Kc6, Qh2, Rh7, Bc4, Bc7, Nf3, Nd7, pb6, d5, e5, f6, g3.

18. Gewinn des Spiels.
W: Kc4, Rf1, pa6, e3.
S : Ka4, Rb1, pb3, c2.

19. Gewinn des Spiels.
W: Kd5, Bh5, Nc6, pd6.
S : Kd7, Bg7, Nf2, pb6, g3, h3.

20. W: Kg2, Rh2, Nf5, Nh4, pd5, e5, e4, f3.
S : Kh8, Qa5, Ra8, Ne8, pa3, b3, g7, h7.
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21. W: Kh1, Qe4, Rc1, Bd3, Bg3, Nf4, pf6.
S : Ke8, Qa3, Ra8, Ra2, Bf8, Nd7, Nb4, pa7, b7, c7, e7, h7, g6.

22. W: Kc1, Re1, Re7, Bc5, Bc4, Nf4, pb4.
S : Kh8, Qa4, Ra8, Rg8, Bd7, Nf7, pg7, h7.

23. W: Kf5, Qa7, Bh4, Nf6, pa4, b5, c3, e2, f4, f2, h6.
S : Kc5, Qf7, Re7, pb6, c4, d5, e5, h7.

24. W: Kb2, Qf6, Re3, Bf1, pa3, c3, e2, f3, g5.
S : Kc4, Qc7, Rb5, Re6, Bd6, Nc6, pb3, c5, f7, f5, e4, g6.

25. Gewinn des Spiels.
W: Ka2, pa4, b3, c2, d4.
S : Kb4, pc4, c3, d5, e7.

26. W: Kb2, Qa2, Rd5, Re6, Nd6.
S : Kh8, Qa8, Rc8, Ra6, Bc7, pb6, g7, h7.

27. W: Kh1, Rf1, Ne8, Ne6, pg5, h5.
S : Kh7, Qa1, Rf5, Bb1, Ng8, pc3, d3, h6.
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1.
rZ0Z0Z0Z
Z0ZkZ0O0
0ZRZ0Z0Z
Z0ZKZ0Z0
0Z0Z0Z0o
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Gewinn des Spiels

2. rZ0Z0Z0j
Z0Z0ZQop
0Z0Z0O0a
Z0ZPZ0M0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Zqs
Z0A0JRZ0

3. 0Z0m0Z0S
Z0Z0Z0Z0
0Z0o0opa
s0Znj0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0MPO0
pZ0ZPZKO
ZrZRZ0Z0

4. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0J0o0
0Z0Z0ZPo
Z0Z0Z0ZP
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZNZ0

5. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0ZpZp
0Z0Z0ZpZ
ZRZ0Z0Zn
0Z0Z0ZPZ
s0ZqZ0ZP
0Z0Z0Z0J
Z0Z0L0Z0

6. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
m0Z0Z0ZP
0a0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
BA0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK
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7. 0Z0Z0Z0j
Z0L0Z0o0
0Z0Z0ZPo
ZrZ0ZPZ0
0ZbZPZ0Z
Z0Z0ZNZ0
pZrZ0OKZ
Z0Z0Z0Z0

8. kZ0Z0Z0Z
opZrZ0Z0
0m0Z0a0Z
ZNZ0Z0Z0
0Z0Z0LpZ
Z0Z0ZpOq
0Z0Z0O0Z
Z0Z0S0J0

9.
0Z0Z0ZkZ
Z0Z0Zqop
0Z0Z0o0Z
Z0Z0ZNZ0
0m0Z0ZPO
Z0o0ZPJ0
0ZBZ0Z0Z
Z0Z0S0Z0
Gewinn der Königin oder Matt

10. 0Z0Z0skZ
s0Z0Z0o0
0ZbZ0o0Z
Z0ZqZNZ0
0Z0Z0ZQZ
Z0ZBZ0O0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0Z0JR

11. RZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zk
0Z0ZNZ0o
Z0ZpZ0Z0
0ZpMbS0Z
ZrZ0m0ZP
0Z0s0ZPZ
Z0Z0Z0ZK

12. rj0Z0m0Z
o0opS0Z0
0o0Z0Z0Z
Z0ZNZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
ZPOQZBs0
0Z0Z0l0a
ZKZ0Z0Z0
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13. 0Z0j0ZrZ
Z0m0ZpZ0
0Z0opZrZ
ZPZ0Z0Z0
QZNMPZ0o
Z0Z0Z0Zq
RZ0Z0ZPZ
Z0Z0Z0J0

14. 0s0m0ZkZ
Z0o0A0op
po0Z0Z0Z
Z0Z0ZpZP
PZ0L0MnZ
ZPZBs0OR
0ZPZ0l0Z
Z0Z0Z0ZK

15.
0j0Z0Z0s
o0M0a0Zq
BZ0o0Z0A
L0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
ZPZnZpO0
0ZrZ0O0S
Z0Z0ZKZ0

Gewinn des Spiels

16. 0Zrj0ZnZ
S0ono0s0
0Z0Z0a0Z
Z0Z0ZPZ0
BZPM0L0Z
oPl0Z0O0
PZPZ0Z0Z
ZKZRZ0Z0

17. 0Z0Z0Z0Z
Z0anZ0Zr
0okMQo0Z
Z0ZpoNZ0
0ZbZ0ZPZ
Z0OBZno0
PO0ZPZ0l
Z0Z0ZKZ0

18.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
PZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
kZKZ0Z0Z
ZpZ0O0Z0
0ZpZ0Z0Z
ZrZ0ZRZ0

Gewinn des Spiels
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19.
0Z0Z0Z0Z
Z0ZkZ0a0
0oNO0Z0Z
Z0ZKZ0ZB
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0op
0Z0Z0m0Z
Z0Z0Z0Z0

Gewinn des Spiels

20. rZ0ZnZ0j
Z0Z0Z0op
0Z0Z0Z0Z
l0ZPONZ0
0Z0ZPZ0M
opZ0ZPZ0
0Z0Z0ZKS
Z0Z0Z0Z0

21. rZ0Zka0Z
opono0Zp
0Z0Z0OpZ
Z0Z0Z0Z0
0m0ZQM0Z
l0ZBZ0A0
rZ0Z0Z0Z
Z0S0Z0ZK

22. rZ0Z0Zrj
Z0ZbSnop
0Z0Z0Z0Z
Z0A0Z0Z0
qOBZ0M0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0J0S0Z0

23. 0Z0Z0Z0Z
L0Z0sqZp
0o0Z0M0O
ZPjpoKZ0
PZpZ0O0A
Z0O0Z0Z0
0Z0ZPO0Z
Z0Z0Z0Z0

24. 0Z0Z0Z0Z
Z0l0ZpZ0
0ZnarLpZ
Zro0ZpO0
0ZkZpZ0Z
OpO0SPZ0
0J0ZPZ0Z
Z0Z0ZBZ0
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25.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0o0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZpZ0Z0
PjpO0Z0Z
ZPo0Z0Z0
KZPZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Gewinn des Spiels

26. qZrZ0Z0j
Z0a0Z0op
ro0MRZ0Z
Z0ZRZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
QJ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

27. 0Z0ZNZnZ
Z0Z0Z0Zk
0Z0ZNZ0o
Z0Z0ZrOP
0Z0Z0Z0Z
Z0opZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
lbZ0ZRZK
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1. 1. Ra6 Rg8. Wenn Schwarz den Turm nimmt, macht Weiß eine Kö-
nigin. Wenn er g2 zieht, dann Ra7+, Schwarz muß dann nehmen,
worauf Weiß eine Königin macht. 2. Ra7+ Ke8 Wenn Schwarz
Kc8 zieht, geht Weiß mit dem Turm auf a8. 3. Ke6 Kd8 4. Ra8+

Kc7 5. RXg8 g2 6. Rc8+.

2. 1. Qg8+ KXg8 Wenn er mit dem Turm nimmt, ist er durch Nf7
matt. 2. f7+ Kf8 Wenn er Kh8 zieht, f8Q+ und dann Rf8m.
3. Ba3+ RXa3 4. Ne6+ Ke7 5. f8Q+ Kd7 6. Rf7m oder Qd8m.

3. 1. Re8+ Ne7 2. RXe7+ Ne6 3. Ng4+ Kf5 4. e4+ Kg5 5. h4+ Kh5
6. NXf6m. Veränderung: 1. . . Ne6 2. Ng4+ Kf5 3. NXh6+ Kg5
oder Ke5 4. Nf7+ Kf5 5. e4m oder 4. . . Kh5 5. Rh8m.

4. 1. Ne3 Kg8 2. Nd5 Kh8 3. Nf6 gXf6 4. Kf7 Nimmt nicht wieder,
sonst würde es patt werden. 4. . . f5 5. g7+ Kh7 6. g8Qm.

5. 1. Qe5+ f6 2. Qe8+ Kg7 3. Qe7+ Kh6 4. RXh5+ gXh5 5. Qf6+

Qg6 6. g5m.

6. 1. h6 Bf8 2. Bd5. Um den Springer festzuhalten. 2. . . Nb7. Wenn er
den Läufer zöge, nähme Weiß den Bauern. 3. BXb7 Kg8 4. Bd5+

Kh8 5. Bc3 Läufer muß heraus, 6. hXg7 oder BXg7m.

7. 1. Qd8+ Bg8 2. Ng5. Droht Matt durch Nf7; wenn Schwarz um
dieses zu verhüten Rb7 zieht, zieht Weiß Nf7+. Wenn Schwarz
dann mit dem Turm nimmt, nimmt Weiß den Turm mit dem Bau-
er, und nachher nimmt die Königin den Läufer; Matt. 2. . . hXg5
3. QXg5 Bh7 4. Qd8+ Bg8 5. Qh4+ Bh7 6. QXh7m.

8. 1. Re8+ Bd8. Wenn er den Turm vorzieht, dann Nc7+ und weiter
wie jetzt. 2. RXd8+ RXd8 3. Nc7+ Kb8 4. Na6+ Ka8 5. Qb8+

RXb8 6. Nc7m.

9. 1. Bb3 QXb3 2. Re8+ Kf7 3. Nd6+ Kg6 4. h5+ Kg5. Wenn
Schwarz Kh6 zieht, dann Nf5+ und nachher f4m. 5. f4+ Kh6
6. Nf5m. Veränderung: 1. . . Nd5 2. BXd5 QXd5 3. Ne7+.
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10. 1. Nh6+ Kh8 oder Kh7. 2. Nf7+ Kg8 3. QXg7+ KXg7 4. Rh7+

Kg8 5. Nh6m.

11. 1. Ra7+ Kg6. Mit Kg8 oder Kh8 wäre er durch Rf8 gleich matt.
2. Rg7+ Kh5 3. Rh4+ KXh4 4. Nf5+ BXf5. Wenn Schwarz mit
dem Springer nimmt, wird er matt durch Rg4+ und Nf4. 5. g3+.
Vorher konnte Weiß nicht so ziehen, weil er durch den Läufer in
Schach gekommen wäre. 5. . . KXh3. Wenn er Kh5 zieht, ist er
durch den folgenden Zug ebenfalls matt. 6. Nf4m.

12. 1. Re8+ Kb7 2. Qa6+ KXa6 3. NXc7+ Ka5 4. b4+ Ka4 5. Bd1+

Ka3 6. Nb4m. Veränderung: 2. . . Kc6 3. Nb4+ Kd6. Wenn er
Kc5 zieht, wird er matt durch Qc4+ und Qd5. 4. Qd3+ Kc5
5. Qd5m.

13. 1. Nc6+ Ke8. Wenn er Kc8 zieht, wird er matt durch Nb6+ und
Qa7. 2. Qa8+ NXa8 3. RXa8+ Kd7 4. Ra7+ Ke8. Wenn er Kc8
zieht, wird er matt durch Nb6 oder Nd6. 5. NXd6+ Kf8 6. RXf7m.
Veränderung: 1. . . Kd7 2. Nb6+ Ke8 3. Qa8+NXa84. RXa8m.

14. 1. QXd8+ RXd8. Wenn Schwarz statt zu nehmen Kf7 spielt, wird
er bald matt durch Bc4+. 2. Bc4+ Kh8 3. Ng6+ hXg6 4. hXg6+

Nh6 5. RXh6+ gXh6 6. Bf6m.

15. 1. Be3 QXh2. Wenn Schwarz Nc5 zieht, dann Weiß RXh7 wo-
mit er gewinnt. Wenn er Rc5 zieht, nimmt Weiß zuerst den Turm
und darauf RXh7. 2. BXa7+ KXa7 3. Bc8+ Kb8 4. Qa8+ KXc7
5. Qb7+ Kd8 6. Qd7m. Veränderung: 1. . . Rc1+ 2. BXc1 QXh2.
Wenn Schwarz den Läufer zieht, gewinnt Weiß. 3. Qb5+. Vorher
konnte Weiß nicht auf diese Art spielen, weil der Turm das Feld c8
deckte. 3. . . KXc7 4. Qb7+ Kd8 5. Qc8m.

16. 1. QXc7+ RXc7 Wenn Schwarz statt zu nehmen Ke8 spielt, nimmt
der Läufer den Springer, wenn darauf Schwarz Kf8 zieht, nimmt die
weiße Dame den Turm, oder wenn Schwarz Kf7 zieht, Be6+ und
das Matt folgt von selbst. 2. Ra8+ Rc8 3. Ne6+ Ke8 4. RXc8+
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Kf7 5. Rf8+ NXf8 6. Nd8m. Veränderung: 2. . . Nb8 3. RXb8 Rc8
4. Ne6m.

17. 1. QXd5+ KXd5. Wenn Schwarz mit dem Läufer nimmt, zieht
Weiß Bb5+, und da Schwarz Kc5 spielen muß, macht Weiß mit
b4 matt. 2. BXc4+ Kc5 3. b4+ Kc6 4. Bb5+ Kd5 5. e4+ Ke6
6. Bc4m. Veränderung: 2. . . Kc6 3. Bb5+ Kd5 4. e4+ Kc5 5. b4m

oder 3. . . Kc5 4. b4+ Kd5 5. e4+ Ke6 6. Bc4m.

18. 1. Rc1 RXc1 2. a7 Ka3 3. Kc3 Ka2 4. a8Q+ Kb1 5. Qa3 Schwarz
nach Belieben. 6. Qb2m. Veränderung: 1. . . Ka3 2. Kc3 RXc1
3. a7 Ka4 4. a8Q Kb5 5. Qb7+ u.s.w.

19. 1. Be8+ KXe8 2. Ke6 Bf6 3. d7+ Kf8 4. KXf6 Ne4+ 5. Kg6
Schwarz nach Belieben. 6. d8Q.

20. 1. Ng6+ Kg8 2. Nfe7+ Kf7 3. e6+ Kf6 4. e5+ Kf5 5. f4+ Kg4
6. Rh4m.

21. 1. QXg6 hXg6 2. BXg6 Kd8 3. Ne6+ Kc8 4. RXc7+ Kb8 5. Rc3+

Ne5 6. BXe5+ oder auch 5. RXd7+ QXg3 6. Rd8m.

22. 1. Ng6+ hXg6 2. Rh1+ Nh6 3. RXh6+ gXh6 4. Bd4+ Rg7
5. BXg7+ Kh7 6. Bd4m.

23. 1. QXe7+ QXe7 2. Ne4+ dXe4 3. BXe7+ Kd5 4. e3 eXf4 5. f3
Schwarz nimmt einen der Bauern. 6. e4m oder fXe4m. Es geht auch
4. f Xe5 e3 5. e6 eXf2 6. e4m.

24. 1. QXe6+ fXe6 2. RXe4+ fXe4 3. e3+ Kd5 4. c4+ Ke5 5. f4+ Kf5
6. Bh3m.

25. 1. Kb1 Ka5 2. Ka1 Kb4 3. Ka2 e6.Wenn Schwarz Ka5 zieht, Ka3
und dann b4; wenn Schwarz cXb3 spielt, nimmt Weiß zurück und
wird dann auch den pc3 erobern. 4. Kb1 Ka5 5. Ka1 Kb4 6. Ka2.
Dieses Mal hat Schwarz keine Wahl und muß zwischen den beiden
eben angegebenen Verlustzügen wählen.
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26. 1. Nf7+ Kg8 2. Rd8+ RXd8 3. Re8+ RXe8 4. Nh6+ Kh8
5. Qg8+ RXg8 6. Nf7m. Veränderung: 2. . . KXf7 3. Rd7+ Kf8
4. Re8+ KXe8 5. Qf7m.

27. 1. g6+ Kh8 2. g7+ Kh7 3. Nf8+ RXf8 4. gXf8N+ Kh8 5. Ng6+

Kh7 6. Rf7+.



In sieben Zügen

1. W: Kh2, Qd4, Rg4, Nd8, pb5, c5.
S : Ka7, Qf5, Ra8, Be6, Bf8, pc7, h7.

2. W: Ka5, Rc1, pa6, b6.
S : Ka8, Rf8, Bc8, pg4, h3.

3. W: Ka2, Qg5, Rf5, pa3, b2, c3.
S : Kg7, Qc1, Rb8, pe3, g6, h7.

4. W: Ka1, Qf4, Rh1, Ne4, pa2.
S : Kh8, Qc2, Rg7, Re2, pc4, h7.

5. Matt oder doch gewonnen.
W: Ke1, Rh1, Re7, Ne5, pb6.
S : Kb8, Rc8, Rb2, Nb5.

6. W: Kg1, Qa4, Rd2, Re1, Bf4, Nd5, pc5, f2, g3.
S : Kb8, Qh3, Rc8, Rh7, Bf3, Nc7, Ng7, pa7, b7, f5, g4.

7. W: Kf1, Qe6, Ra6, Bd1, Na4, Nb3, pd4, e5, f4, g2, h3.
S : Kd8, Qe3, Rc8, Re8, Ba8, Bc7, Nf7,pc5, d6, e7, f5, g3, h4.

8. W: Kg1, Qe3, Ra1, Rc1, Bf1, Bd2, Nc4, pa5, g3, f2.
S : Kb8, Qh5, Rd8, Rh8, Bc8, Nc5, Ng4, pa7, b7, f5, g5.

9. W: Kg1, Qe3, Rc3, Rf1, Bc2, Nd5, pb5, g3, f2.
S : Kb8, Qh5, Rc8, Rh8, Bf8, Nf7, pa7, b7, e7, d6, g4, f3.
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10. W: Kh2, Qa2, Rf7, Nb5, Nd4, pa6, b4, f3, h3. S : Kb8, Qe5,
Rg8, Rh8, Bc8, pb6, c7, e3, f4.

11. W: Kc2, Qf5, Rh3, Nb5, Nd2, pa2, b3, c4, d3, f3, g4.
S : Kb7, Qf1, Ra8, Re2, Bf4, Na5, pa7, b6, g5, h7.

12. W: Ka5, Bc8, Nb5, Ne5, pb3.
S : Kc5, Qh1, pa3, b4, c4, e4, d5, f4, g4.

13. W: Kh3, Re5, Bb6, Nh8, Nh1, pd4, e3.
S : Kh5, Qa1, Rf6, Rf7, Nf5, pg6, h6.
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1. rZ0M0a0Z
j0o0Z0Zp
0Z0ZbZ0Z
ZPO0ZqZ0
0Z0L0ZRZ
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0

2. kZbZ0s0Z
Z0Z0Z0Z0
PO0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0Z0Z
Z0S0Z0Z0

3. 0s0Z0Z0Z
Z0Z0Z0jp
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0ZRL0
0Z0Z0Z0Z
O0O0o0Z0
KO0Z0Z0Z
Z0l0Z0Z0

4. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0sp
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZpZNL0Z
Z0Z0Z0Z0
PZqZrZ0Z
J0Z0Z0ZR

5.
0jrZ0Z0Z
Z0Z0S0Z0
0O0Z0Z0Z
ZnZ0M0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0s0Z0Z0Z
Z0Z0J0ZR

Matt oder doch gewonnen

6. 0jrZ0Z0Z
opm0Z0mr
0Z0Z0Z0Z
Z0ONZpZ0
QZ0Z0ApZ
Z0Z0ZbOq
0Z0S0O0Z
Z0Z0S0J0
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7. bZrjrZ0Z
Z0a0onZ0
RZ0oQZ0Z
Z0o0OpZ0
NZ0O0O0o
ZNZ0l0oP
0Z0Z0ZPZ
Z0ZBZKZ0

8. 0jbs0Z0s
opZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
O0m0Zpoq
0ZNZ0ZnZ
Z0Z0L0O0
0Z0A0O0Z
S0S0ZBJ0

9. 0jrZ0a0s
opZ0onZ0
0Z0o0Z0Z
ZPZNZ0Zq
0Z0Z0ZpZ
Z0S0LpO0
0ZBZ0O0Z
Z0Z0ZRJ0

10. 0jbZ0Zrs
Z0o0ZRZ0
Po0Z0Z0Z
ZNZ0l0Z0
0O0M0o0Z
Z0Z0oPZP
QZ0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0

11. rZ0Z0Z0Z
okZ0Z0Zp
0o0Z0Z0Z
mNZ0ZQo0
0ZPZ0aPZ
ZPZPZPZR
PZKMrZ0Z
Z0Z0ZqZ0

12. 0ZBZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
JNjpM0Z0
0opZpopZ
oPZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zq
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13. 0Z0Z0Z0M
Z0Z0ZrZ0
0A0Z0spo
Z0Z0SnZk
0Z0O0Z0Z
Z0Z0O0ZK
0Z0Z0Z0Z
l0Z0Z0ZN
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1. 1. Qa4+ Kb8 2. Nc6+ Kb7 3. QXa8+ KXa8 4. Ra4+ Kb7
5. Ra7+ Kc8 6. Ra8+ Kb7 oder Kd7 7. Rb8m oder resp. Rd8m.
Zuerst 2. QXa8+ geht auch.

2. 1. RXc8+ RXc8 2. b7+ Kb8 3. Kb6 Rc6+ 4. KXc6 h2. Auf Ka7
gewinnt Weiß mit Kc7. 5. Kb6 h1Q 6. a7m.

3. 1. Qf6+( oder Qe7+) Kh6 2. Qh4+ Kg7 3. Qd4+ Kh6 4. Qf4+

Kg7 5. Qe5+ Kh6 6. Rh5+ gXh5 7. Qf6m. Veränderung:
1. . . Kg8 2. Qe6+ Kg7 3. Qe5+ Kg8 4. QXb8+ Kg7 5. Qf8m.

4. 1. Qb8+ Rg8 2. Qe5+ Rg7 3. RXh7+ KXh7 4. Qh5+ Kg8
5. Qe8+ Kh7 6. Nf6+ Kh6 7. Qh5m.

5. 1. Rh8, um nicht durch Rc1 matt zu werden. 1. . . RXh8 2. Nc6+

Ka8 3. b7m. Veränderung: 1. . . Rbc2 2. Nd7+ Ka8 3. b7+ KXb7
4. Nc5+ Kb6 5. Rb7+ Ka5. Wenn Schwarz mit dem Könige den
Springer nimmt, verliert er beide Türme. 6. RXc8 Rh2 7. Rc6 u.s.w.
Veränderung: 2. . . Kb7 3. Nc5+ KXb6 4. RXc8 RXc5 5. Re6+ ge-
winnt. Die hartnäckigste Verteidigung von Schwarz ist 1. . . Rb1+

2. Kf2 Rb2+ 3. Kg3 Rb3+ 4. Kg4 Rb4+ 5. Kg5 Rc4, wonach
Weiß aber trotzdem mit 6.Thh7 gewinnt, z.B. 6. . . Rg8+ 7. Kf5
Rc1 8. Nd7+ Ka8 9. b7+ Ka7 10. b8Q+ RXb8 11. NXb8 KXb8
12. Rb7+ Kc8 13. RXb5.

6. 1. BXc7+ RXc7 Wenn er Ka8 zöge, wäre er durch Nb6 gleich
matt. 2. QXa7+ KXa7. Wenn er Kc8 zieht, wird er matt durch
Nb6. 3. Ra1+ Ka8 4. Ra8+ KXa8 5. Nb6+ Kb8. Wenn Schwarz
Ka7 zieht, wird er matt durch Ra2+ und darauf Ra8. 6. Rd8+ Ka7
7. Ra8m.

7. 1. Qd7+ KXd7 2. NbXc5+ dXc5 3. NXc5+ Kd8 4. Ne6+ Kd7
5. Ba4+ Bc6 6. BXc6+ KXe6 7. Bd5m. Veränderung: 2. . . Kd8
3. Ne6+ Kd7 4. Nac5+ dXc5 5. Ba4+ Bc6 6. BXc6+ KXe6
7. Bd5m. Es ist egal, welcher Springer im zweiten Zug auf c5
nimmt.
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8. 1. Qf4+ gXf4 2. BXf4+ Ka8 3. Nb6+ aXb6 4. aXb6+ Na6
5. RXc8+ RXc8 6. RXa6+ bXa6 7. Bg2+. Wenn Weiß nicht im
fünften Zuge den Turm gegen den Läufer getauscht hätte, könnte
Schwarz ihn bei dem letzten Zug vorsetzen.

9. 1. QXa7+ KXa7 2. Ra1+ Kb8 3. Ra8+ KXa8 4. RXc8+ Ka7
5. b6+ Ka6 6. Bd3+ Ka5 7. Ra8m. Im Originaldruck steht der
schwarze Springer auf f6, aber dann gewinnt auch 1. RXc8+, wenn
auch langsamer.

10. 1. a7+ Ka8 2. Qd5+ QXd5 3. NXc7+ KXa7 4. NXd5+ Ka6.
Wenn er Ka8 oder Kb8 spielt, wird er matt durch die Springer.
5. b5+ Ka5 6. Ra7+ Ba6 7. RXa6m.

11. 1. RXh7+ Ka6. Wenn Schwarz Kb8 zieht, wird er bald matt durch
Qf8+. 2. Qc8+ Nb7. Wenn er die Königin nimmt, wird er gleich
matt durch RXa7. 3. QXb7+ Ka5 4. b4+ KXb4 5. a3+ Ka5. Wenn
Schwarz Kc5 zieht, ist er matt durch d4 oder Qd5. 6. QXa7+ RXa7
7. RXa7m.

12. 1. Nd7+ Kc6 2. Nb8+ Kc5 3. Na6+ Kc6 4. NXb4+ Kc5
5. Na6+ Kc6 6. Nb8+ Kc5 7. b4m.

13. 1. Ng3+ Kg5 2. NXf7+ RXf7 3. Bd8+ Rf6 4. Ne4+ Kh5
5. NXf6+ Kg5 6. Ne4+ Kh5 7. Ng3m.
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In acht Zügen

1. W: Kg2, Qd7, Ne7, Nc3, pd3, f2.
S : Kb8, Qe1, Bb7, Nf3, pa5, b6, c7, g4.

2. W: Kh1, Re4, Bd5, Ng4, pa4, b3, c4, f6, g2.
S : Kg8, Qc3, Rf8, pa7, b6, f7, g6, h7, g3.

3. W: Kh1, Re7, Ra1, Bc3, Nc7, pb4, c5, f4, g3.
S : Kb7, Rc8, Rg2, Be4, Nf5, pb5, c6, f7, g4, h3.

4. W: Kg1, Qc7, Ra1, Rd7, Bc5, Ne6, pb4, f2, g3.
S : Ka8, Qh5, Rh8, Bb7, Nc8, Nd6, pa7, e2, f3.

5. W: Kh1, Qa4, Ra1, Rd1, Bf4, Nf8, Na3, pb3, c3, e3, g3.
S : Ka8, Qf2, Ra7, Rc7, Na6, Nf3, pa5, b6, e7, f6, g4.

6. W: Kg1, Qe5, Ra1, Rb1, Bc4, Nd4, pa6, f2, g3.
S : Ka8, Qh3, Rd8, Rh7, Nf6, Ng4, pa7, f5, g6.

7. W: Ka1, Qg2, Rf6, Bb2, Ng4, pa3.
S : Kg8, Qd3, Bc3, Ng6, pb4, e5, h7.

8. W: Kf5, Qc4, Nb4, Nf4, pb5, g5.
S : Kg7, Qh2, Rd8, Rf8, Bb7, Be7, Nc8, Ng8, pa7, b6, d6, f6,

h3.
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1. 0j0Z0Z0Z
ZboQM0Z0
0o0Z0Z0Z
o0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0MPZnZ0
0Z0Z0OKZ
Z0Z0l0Z0

2. 0Z0Z0skZ
o0Z0ZpZp
0o0Z0OpZ
Z0ZBZ0Z0
PZPZRZNZ
ZPl0Z0o0
0Z0Z0ZPZ
Z0Z0Z0ZK

3. 0ZrZ0Z0Z
ZkM0SpZ0
0ZpZ0Z0Z
ZpO0ZnZ0
0O0ZbOpZ
Z0A0Z0Op
0Z0Z0ZrZ
S0Z0Z0ZK

4. kZnZ0Z0s
obLRZ0Z0
0Z0mNZ0Z
Z0A0Z0Zq
0O0Z0Z0Z
Z0Z0ZpO0
0Z0ZpO0Z
S0Z0Z0J0

5. kZ0Z0M0Z
s0s0o0Z0
no0Z0o0Z
o0Z0Z0Z0
QZ0Z0ApZ
MPO0OnO0
0Z0Z0l0Z
S0ZRZ0ZK

6. kZ0s0Z0Z
o0Z0Z0Zr
PZ0Z0mpZ
Z0Z0LpZ0
0ZBM0ZnZ
Z0Z0Z0Oq
0Z0Z0O0Z
SRZ0Z0J0
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7. 0Z0Z0ZkZ
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0SnZ
Z0Z0o0Z0
0o0Z0ZNZ
O0aqZ0Z0
0A0Z0ZQZ
J0Z0Z0Z0

8. 0Zns0snZ
obZ0a0j0
0o0o0o0Z
ZPZ0ZKO0
0MQZ0M0Z
Z0Z0Z0Zp
0Z0Z0Z0l
Z0Z0Z0Z0
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1. 1. Qd8+ Ka7. Wenn er den Läufer vorsetzt, nimmt ihn die Königin,
und einer der Springer setzt darauf matt. 2. Nb5+ Ka6 3. NXc7+

Ka7 4. Nc8+ BXc8 5. Nb5+ Kb7. Wenn er Ka6 zieht, nimmt die
weiße Königin den Läufer, und dann wird er auch auf die nämliche
Art matt. 6. Qc7+ Ka6 7. QXc8+ Kb5 8. Qc4m. Veränderung:
4. . . Kb8 5. Nd6+ Ka7 6. Ndb5m.

2. 1. Nh6+ Kh8 2. NXf7+ Kg8.Nimmt Schwarz den Springer, wird
er matt durch Re8.3. Ne5+ Rf7. Zieht Schwarz Kh8, dann NXg6
und matt durch Rh4. 4. BXf7+ Kf8 5. Nd7+ KXf7 6. Re7+ Kg8
7. f7+ Kg7 8. f8Qm.

3. 1. NXb5+ NXe7 2. Ra7+ Kb8 3. Be5+ Rc7 4. BXc7+ Kc8
5. Ra8+ Kd7 6. Rd8+ Ke6 7. Rd6+ Kf5 8. Nd4m. Erste Verände-
rung: 1. . . Kb8 2. Be5+ Rc7 3. Re8+ Kb7 4. Ra7m. Zweite Ver-
änderung: 1. . . Rc7 2. Ra7+ Kc8 3. ReXc7+ Kd8 4. Ra8m.

4. 1. RXa7 NXa7 2. Qb8+ KXb8 3. Bd6+ Kc8. Wenn er Ka8 zieht,
wird er durch die nämlichen Züge matt in veränderter Ordnung und
Weiß zieht zuerst Nc7+. 4. Rc7+ Kb8 5. Rc5+ Ka8 6. Nc7+ Kb8
7. Nd5+ Ka8 8. Nb6m.

5. 1. Rd8+ Nb8 2. Qc6+ Rab7. Wenn Schwarz die Königin nimmt
oder Tcb7 spielt, ist er matt durch RXb8. 3. RXb8+ KXb8
4. Nd7+ Kc8. Wenn Schwarz Ka8 zieht, wird er auch bald
matt durch NXb6+, Nb5+ u.s.w. 5. NXb6+ Kb8 6. BXc7+

Ka7 7. Nb5+ Ka6 8. Na4+ Rb6 9. QXb6m. Erste Veränderung:
1. . . Kb7 2. Qe4+ Rc6 3. Rd7+ Kc8 4. QXc6 Nc7 5. RXc7 RXc7
6. QXc7m. Zweite Veränderung: 3. . . Ka7 4. Nb5+ Ka6 5. Ra8+

Ra7 6. NXc7m.

6. 1. Rb8+ RXb8 2. Bd5+ NXd5 3. QXd5+ R8b7 4. aXb7 RXb7
5. RXa7+ KXa7 6. Qa5+ Kb8 7. Nc6+ Kc8 8. Qd8m. Verän-
derung: 4. . . Kb8 5. Qd8+ KXb7 6. Rb1+ Ka6 7. Qd6+ Ka5
8. Qa3m. Zweite Veränderung: 2. . . Rhb7 3. BXb7+ RXb7 4. aXb7
KXb7 5. Rb1+ Kc8 6. Qb8+ Kd7 7. Rb7m. Die Lösung kann
auch mit 1. Bd5+ NXd5 2. Rb8+ RXb8 angefangen werden.
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7. 1. Qa8+ Kg7 2. Qa7+ Kh8 3. Qb8+ Kg7 4. Qc7+ Kh8 5. Rf8+

NXf8 6. QXe5+ BXe5 6. BXe5+ Kg8 8. Nh6m.

8. 1. Ne6+ Kf7. Geht er auf h7 oder h8 wird er bald matt durch
Qh4+. 2. g6+ Ke8 3. Ng7+ Kd7 4. Qc6+ BXc6 5. bXc6 Kc7
6. Ne6+ Kb8 7. Na6+ Ka8 8. Nec7m.
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In neun Zügen

1. W: Kg1, Qe3, Rd1, Bd2, Nd5, pb4, c4, f2, g3.
S : Ka8, Qh3, Rc8, Rh7, Bf5, Ng4, pa7, b7, c6, e4, f7, g6.

2. W: Kh1, Qa3, Ra1, Bd3, Na5, Nb3, pb5, c2, d4, e4, f3.
S : Kb8, Qg3, Ra8, Rc8, Be6, Nd7, Nf4, pb6, f7, g5, h4.

3. W: Kg1, Qg6, Re1, Bf4, Bf1, Nc5, Na4, pb3, c4, f2.
S : Ka8, Qh4, Rc8, Rh8, Bf8, Nb4, Ng3, pa7, b7, e7, g4.

4. W: Kg1, Qa4, Rc1, Rh7, Be4, Nc3, Nf4, pe3, g2.
S : Kb8, Qd2, Rc8, Rd8, Bg7, Nh5, Ng3, pa7, b6, c5, e6, f3, g6.

5. W: Kg1, Qc2, Rd1, Bb1, Be1, Nb4, Nf2, pa4, b3, e2, f3, g4.
S : Kb8, Qh6, Rh8, Bb7, Bg7, Nf4, Ne8, pa7, b6, c7, e3, f6, g6.

6. W: Kb4, Qb1, Rc8, Re4, Be7, Nd6, pb3, c4, f5.
S : Kb6, Qh3, Rg8, Rh2, Bh8, Nh6, pa6, b7, c6.
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1. kZrZ0Z0Z
opZ0ZpZr
0ZpZ0ZpZ
Z0ZNZbZ0
0OPZpZnZ
Z0Z0L0Oq
0Z0A0O0Z
Z0ZRZ0J0

2. rjrZ0Z0Z
Z0ZnZpZ0
0o0ZbZ0Z
MPZ0Z0o0
0Z0OPm0o
LNZBZPl0
0ZPZ0Z0Z
S0Z0Z0ZK

3. kZrZ0a0s
opZ0o0Z0
0Z0Z0ZQZ
Z0M0Z0Z0
NmPZ0Apl
ZPZ0Z0m0
0Z0Z0O0Z
Z0Z0SBJ0

4. 0jrs0Z0Z
o0Z0Z0aR
0o0ZpZpZ
Z0o0Z0Zn
QZ0ZBM0Z
Z0M0Opm0
0Z0l0ZPZ
Z0S0Z0J0

5. 0j0ZnZ0s
obo0Z0a0
0o0Z0opl
Z0Z0Z0Z0
PM0Z0mPZ
ZPZ0oPZ0
0ZQZPM0Z
ZBZRA0J0

6. 0ZRZ0Zra
ZpZ0A0Z0
pjpM0Z0m
Z0Z0ZPZ0
0JPZRZ0Z
ZPZ0Z0Zq
0Z0Z0Z0s
ZQZ0Z0Z0
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1. 1. QXa7+ KXa7 2. Ra1+ Kb8 3. Bf4+ Rc7 4. BXc7+ Kc8
5. Ra8+ Kd7 6. Rd8+ Ke6 7. Re8+ Kd7 8. Re7+ Kc8 9. Nb6m.

2. 1. Nc6+ Kc7 2. Qa7+ RXa7 3. RXa7+ Kd6 4. e5+ Kd55. c4m.
Veränderung: 1. . . RXc6 2. QXa8 Kc7 3. Ra7+ Kd6 4. Qf8+

NXf8 5. e5+ Kd5 6. c4+ RXc4 7. Be4m.

3. 1. Nb6+ aXb6 2. Ra1+ Na6 3. RXa6+ bXa6 4. Bg2+ Ka7
5. QXb6+ KXb6 6. Nd7+ Ka7. Wenn Schwarz Ka5 zieht, ist er
matt durch Bd2. 7. Be3+ Rc5 8. BXc5m.

4. 1. QXa7+ KXa7 2. Ra1+ Kb8 3. Ra8+ Kc7 4. Nb5+ Kd7
5. Ra7+ Ke8 6. BXg6+ Kf8 7. Rh8+ BXh8 8. NXe6+ Kg8
9. Bh7m. Weiß kann auch im 6.Zug schon Rh8+ ziehen. Schwarz
kann mit 1. . . Qa2 und 5. . . Rc7 die Lösung noch um zwei sinnlose
Züge verlängern.

5. 1. Nc6+ BXc6 2. Rd8+ Kb7 3. QXc6+ KXc6 4. Be4+ Kc5
5. Nd3+ NXd3 6. Rd5+ Kc6 7. RXd3+ Kc5 8. b4+ Kc4
9. Bd5m. Veränderung: 4. . . Nd5 5. BXd5+ Kc5 6. Ne4+ Kd4
7. Bc3m. Zweite Veränderung: 3. . . Ka6 4. Qb5+ Kb7 5. Be4+

Nd5 6. BXd5+ c6 7. QXc6+ Ka6 8. Qb5m. Dritte Veränderung:
1. . . Ka8 2. Rd8+ Bc8 3. RXc8+ Kb7 4. Rb8+ Ka6 5. Qc4+ b5
6. QXb5m.

6. 1. Qg1+ RXg1 2. Bd8+ Ka7 3. Bb6+ KXb6 4. c5+ Ka7 5. Ra8+

KXa8 6. Re8+ Ka7 7. Nc8+ Ka8 oder Kb8. 8. Nb6+ Ka7 oder
Kc7. 9. Ra8m oder resp. Rc8m. Es geht auch die Zugumstellung
1. Bd8+ Ka7 2. Bb6+ KXb6 3. Qg1+ RXg1.
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In zehn und mehrern
Zügen

1. W: Kg1, Qc6, Rc3, Bd1, Ne5, pa2, b4, b2, f2, g3.
S : Kb8, Qh3, Re8, Rh8, Bb7, Nc8, pa5, b6, e6, f4, g5.

2. W: Ke1, Ra8, Rb1, Ba4, Nc4, pd5, f4.
S : Kc7, Rg2, Rh2, Bd8, Ng3, pb7, c5, d6, f3.

3. W: Ke2, Bh5, pe4.
S : Kg2, pd6, e5, h2.

4. W: Ka2, Re1, Bb1, Bf2, Na4, pb3, c3, g5, g3.
S : Kd5, Rh8, Rg4, Bd6, Bg6, Nc6, Ne6, pe2, f7, f3, c4, h2.

5. W: Ke4, Nd6, Nc4.
S : Ka1, pd7.
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1. 0jnZrZ0s
ZbZ0Z0Z0
0oQZpZ0Z
o0Z0M0o0
0O0Z0o0Z
Z0S0Z0Oq
PO0Z0O0Z
Z0ZBZ0J0

2. RZ0a0Z0Z
Zpj0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
Z0oPZ0Z0
BZNZ0O0Z
Z0Z0Zpm0
0Z0Z0Zrs
ZRZ0J0Z0

3. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
Z0Z0o0ZB
0Z0ZPZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZKZko
Z0Z0Z0Z0

4. 0Z0Z0Z0s
Z0Z0ZpZ0
0ZnanZbZ
Z0ZkZ0O0
NZpZ0ZrZ
ZPO0ZpO0
KZ0ZpA0o
ZBZ0S0Z0

5. 0Z0Z0Z0Z
Z0ZpZ0Z0
0Z0M0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZNZKZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
j0Z0Z0Z0
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1. 1. Nd7+ Kb8. Mit Ka8 entsteht dasselbe. 2. QXb7+ KXb7
3. Bf3+ Ka6 4. b5+ KXb5. Wenn er Ka7 zieht, wird er gleich
matt durch Rc7. 5. Be2+ Kb4 6. Rb3+ Ka4 7. Bb5m. Verände-
rung: 3. . . Ka7 4. Rc7+ Ka6 5. b5+ KXb5 6. Be2+ Kb4 7. Rc4+

Kb5 8. a4+ Ka6 9. Rc7+ b5 10. BXb5m.

2. 1. RXb7+ KXb7 2. Bc6+ Kc7 3. Ra7+ Kb8 4. Rb7+ Ka8. Wenn
er Kc8 zieht, wird er matt durch Nd6. 5. Rd7+ Kb8 6. RXd8+

Kc7. Wenn er Ka7 zieht, macht Ra8 matt. 7. Rd7+ Kb8 8. Rb7+

Kc8 9. NXd6+ Kd8 10. Rd7m. Veränderung: 3. . . Kc8 4. NXd6+

Kb8 5. Rb7+ Ka8 6. Rb6+ Ka7 7. Nc8m.

3. 1. Bf3+ Kg1 2. Bh1 KXh1 3. Kf1 d5 4. eXd5 e4 5. d6 e3 6. d7
e2+ 7. KXe2 Kg1 8. d8Q h1Q 9. Qd4+ Kh2 10. Qh4+ Kg2
11. Qg4+ Kh2 12. Kf2 und setzt bald matt.

4. 1. Nb6+ Ke5 2. Nd7+ Kd5 3. Nf6+ Ke5 4. NXg4+ Kd5 5. Nf6+

Ke5 6. Nd7+ Kd5 7. Nb6+ Ke5 8. NXc4+ Kd5 9. Nb6+ Ke5
10. Nd7+ Kd5 11. c4m.

5. 1. Kd3 Kb1. Wenn Ka2, dann Kc2 und es ergibt sich dasselbe
Spiel. 2. Kd2 Ka2 3. Kc2 Ka1 4. Na5 Ka2 5. Nb5 d5 6. Nc6 d4
7. Nb4+ Ka1 8. Na3 d3+ 9. Kb3 d2 10. Nbc2m. Veränderung:
5. . . d6 6. Nc4 Ka1 7. Nc3 d5 8. Na5 d4 9. Nb3m. Veränderung:
2. . . Ka1 3. Kc2 Ka2 4. Nb5 d5 5. Nc3+ Ka1 6. Nd2 d4 7. Nb3m.
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Patts

1. W: Ka1, Qd4, Rh2.
S : Kc7, Qf7, Rc8, Bb3, pa4, c3.

2. W: Kh1, Qf2, Rb1.
S : Kc8, Qg8, Ra6, pc6, d5, e6.

3. W: Kh1, Ra6.
S : Kg8, Rg3, Be5.

4. W: Kg1, Rg7.
S : Kh3, Re8, pg4, g2.

5. W: Ka1, Rb3, pa2, c2, d3.
S : Ka5, Qe2, pa3, c3, d4.

6. W: Kc2.
S : Ka1, Ne6, pa3.

7. W: Kh1, Qb4, Rf1, pc4, g2.
S : Kb8, Qg5, Ra2, pb7, c7, a6, g3.

8. W: Ka1, Bb2.
S : Ke4, Bd5, pc6, b3, a2.

9. W: Ke1, Ne3, ph4.
S : Kb4, pa2, c7, g6.
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10. W: Ka8, Rb7, pa6, d6.
S : Kc8, Re6, Nc6, pd7.

11. W: Kh6, Rf4, pf6, g6, h5.
S : Kh8, Rg2, Rg8, pb5, c3, d3.

12. W: Kd1, Rf8, Rh4.
S : Kd3, Qg3, pc4, d2.

13. W: Kh7, Nf6, pg6, g5.
S : Kf8, Bd3, Ne5, pc4.

14. W: Ka1, Qa3, Rc1, Rg1, pe5, d4, f2.
S : Kf7, Qb7, Rb8, Rb2, pa7, c3, d5, e6, f3, g7.

15. W: Kh7, Rd8, Rd3.
S : Kb5, Qc2, Rg3.

16. W: Ka4, Qh5, Ba5, pb5, d5.
S : Kf6, Qc1, Rb6, Rf1, Be7, pc7, d6, g7, f2.
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1. 0ZrZ0Z0Z
Z0j0ZqZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
pZ0L0Z0Z
Zbo0Z0Z0
0Z0Z0Z0S
J0Z0Z0Z0

2. 0ZkZ0ZqZ
Z0Z0Z0Z0
rZpZpZ0Z
Z0ZpZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0L0Z
ZRZ0Z0ZK

3. 0Z0Z0ZkZ
Z0Z0Z0Z0
RZ0Z0Z0Z
Z0Z0a0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0s0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

4. 0Z0ZrZ0Z
Z0Z0Z0S0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Zk
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0J0

5. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
j0Z0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
oRoPZ0Z0
PZPZqZ0Z
J0Z0Z0Z0

6. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZnZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
o0Z0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
j0Z0Z0Z0
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7. 0j0Z0Z0Z
Zpo0Z0Z0
pZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0l0
0LPZ0Z0Z
Z0Z0Z0o0
rZ0Z0ZPZ
Z0Z0ZRZK

8. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZpZ0Z0Z
Z0ZbZ0Z0
0Z0ZkZ0Z
ZpZ0Z0Z0
pA0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

9. 0Z0Z0Z0Z
Z0o0Z0Z0
0Z0Z0ZpZ
Z0Z0Z0Z0
0j0Z0Z0O
Z0Z0M0Z0
pZ0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0

10. KZkZ0Z0Z
ZRZpZ0Z0
PZnOrZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

11. 0Z0Z0Zrj
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0OPJ
ZpZ0Z0ZP
0Z0Z0S0Z
Z0opZ0Z0
0Z0Z0ZrZ
Z0Z0Z0Z0

12. 0Z0Z0S0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZpZ0Z0S
Z0ZkZ0l0
0Z0o0Z0Z
Z0ZKZ0Z0
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13. 0Z0Z0j0Z
Z0Z0Z0ZK
0Z0Z0MPZ
Z0Z0m0O0
0ZpZ0Z0Z
Z0ZbZ0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

14. 0s0Z0Z0Z
oqZ0Zko0
0Z0ZpZ0Z
Z0ZpO0Z0
0Z0O0Z0Z
L0o0ZpZ0
0s0Z0O0Z
J0S0Z0S0

15. 0Z0S0Z0Z
Z0Z0Z0ZK
0Z0Z0Z0Z
ZkZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRZ0s0
0ZqZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

16. 0Z0Z0Z0Z
Z0o0a0o0
0s0o0j0Z
APZPZ0ZQ
KZ0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0o0Z
Z0l0ZrZ0
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1. 1. Rh7 QXh7 2. Qd6+. Die Königin setzt sich immer fest an den
König, doch so daß Schwarz nicht mit der Königin decken oder
nehmen kann, bis der König oder der Turm nimmt, z.B. 2. . . Kb7
3. Qb6+ Ka8 4. Qb8+: so ist das Spiel patt. Weiß könnte aber auch
mit 1. Qa7+ auf Dauerschach spielen.

2. 1. Rb8+ KXb8 2. Qg3+ QXg3 patt. Im Originaldruck steht der
pe6 auf e4. Dann kann Weiß allerdings auch mit 1.Df5+ einfach
auf Gewinn spielen.

3. 1. Rg6+. Wenn Schwarz nimmt, ist Weiß patt; wenn er den König
aus dem Schach zieht, nimmt Weiß den Turm und das Spiel bleibt
unentschieden.

4. 1. Rh7+ Kg3 2. Re7. Nimmt Schwarz ist, ist Weiß patt; nimmt er
nicht, folgt ihm Weiß auf der nämlichen Linie immer nach; zum
Beispiel: 2. . . Ra8 3. Ra7 u.s.w.

5. Weiß hält seinen Turm auf der b-Linie, hindert den schwarzen Kö-
nig durchzukommen; und wenn die schwarze Königin den Bau-
ern c2 nimmt, bietet der weiße Turm immer Schach mit dem Tur-
me fest am Könige auf der b-Linie; der schwarze König kann die
Reihe nicht verlassen, noch ohne patt zu machen nehmen; tauscht
Schwarz die Königin gegen den Turm wird Weiß doch unentschie-
den machen, selbst wenn er so zöge, daß sein König vom schwar-
zen Könige zurückgetrieben werden könnte; es z.B. folgende La-
ge entstanden: wKd1, sKf1 und beiderseits die Bauern wie früher.
1. . . Kf2 2. Kc1 Ke1 3. Kb1 Kd1 4. Ka1. Schwarz mag nun neh-
men oder auf c1 gehen, so ist es patt. Man wird gemerkt haben,
daß der schwarze König keinen andern als diesen Bauern angreifen
konnte.

6. 1. Kb3 a2 2. Kc2 Nd4+. Der König geht jetzt immer auf c2 und c1.
Könnte der Springer durch hin- und herziehen die Ordnung ändern,
daß er z.B. auf d4 käme, wenn der König auf c1 oder auf e2, wenn
er auf c2 wäre, würde Schwarz gewinnen: allein die Springer haben
die Eigenschaft daß sie durch alle Kreuz und Querzüge die Ordnung
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nicht ändern können: ein Springer der zum Beispiel auf a8 steht
kann nur, wenn die Züge, welche er gemacht hat paar sind, wieder
auf dasselbe Feld zurückgekommen sein.

7. 1. Rf8+ Ka7 2. Ra8+ KXa8 3. Qf8+ Ka7 4. Qc5+. Nimmt
Schwarz die Königin, ist es patt. Nimmt er sie nicht, gibt der Weiße
immer Schach entweder auf f8, oder wenn Schwarz b6 zieht, in-
dem er den Bauern c7 nimmt. Noch eleganter ist 2. Qc5+ QXc5
3. Ra8+ Kb6 4. RXa6+ und es ist patt, womit auch immer Schwarz
auf a6 nimmt.

8. 1. Bf6 Kd3 2. Bc3 c5. Wenn Schwarz nimmt, ist es patt. Wenn
Schwarz den Bauern b3 hätte geben wollen, würde Weiß mit dem
Läufer genommen haben, und das Spiel würde doch unentschieden
geblieben sein. 3. Bb2 c4 4. Be5 c3 5. BXc3.

9. 1. Nc2+ Kb3 2. Na1+ Kb2 3. Kd2 KXa1. Wenn er nicht nimmt,
siehe Veränderung. 4. Kc1 c6 5. Kc2 c5 6. Kc1 c4 7. Kc2 c3
8. Kc1 g5 9. hXg5 c2 10. KXc2 patt. Veränderung: 3. . . c5 4. Nc2 c4
5. Kd1 c3 6. Na1 und Schwarz remisiert zum Beispiel mit 6. . . Kb1.
Sogar verlieren würde aber 6. . . KXa1 7. Kc2 g5 8. h5 g4 9. h6 g3
10. h7 g2 11. h8D g1D 12. QXc3m.

10. 1. Rb8+ NXb8 2. a7 Nc6 oder Na6 patt, denn zieht Schwarz an-
ders, macht Weiß eine Königin. Es geht auch 1. a7 RXd6 2. Rb6
Rd5 oder Kc7 3. RXc6 dXc6 oder KXc6 patt.

11. 1. f7 Rf8 2. Rg4 RXg4 3. g7+ RXg7 patt. Veränderung:
1. . . R8Xg6+ 2. hXg6 Rh2+ 3. Kg5 Rg2+ 4. Kf6, womit Weiß
gewinnt. Veränderung: 1. . . c2 2. f8Q R2Xg6+. Wenn Schwarz
die Königin nimmt, ist er gleich matt durch RXf8. 3. hXg6 c1Q

4. g7m. Weiß kann sich wohl noch den Tempoverlust 2. Rf5!? mit
dem Plan Rg5 leisten.

12. 1. Rd8+ Ke3 2. Rh3 QXh3 3. Rd3+ KXd3 patt. Wenn der Bauer
nimmt, ist es auch patt. 1. . . Kc3 2. Rh3 QXh3 3. Rd3+ Kb2, um
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nicht patt zu machen. 4. RXh3 c3 5. Rh1 Kb3 6. Ke2 Kb2 7. Kd3
Kb3 8. Rb1+ Ka2 9. Kc2, Weiß gewinnt.

13. 1. Nd7+ NXd7 2. Kh8 Nf6. Wenn Schwarz mit dem Läufer
nimmt, ist es patt. 3. g7+ Kf7 4. gXf6, Weiß gewinnt. Veränderung:
1. . . Ke7 2. NXe5 Kd6. Wenn Schwarz c3 zieht, nimmt der Sprin-
ger den Läufer und hält den Bauer von der Dame auf c1 ab. Ke8
hilft auch nicht. 3. NXd3 cXd3 4. g7 d2 5. g8Q. Wenn der Schwarze
König im zweiten Zuge auf e6 anstelle von d6 gegangen wäre, stän-
de er jetzt im Schach. 5. . . d1Q 6. Qd8+. Hätte Schwarz statt eine
Königin zu machen, den König gezogen, zöge Weiß Qb3.

14. 1. RXg7 KXg7 2. Rg1+ Kf7 3. Rg7+ KXg7 4. Qe7+. Nimmt
Schwarz, ist es patt; nimmt er nicht, setzt sich die Königin immer
an den König, bis Schwarz nehmen muß.

15. Weiß bietet mit dem Rd8 immer Schach auf den Feldern d8-d4.

16. 1. Bc3+ QXc3 2. Qf5+. Schwarz muß nehmen, Weiß ist patt.



Matts unter erschwerenden
Bedingungen

1. Weiß soll in dreien Zügen matt machen.
W: Ke6, Re5.
S : Ke8.

2. Dasselbe, wobei er jede seiner Figuren einmal bewegt.
W: Ke5, Rd5, Rf5.
S : Ke7.

3. Dasselbe.
W: Ke3, Ra1, Rh1.
S : Ke5.

4. Dasselbe.
W: Ka1, Rf5, Rd3, Ne5, Ne3.
S : Ke4.

5. König und Turm können den König allein auf einem beliebigen Fel-
de der vier äußeren Linien matt machen.
W: Kd4, Rf1.
S : Ke7.

Z.B. auf a4.

6. Kunstspiel.
W: Ka1, Rd1, Bg2, Bh6, pb2, f2, g4.
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S : Ke4, Nf3, pb7, e5.
Weiß soll im vierten Zuge mattsetzen.

7. W: Kd6, Bd4, Nc8, pa3, c4.
S : Ka6, pa4.

Weiß setzt im vierten Zuge matt.

8. W: Ka3, Qb2, Rb4, Rc4, Bc3, pd2.
S : Ka5, Rd5, pa6, c6.

Weiß soll mit dem Bauern im fünften Zuge matt machen.

9. W: Ke1, Rh7, Bg2, Ne8, Ne2.
S : Ke6.

Weiß macht im zweiten Zuge matt.

10. W: Ke6, Na6, Nb5, pe7, d6, f6, e5.
S : Ke8, Rc8, Rh8, Ba1.

Weiß soll mit dem Bauern e5 matt machen.

11. W: Kc8, Qe5, Rb8, Bd4, Nb6, pa5.
S : Ka7, Nb5, pa6.

Weiß soll mit dem Bauern in 5 Zügen matt setzen.

12. W: Kc6, Rd1, Nd4, pb5, b4.
S : Kc8, pb6.

Weiß soll mit dem Bauern b4 in fünf Zügen matt machen, ohne den
schwarzen Bauer zu nehmen.

13. W: Kc6, Bh3, pb4.
S : Kb8.

Der Bauer soll mattsetzen ohne Königin zu werden.

14. W: Kf6, Ne5, Ng5, pf5, h5.
S : Kh8.

Der Bauer f5 soll mattsetzen.

15. W: Kc7, Rb7, Rd7, pb6.
S : Ka8, pd4.
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Weiß soll mit dem Bauern in sechs Zügen matt machen ohne sei-
nen König zu bewegen. Schwarz muß eine Dame nehmen, wenn er
seinen Bauern umwandelt.

16. W: Kg5, Qg2, ph5.
S : Kh8, pg7.

Weiß soll mit dem Bauern im dritten Zuge matt machen.

17. W: Kg1, Qh5, Nb4.
S : Kg3.

Weiß soll in drei Zügen matt setzen.

18. W: Kd3, Rh8, Na5, pc4, d2, e2.
S : Kb1, pa2, a3, c5, d4.

Weiß macht matt in fünf Zügen.

19. W: Kg6, Bf1, Na5, pc3, g2, h2.
S : Kg4, pc4, e3, h4.

Weiß soll in fünf Zügen matt setzen.

20. W: Kc6, Rc5, Rc4, Nc3, pc2.
S : Kc8.

Weiß macht mit dem Bauer im sechsten Zuge matt.
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1. 0Z0ZkZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZKZ0Z
Z0Z0S0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Weiß soll in dreien Zügen matt
machen.

2. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0j0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRJRZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Dasselbe, wobei er jede seiner
Figuren einmal bewegt.

3. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0j0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0J0Z0
0Z0Z0Z0Z
S0Z0Z0ZR

Weiß soll in dreien Zügen matt
machen.



MATTS UNTER ERSCHWERENDEN BEDINGUNGEN 203

4. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0MRZ0
0Z0ZkZ0Z
Z0ZRM0Z0
0Z0Z0Z0Z
J0Z0Z0Z0

Dasselbe

5. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0j0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0J0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0ZRZ0

König und Turm können den Kö-
nig allein auf einem beliebigen
Felde der vier äußeren Linien
matt machen, z.B. auf a4.

6. 0Z0Z0Z0Z
ZpZ0Z0Z0
0Z0Z0Z0A
Z0Z0o0Z0
0Z0ZkZPZ
Z0Z0ZnZ0
0O0Z0OBZ
J0ZRZ0Z0

Kunstspiel. Weiß soll im vierten
Zuge mattsetzen.
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7. 0ZNZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
kZ0J0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
pZPA0Z0Z
O0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Weiß setzt im vierten Zuge matt.

8. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
pZpZ0Z0Z
j0ZrZ0Z0
0SRZ0Z0Z
J0A0Z0Z0
0L0O0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Weiß soll mit dem Bauern im
fünften Zuge matt machen.

9. 0Z0ZNZ0Z
Z0Z0Z0ZR
0Z0ZkZ0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0ZNZBZ
Z0Z0J0Z0

Weiß macht im zweiten Zuge
matt.
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10. 0ZrZkZ0s
Z0Z0O0Z0
NZ0OKO0Z
ZNZ0O0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
a0Z0Z0Z0

Weiß soll mit dem Bauern e5
matt machen.

11. 0SKZ0Z0Z
j0Z0Z0Z0
pM0Z0Z0Z
OnZ0L0Z0
0Z0A0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Weiß soll mit dem Bauern in 5
Zügen matt setzen.

12. 0ZkZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0oKZ0Z0Z
ZPZ0Z0Z0
0O0M0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0ZRZ0Z0

Weiß soll mit dem Bauern b4 in
fünf Zügen matt machen, ohne
den schwarzen Bauer zu nehmen.
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13. 0j0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0O0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZB
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Der Bauer soll mattsetzen ohne
Königin zu werden.

14. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0J0Z
Z0Z0MPMP
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Der Bauer f5 soll mattsetzen.

15. kZ0Z0Z0Z
ZRJRZ0Z0
0O0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0o0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Weiß soll mit dem Bauern in
sechs Zügen matt machen oh-
ne seinen König zu bewegen.
Schwarz muß eine Dame neh-
men, wenn er seinen Bauern um-
wandelt.
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16. 0Z0Z0Z0j
Z0Z0Z0o0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0JP
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZQZ
Z0Z0Z0Z0

Weiß soll mit dem Bauern im
dritten Zuge matt machen.

17. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZQ
0M0Z0Z0Z
Z0Z0Z0j0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0J0

Weiß soll in drei Zügen matt set-
zen.

18. 0Z0Z0Z0S
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
M0o0Z0Z0
0ZPo0Z0Z
o0ZKZ0Z0
pZ0OPZ0Z
ZkZ0Z0Z0

Weiß macht matt in fünf Zügen.
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19. 0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0ZKZ
M0Z0Z0Z0
0ZpZ0Zko
Z0O0o0Z0
0Z0Z0ZPO
Z0Z0ZBZ0

Weiß soll in fünf Zügen matt set-
zen.

20. 0ZkZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0ZKZ0Z0Z
Z0S0Z0Z0
0ZRZ0Z0Z
Z0M0Z0Z0
0ZPZ0Z0Z
Z0Z0Z0Z0

Weiß macht mit dem Bauer im
sechsten Zuge matt.
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1. 1. Re1 Kd8 2. Rc1 Ke8 3. Rc8m.

2. 1. Rf1 Ke8 2. Kf6 Kf8 3. Rd8m.

3. 1. Rh6 Kf5 2. Rg1 Ke5 3. Rg5m.

4. 1. Rb3 Kd4 2. Ndg6 Ke4 3. Rf4m.

5. 1. Ke5 Kd7 2. Rf7+ Ke8 3. Ke6 Kd8 4. Re7 Kc8 5. Rd7 Kb8
6. Kd6 Kc8 7. Kc6 Kb8 8. Rd8+ Ka7 9. Rh8 Ka6 10. Rh7 Ka5
11. Kc5 Ka6 12. Rg7 Ka5 13. Rg6 Ka4 14. Kc4. Geht jetzt der
schwarze König auf a5, geht der Turm auf h6, und macht nachher
matt auf a6. Geht der schwarze König auf a3, zieht Weiß Rh2 und
macht darauf matt auf a2.

6. 1. Bc1 b6 oder b5. 2. Rd2 b5 oder b4. 3. b4 oder resp. b3. Setzt den
Bauern fest. 3. . . Kf4 4. Rd4m.

7. 1. Kc7 Ka5 2. Bf6 Ka6 3. Bd8 Ka5 4. Kb7m.

8. 1. Rc5+ RXc5 2. Rb7+ RXc3 3. dXc3 c5 4. Qb4+ cXb4 5. cXb4m.

9. 1. Be4 Ke5 2. Re7m.

10. 1. Nac7+ RXc7 2. d7+ RXd7 3. Nd6+ RXd6 4. eXd6 Schwarz nach
Belieben. 5. d7m.

11. 1. Qc7+ NXc7 2. Ra8+ NXa8 3. Nd7+ Nb6 4. aXb6 Ka8 5. b7m.

12. 1. Nb3 Kb8 2. Rd8+ Ka7 3. Na5 bXa5 4. b6+ Ka6 5. b5m.

13. 1. b5 Ka8 2. Kc7 Ka7 3. Bc8 Ka8 4. Bb7+ Ka7 5. b7m. Verände-
rung: 1. . . Ka7 2. Kc7 Ka8 3. Be6 Ka7 4. Bc8 Ka8 5. Bb7+ Ka7
6. b6m.

14. 1. Nef7+ Kg8 2. Ne6 Kh7 3. Nf8+ Kg8 4. Ke7 Kg7 5. h6+ Kg8
6. h7+ Kg7 7. f6m.

15. 1. Rd5 d3 2. Rd4 d2 3. Rd3 d1D 4. Ra3+ Qa4 5. Ra7+ QXa7+

6. b7m.
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16. 1. Qa8+ Kh7 2. Qf8 f6 3. hXg6m.

17. 1. Nc6 Kf4 2. Kf2 Ke4 3. Qf2m.

18. 1. Rh1+ Kb2 2. Ra1 KXa1 3. Kc2 d3+ 4. Kc1 dXe2 5. Nb3m.

19. 1. Be2+ Kf4 2. Kf6 Ke4 3. Nb7 Kf4 4. Nd6 h3 5. g3m oder
3. . . h3 4. g3 Kd5 5. Bf3m.

20. 1. Rd4 Kb8 2. Rd8+ Ka7 3. Nb5+ Ka6 4. Rd3 Ka5 5. Ra3+ Kb4
6. c3m.



Wer gewinnt, verliert.

1. Selbstmatt in drei Zügen.
W: Kh1, Qe4, Ra1, Ng5, Ne3, pd2, h2.
S : Kf2, Bh5.

2. Selbstmatt in fünf Zügen.
W: Kh4, Rf7, pe6, g6, h2.
S : Kh8, Nf6, pa4, e7, g7, h6.

3. Selbstmatt in fünf Zügen.
W: Kh1, Qf3, Be3, Ng7.
S : Kh4, pf6.

4. Selbstmatt in vier Zügen.
W: Ke1, Qh1, Rb1, Rc1, Bc5, Bg7, Nd1, Ne8, pb4, d6.
S : Ka4, Rc2, Re6, Bg1, Bh3, Ne5, pd7, e2, h2.

5. Selbstmatt in elf Zügen.
W: Kf1, Qe8, Rf8, Rh4, Be1, Bg6, Nb1, Nd8, pf5.
S : Kb8, Ra1, Ra2, Bc5, pb6, b4, d4.

211



212 MATTS AUS DEM SCHACHSPIELE

1.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Mb
0Z0ZQZ0Z
Z0Z0M0Z0
0Z0O0j0O
S0Z0Z0ZK

Selbstmatt in drei Zügen

2.
0Z0Z0Z0j
Z0Z0oRo0
0Z0ZPmPo
Z0Z0Z0Z0
pZ0Z0Z0J
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0O
Z0Z0Z0Z0

Selbstmatt in fünf Zügen

3.
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0M0
0Z0Z0o0Z
Z0Z0Z0Z0
0Z0Z0Z0j
Z0Z0AQZ0
0Z0Z0Z0Z
Z0Z0Z0ZK

Selbstmatt in fünf Zügen

4.
0Z0ZNZ0Z
Z0ZpZ0A0
0Z0OrZ0Z
Z0A0m0Z0
kO0Z0Z0Z
Z0Z0Z0Zb
0ZrZpZ0o
ZRSNJ0aQ

Selbstmatt in vier Zügen

5.
0j0MQS0Z
Z0Z0Z0Z0
0o0Z0ZBZ
Z0a0ZPZ0
0o0o0Z0S
Z0Z0Z0Z0
rZ0Z0Z0Z
sNZ0AKZ0

Selbstmatt in elf Zügen
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1. 1. NXg4+ BXg4 2. Nh3+ BXh3 3. Qg2+ BXg2m.

2. 1. Rf8+ Ng8 2. Kh4 a3 3. h4 a2 4. Ra8 a1Q 5. RXa1 Nf6m.

3. 1. Qf4+ Kh3 2. Bg1 f5 3. Qg5 f4 4. Nf5 f3 5. Qg2+ fXg2m. Es
geht auch 1. Qg2 f5 2. Qg5+ Kh3 3. Bg1 mit dem gleichen Ende.

4. 1. Qa8+ Kb5 2. Nc7+ Kc4 3. Qe4+ Bd4 4. Qe2+ Nd3m.

5. 1. Ne6+ Kb7. Geht der König auf a7, geht die Königin gleich auf
b8, und es ist dasselbe. 2. Qc8+ Ka7 3. Qb8+ Ka6 4. Qa8+ Kb5
5. Nc7+ Kc4 6. Qd5+ Kd3 7. f6+ Ke3 8. Qb3+ d3 9. Nd5+ Kf3
10. Qd1+ Re2 11. QXe2 dXe2m.
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Anmerkungen

In einem Zuge

9. In [O1847] steht die schwarze Dame auf h7 und der Turm auf h8.
Dann ist es allerdings erst in zwei Zügen matt.

55. In [O1847] fehlt der Ra5 und es gibt kein Matt.

67. In [O1847] steht noch ein weißer Bauer auf b3, der die Nebenlösung
1. g3 ermöglicht.

72. In [O1847] ist der Bb5 weiß, so daß auch der andere Turm matt
setzen könnte.

In zweien Zügen

2. In [O1847] steht der schwarze Turm auf h5 und der Läufer auf e5, so
daß Schwarz mit 1. . . Bb8 das Matt um einen Zug verzögern kann.

6. Die Kombination stammt von Damiano, [D1512], Capitolo VIII,
S. 4.

16. Man vergleiche diese Aufgabe mit der folgenden von Giambatista
Lolli, [L1763] Articolo 16, VI:

215
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W: Kh1, Qf7, Rd7, pc6, d5, g2, h3.
S : Kc8, Rf8, Rh8, Be5, ph5.

20. Philipp Stamma, [S1737], 22. Spiel.

24. Im Vergleich zu [O1847] haben wir den pd5 und Bb4 hinzugefügt,
um die Nebenlösung 1. Nd6 auszuschließen und um die Material-
verhältnisse in der Ausgangstellung auszugleichen.

30. Bei Oliva mit Rf7, also erst in drei Zügen matt.

54. In [O1847] steht die schwarze Dame auf h6, könnte also mit
1. . . Qc6 die Lösung um einen Zug verlängern.

55. In [O1847] steht die schwarze Dame auf h8 und Schwarz könnte
noch 1. . . Qe5 spielen.

70. In [O1847] fehlen der Bb3 und der Rb1. Dann würde Weiß aller-
dings auch nach dem Gewinn der Dame immer noch auf Verlust
stehen.

71. In [O1847] sind die Bauern b6 und c5 schwarz, und es steht kein
Turm auf f1.

79. In [O1847] steht der Nc8 auf d5. Dann ist es egal, welcher Springer
auf b6 Schach bietet.

111. In [O1847] steht anstelle des Springers ein Turm auf b6. Dann ge-
winnt allerdings Schwarz mit 2. . . Rd6.

113. In [O1847] steht die schwarze Q auf c8 und könnte mit 1. . . Qc3
die Mattsetzung noch um einen Zug verlangsamen.

118. Bei Oliva tauschen der schwarze Springer und Läufer ihre Plätze,
was die Verteidigung 2. . . NXg6 erlaubt.

119. In [O1847] steht auf g7 ein Bauer, der aber in der ersten Variante
wegen 2. . . g5 das Matt aufheben würde.
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128. In [O1847] steht der Springer auf b7. Dann kann sich Schwarz nach
der von Oliva angegebenen Lösung 1. Nd8 aber mit 1. . . h1Q ver-
teidigen.

In dreien Zügen
14. In [O1847] besitzt Schwarz einen zusätzlichen Bauern auf h6 und

sein Läufer und Turm stehen auf e8 und f8, was nicht nur regelwid-
rig ist, sondern auch den Kurzschluß 1. Kd6 nebst 2. Ra8m erlaubt.

21. Die Aufgabe stammt von Ludovico de Monte und ist in [L1763],
Articolo 16, X abgedruckt. Oliva hat der Originalstellung lediglich
den Rf8 und den Bauern pf7 hinzugefügt.

22. Adeodato Bellincini, [L1763], Articolo 16, XI.

29. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [L1763] Articolo 16, XIII.
Oliva hat den Turm c8 hinzugefügt.

30. Giambatista Lolli, [L1763], Articolo 16, XIV.

31. Bei Oliva, als auch in [M1820], Nr. 14, steht kein Bauer auf a7, wo-
durch die Nebenlösung 2. RXc8+ KXc8 3. Qa8m oder 2. . . NXc8
3. Nb7m möglich wird.

32. Ferdinando Gasperoni, [L1763], Articolo 16, XII.

34. Philipp Stamma, [S1737], 74 .Spiel.

35. Philipp Stamma, [S1737], 88. Spiel.

37. Philipp Stamma, [S1737], 69. Spiel.

38. Philipp Stamma, [S1737], 23. Spiel.

39. Philipp Stamma, [S1745], 6. Spiel.

40. Diese Aufgabe ist eine Verkürzung des 25. Spiels aus [S1737].
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41. Philipp Stamma, [S1737], 10. Spiel.

42. Philipp Stamma, [S1737], 30. Spiel. Bei Oliva steht der weiße Sprin-
ger auf d7 und der schwarze auf d4, wonach die angegebene Lösung
nicht geht.

43. Die Aufgabe findet sich auch Nr. 10 in [M1820]. Oliva hat lediglich
einen weißen Bauern auf g3 hinzugefügt, die schwarze Dame von
h4 nach h5 und einen Bauern von g4 nach g6 verschoben.

70. In [O1847] fehlt der Bauer a5.

72. In [O1847] fehlt der Läufer auf c8. Dann könnte Weiß aber schon
in zwei Zügen mattsetzen: 1. Bd5+ NXd5 2. Rc8m oder 1. . . Kb8
2. Na6m.

82. Nach M. de Muret, [P1841], 5. Jahrgang 1845, S.47. Oliva hat die
schwarze Dame von h8 nach b3 verschoben.

88. Bei Oliva steht der schwarze Damenturm auf a8, was die Nebenlö-
sung 2. Nb8+ Kf8 3. Rd8m erlaubt.

89. Bei Oliva fehlt der Bauer g6, wodurch der Kurzschluß 1. Ng6+

Kd5 2. Ne7m möglich wird.

99. Im Vergleich zu [O1847] haben wir bei Schwarz Re8, Bg8, Nf1
durch Rg8, Bf6 und Bf1 ersetzt. Dadurch wurden die beiden Kurz-
schlüsse 1. Rh2m und 1. Rg5+ RXh1 2. e4m unterbunden.

104. Bei Oliva stehen die schwarzen Bauern auf e6, g3 und h2 anstelle
auf e7, g3, h2. In der Stellung kann Weiß auch mit 1. Bd6 beginnen
oder sogar mit 1. NXd7 schon in zwei Zügen matt setzen.

105. Im Vergleich zur unlösbaren Stellung aus [O1847] sind bei Weiß
Ka1 und Nf5 durch Kb1, Nf3 und pe5, und bei Schwarz Qh2 und
Nh7 durch Qa3 und Ng6 ersetzt.
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112. Bei Oliva hat der Weiße keinen Springer, aber einen weiteren Bau-
ern auf h6; Schwarz hat anstelle des Turms einen Springer auf f6.
Dann ist es allerdings schon in zwei Zügen matt: 1. f8N+ Kh8
2. Ng6m.

116. Diese Stellung, eine Version des 58. Spiels von Stamma ([S1737]),
stammt aus [L1818].

121. In [O1847] steht der Läufer auf d6 und ein schwarzer Bauer auf g6.
Dann remisiert Schwarz aber nach 1. Be7 NXf3.

In vier Zügen
9. Nach Luigi Parenti, [L1763], Articolo 16, XXIV. Oliva hat die

schwarze Dame von c6 nach b6 verschoben und den Turm b5 hin-
zugefügt.

10. Nach Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [R1750] Parte Seconda,
Capitolo Primo, §1. Oliva hat den König von h1 nach f1 und den
Bauern h2 nach f3 verschoben.

11. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [R1750] Parte Seconda, Ca-
pitolo Primo, §3.

12. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [R1750] Parte Seconda, Ca-
pitolo Primo, §2. Oliva hat den weißen Bauern von c2 nach a3 ver-
schoben und den Nc5 hinzugefügt.

13. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [L1763] Articolo 16, XXXII.

14. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [L1763] Articolo 16, XXXIII.

15. Nach Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, XXVI. Im Original
steht der weiße Turm auf c3, ein zusätzlicher weißer Bauer auf h2
und die schwarze Dame auf d2.

16. [M1820], Nr. 30.
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17. Nach Giambatista Contarelli, [L1763] Articolo 16, XXV. Im Origi-
nal steht der Rh2 auf h7.

18. Angelo Tavernarini, [L1763] Articolo 16, XXVIII.

19. Philipp Stamma, [S1737], 71. Spiel.

20. Philipp Stamma, [S1737], 50. Spiel. Bei Stamma steht der pf2 auf
d2.

21. Nach Philipp Stamma, [S1737], 49. Spiel, Der Bearbeiter hat im
Vergleich zu Stammas Original bei Schwarz den Bauern g3 nach
f3 verschoben und den Nf3 durch den Be2 ersetzt, denn in Stam-
mas Originalstellung könnte sich Schwarz nach 1. Rh7 noch mit
1. . . h1Q 2. RXh1 Nh2 in ein (allerdings verlorenes) Endspiel ret-
ten. Deswegen wäre dann 1. RXd8+ RXd8 2. Ka6 Rd6+ 3. Rb6
RXb6+ 4. KXb6 Nd4 5. Bd5+ Nc6 6. BXc6m oder 2. . . h1Q

3. Rb8+ RXb8 4. Bd5+ Rb7 5. BXb7m eine schnellere Lösung als
die von Stamma und Oliva angegebene.

22. Philipp Stamma, [H1784], 47. Spiel.

23. Philipp Stamma, [S1737], 32. Spiel.

24. Nach Philipp Stamma, [S1737], 58. Spiel. Bei Oliva steht der Nd6
auf e5, was für die Lösung unerheblich ist. Bei Stamma fehlt der
Bg7, so daß Schwarz mit 1. . . Kh6! dem Matt entkommen könnte.

25. Philipp Stamma, [S1737], 56. Spiel.

26. Nach Philipp Stamma, [S1737], 79. Spiel. Oliva hat einen schwar-
zen Bauern auf h3 weggelassen.

27. Philipp Stamma, [S1737], 24. Spiel.

28. Nach Philipp Stamma, [S1737], 51. Spiel. Oliva hat den Rc7 hin-
zugefügt und gibt noch eine angebliche Alternativlösung beginnend
mit 1. Nd6+ an, was aber an 1. . . RXd6 scheitert.
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29. Nach Philipp Stamma, [S1737], 97. Spiel. Bei Stamma steht die Da-
me auf b7. Dann ist das Turmopfer aber unnötig, da 1. c5+ QXb3
2. Ra7+ auch zum Matt führt. Oliva stellt den weißen König nach
f1, wodurch die Pointe, daß 1. Ra7 ein gegnerisches Schachgebot
provoziert, verloren geht.

30. Philipp Stamma, [S1737], 96.Spiel.

31. Nach Philipp Stamma, [S1737]. Bei Stamma steht der pd4 auf g4.

32. Philipp Stamma, [S1737], 13.Spiel.

34. Hier korrigiert Oliva eine fehlerhafte Stellung von Giambatista Lol-
li, siehe [L1763] Articolo 16, XXXV.

44. Nach Ercole del Rio, [P1769], Parte Terza, XXXII. Im Original sind
die Farben vertauscht und der Bh2 steht auf c5. In [O1847] steht
außerdem der Be6 illegalerweise auf g8.

45. Oliva stellt die Aufgabe „Gewinn der Königin“ und setzt mit 3. Nd6
fort.

46. Eine Kurzform des 25. Spiels von Stamma, vergleiche [S1745].

48. Bei Oliva fehlt der Rc1, so daß Weiß nur Dauerschach erreichen
kann.

50. Philipp Stamma, [S1737], 28.Spiel.

53. Philipp Stamma, [S1737], 53.Spiel.

60. Alessandro Salvio, [S1604]. Im Original mit vertauschten Farben.

66. Oliva stellt zwei weitere schwarze Bauern nach g6 und h7. Dann ist
die Stellung aber illegal.

67. Im Originaldruck steht die weiße Dame auf d3, was 1. Ra6+ NXa6
2. QXa6m erlaubt, und der schwarze Königsläufer steht auf g7, wo-
durch auch 1. d8N+ NXd8 2. Qd5+ Kc6 3. Qc5+ Kb7 4. Ra7m

zum Ziel führt.
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70. Aus einer Partie P. Saint-Amant – M. Schulten, [P1841], 5. Jahrgang
1845, S.61.

72. Bei Oliva steht der schwarze Turm auf a4 anstelle von a3, wodurch
Weiß beginnend mit 1. Qd3+ in drei Zügen matt setzen kann.

82. Bei Oliva steht der Läufer auf g5, der schwarze König auf g8 und
anstelle der Bauern auf b6, c7 und e6 hat er Bauern auf c6 und e5.
Dann funktioniert die angegebene Lösung aber gar nicht, während
1. NXf6+ gXf6 2. BXf6 drohend Nh6m leicht gewinnt.

83. Bei Oliva steht der Ra1 auf a2, aber dann geht auch 2. Rd1+ Ke5
3. Rc5m.

84. In [O1847] steht der weiße Springer auf d4 und der schwarze auf
g8, wonach der vorgeschlagene Gewinnweg nicht funktioniert, da-
für aber die direkte Mattdrohung 1. Nc6 entscheidend ist.

87. Bei Oliva steht der Tc7 auf h7, wodurch Schwarz das Matt mit
2. . . Bd7 3. RXd7 Re8 noch herauszögern kann.

89. Bei Oliva stehen der weiße König auf b3 und der Bauer auf b4,
außerdem ein weiterer Bauer auf d3. Bei Schwarz steht der Turm
auf e8 und nicht auf f8, und noch ein Bauer auf e7. In dieser Form
ist die Aufgabe allerdings unlösbar.

In fünf Zügen
1. Der Bearbeiter hat den Nf8 hinzugefügt, um das Material in der

Ausgangsstellung auszugleichen.

3. Der Bearbeiter hat den pc3 hinzugefügt, damit Schwarz nicht mit
2. . . Qg7 remisiert.

4. Bei Schwarz wurde ph5, Qh4 durch Qh7 ersetzt, um Nebenlösung
1. Nd7 zu eliminieren.
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5. Bei Schwarz wurde der Ra8 nach h1 verschoben, um die Nebenlö-
sung 2. Qf7+ zu unterbinden.

7. Contarelli, [L1763], Articolo 16, XLVIII. In [O1847] steht die
schwarze Dame auf a2, aber dann kann Weiß auch prosaisch mit
1. Bb2 gewinnen.

8. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [L1763] Articolo 16, XLIX.

9. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [R1750], Parte Seconda, Ca-
pitolo Primo, §6.

10. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [L1763] Articolo 16, LXVIII.
In [R1750], Parte Seconda, Capitolo Primo, §10 präsentiert del Rio
die Stellung in einer anderen Form mit zusätzlichem weißen Ra1
und Bauern a2, b2, c2 und dem Rd8 auf e8.

11. Das ist das 73. Spiel von Stamma, [S1737], wobei Oliva das erste
Zugpaar (1. Rd1-f1+ Kg5-h5) abgeschnitten hat. Mit Recht, denn in
der Originalfassung könnte Schwarz mit 1. . . Kf6 Remis erreichen.
In Olivas Druck steht außerdem der weiße Bauer auf f5, aber wir
gehen davon aus, daß das ein Druckfehler ist.

12. Von einem unbekannten römischen Abt, [L1763] Articolo 16, XL-
VII.

13. Philipp Stamma, [S1745], 90. Spiel. Oliva kopiert die Version die-
ser Aufgabe aus [S1737], bei der der pg4 auf h4 steht. Dann ist
allerdings die Endstellung der letzten Variante nach 5. . . Ke8 nicht
gewonnen.

14. Philipp Stamma, [S1737]. Bei Stamma hat Schwarz anstelle des
Bauernpaares d3, e2 nur einen pd2. Die Veränderung, die Oliva vor-
genommen hat, hat keinen Einfluß auf das Spielgeschehen.

15. Philipp Stamma, [S1737], 94. Spiel.

16. Philipp Stamma, [S1737], 55. Spiel.
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17. Philipp Stamma, [S1737], 4. Spiel.

18. Philipp Stamma, [S1737], 14. Spiel. Der pe4, den Oliva hinzugefügt
hat, ist für die Lösung unerheblich.

19. Philipp Stamma, [S1737], 99. Spiel.

20. Philipp Stamma, [S1737], 35. Spiel, Oliva hat die Stellung um den
weißen König herum umgebaut, nämlich einen Bg2 durch die Bau-
ern f3,g2 ersetzt und dem Schwarzen zusätzlich den Rd2 und den
pf4 spendiert. Für die Lösung spielt das aber keine Rolle.

21. Philipp Stamma, [S1737], 62. Spiel. Oliva hat lediglich einen
schwarzen Bauern auf g4 weggelassen.

22. Philipp Stamma, [S1737], 54. Spiel. Oliva hat lediglich zwei weiße
Bauern auf e2 und g4 weggelassen.

23. Philipp Stamma, [S1737], 63. Spiel.

24. Philipp Stamma, [S1737], 2. Spiel.

25. Philipp Stamma, [S1737], 20. Spiel. Oliva gibt die Stellung mit der
weißen Dame auf a1, aber dann rettet sich Schwarz in der Varian-
te 1. . . BXd7 2. Qe5+ QXe5 3. RXa7 Kc8 4. Ra8+ Qb8 5. Na7+

Kd8 6. RXb8+ Ke7 in ein unklares Endspiel.

26. Philipp Stamma, [S1737], 91. Spiel.

29. Das ist eine kurze Version des 34. Spiels von Stamma, siehe auch
„In neun Zügen“, Nr. 2.

41. Bei Oliva steht der schwarze Turm nicht auf c6 sondern auf e6 und
ein weißer Turm auf d3. Dann allerdings ist das Damenopfer über-
flüssig und außerdem führt dann auch 1. Nc6+ zu einem Matt in
vier.

45. Bei Oliva fehlt das Bauernpaar e4-e5, was ein Matt in zwei durch
1. Ne4+ ermöglicht.
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50. Der Bearbeiter hat den pg7 hinzugefügt.

51. Bei Oliva fehlt der pf7, was 1. QXe6 erlaubt.

In sechs Zügen
1. Philipp Stamma, [S1737], 52. Spiel.

2. Philipp Stamma, [S1737], 95. Spiel.

3. Philipp Stamma, [S1737], 98. Spiel, Bei Stamma steht anstelle des
Springers ein Läufer auf d5. Oliva gibt eine leicht abweichende,
einen Zug längere Lösung an.

4. Alessandro Salvio, [S1634], 3.Buch, Cap. VIII.

5. Contarelli, [L1763] Articolo 16, LXII. Im Original fehlt der Ra3.

6. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [R1750], Parte Seconda, Ca-
pitolo Primo, §7.

7. Bei Oliva stehen anstelle des pa2 zwei schwarze Bauern auf a3 und
b3. Dann gewinnt aber auch 2. f6 leicht, während in der aktuellen
Stellung noch ein längerer Kampf gegen das Dauerschach folgen
würde. Eine ähnliche Stellung kommt auch in [M1820] als Nr. 58
vor.

8. Philipp Stamma, [S1737], 7. Spiel.

9. Philipp Stamma, [S1737], 89. Spiel.

10. Philipp Stamma, [S1737], 84. Spiel. Merkwürdigerweise gibt Stam-
ma die falsche Lösung 1. Ne7+ RXe7 2. Bh7+ Kh8 3. Bg6+ Kg8
4. Rh8+ KXh8 5. Qh4+ nebst Qh7man, was aber an 3. . . QXh1m

peinlichst scheitert. Anscheinend hat Oliva das bemerkt und in sei-
nem Druck den weißen weißen Läufer auf c2 und den schwarzen auf
a6 gestellt. Jetzt gewinnt 1. Ne7+ tatsächlich, aber im Grunde ist
das eine lästigen Nebenlösung. Deswegen haben wir die ursprüng-
liche Version für diese Auflage mit der richtigen Lösung gewählt.
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11. Philipp Stamma, [S1737], 64. Spiel.

12. Philipp Stamma, [S1737], 12. Spiel. Bei Stamma steht der schwarze
Läufer auf h4.

13. Philipp Stamma, [S1737], 77. Spiel.

14. Philipp Stamma, [S1737], 60. Spiel

15. Philipp Stamma, [S1737], 78. Spiel

16. Nach Philipp Stamma, [S1737], 8. Spiel, Im Original fehlt der pc2,
außerdem stehen der Rg7 steht auf h2 und schwarze Bauern auf b4
und g7. Die Korrekturen sind wohl vorgenommen worden, um zu
vermeiden, daß der Bf6 vor den ungezogenen Bauern e7 und g7
steht.

17. Philipp Stamma, [S1737], 26. Spiel, Bei Stamma hat Weiß noch
einen Ra1, sein B steht auf d3 und auf e2 ein p.

18. Philipp Stamma, [S1737], 75.Spiel.

19. Philipp Stamma, [S1737]. Bei Stamma steht der p auf h2 statt auf
h3.

24. Im Original spielt Schwarz mit Qc6, Ne6 anstelle von Qc7, Nc6,
Re6. Dann aber geht 1. RXe4!.

25. Oliva präsentiert die Aufgabe in folgender Form:

W: Ka2, Be8, pa3, b2, c2, d4.
S : Ka4, Nb5, pc4, c3, d6, d5.

Dann gibt er als Lösung an, daß nur 1. b4 gewinne, aber nicht 1. b3
wegen 1. . . Ka5. Letzteres stimmt aber nicht, weil 2. BXb5 KXb5
3. a4+ Kb5 im Prinzip die Diagrammstellung erreicht. Für die Bear-
beitung wurde dann die Widerlegung der Nebenvariante zur Lösung
umgestaltet und der pd6 nach e7 verschoben, damit das Dreiecks-
manöver zweimal durchgeführt werden muß und die Lösung somit
aus sechs Zügen besteht.
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26. Bei Oliva steht der weiße Springer auf e5, wonach auch 1.Td8+ ge-
winnt.

In sieben Zügen
1. Nach Alfonso Giannotti, [L1763] Articolo 16, LXVI. In dieser

Quelle steht kein weißer Bauern c5, dafür einer auf g2. Außerdem
hat Oliva den Bf8 und den ph7 hinzugefügt.

2. Nach Philipp Stamma, [S1737], 81.Spiel. Den Bc8 hat der Bearbei-
ter eingefügt, da sonst auch 1. b7+ und 1. a7 gewinnen.

3. Giambattista Lolli, [L1763] Articolo 16, LXXI.

4. Ercole del Rio, [R1750], VII. Anstelle dieser Aufgabe bringt Oliva
eine Stellung von Lolli, [L1763] Articolo 16,LXX:

W: Kg1, Qg4, Re1, Bd4, pf2, g2, h6.
S : Kg8, Qb5, Rf8, pb6, c5, g6, h7.

Die Forderung „Matt in 7“ soll mit 1. Qe6+ Rf7 2. Qc8+ Rf8
3. Qc7 Rf7 4. Qb8+ Rf8 5. Qe5 Qd7 6. Qh8+ Kf7 7. Qg7m er-
füllt werden. Aber da Weiß schon materiell im Vorteil ist, gibt es
viele andere Gewinnwege. Besonders effektiv ist z.B. 2. Bg7.

5. Nach Philipp Stamma, [S1737], 43. Spiel. Bei Stamma hat Schwarz
noch einen pa6. Es ist interessant, daß es mit diesem Extrabauern
gar nicht klar ist, ob Weiß gewinnen kann. Am Ende der von mir
ergänzten Verteidigung wäre z.B. der Springer auf b5 gedeckt. Hat
Oliva den pa6 absichtlich weggelassen?

6. Philipp Stamma, [S1737], 16. Spiel.

7. Philipp Stamma, [S1737], 1. Spiel.

8. Philipp Stamma, [S1737], 39. Spiel.
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9. Nach Philipp Stamma, [S1737], 9. Spiel. Im Vergleich zum Original
sind bei Oliva sind lediglich der Re1 nach f1 und der Nf6 nach f7
verschoben.

10. Philipp Stamma, [S1745], 44. Spiel. Oliva bringt stattdessen die Ver-
sion aus [S1737]:

W: Kh2, Qc4, Rg7, Nb5, Nd4, pa6, b4, h3.
S : Kb8, Qe4, Rh8, Rh6, Bc8, pb6, c7, c5, f4, g6.

Wie aber schon in [H1784] bemerkt, führt hier auch 2. NXc7+

KXa7 3. Nd5+ Qe7 4. RXe7+ Bd7 5. RXd7+ Ka8 6. Nb6+ Kb8
7. Nc6m relativ unkompliziert zum Matt.

11. Philipp Stamma, [S1737], 57. Spiel.

13. Im Originaldruck fehlt der Rf7. Dann kann Weiß aber mit 2. Ne4+

einen Zug schneller matt setzen.

In acht Zügen
1. Philipp Stamma, [S1737], 27. Spiel.

2. Carlo Cozio, [C1766].

Diese Aufgabe hat der Bearbeiter ausgewählt, da das 68. Spiel aus
[S1737], das Oliva an dieser Stelle zitiert, stark fehlerhaft ist:

W: Kh5, Rg6, Bb6, Ng5, pa5, f6, g4, h6.
S : Kf8, Rc8, Rb1, Nd2, pa6, d5, e4, c2.

Weiß soll 1. Rg8+ KXg8 2. h7+ Kh8 3. Kg6 Rf8 4. d4 spielen, aber
dies wird mit 4. . . Rb4 widerlegt. Anstelle dessen gewinnt 1. Rg7
recht trivial. In der englischen Ausgabe [S1745] hat Stamma das
Beispiel dann auch durch ein anderes Endspiel ersetzt, daß aber the-
matisch nicht hierher gehört.

3. Philipp Stamma, [S1737], 33. Spiel.
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4. Nach Philipp Stamma, [S1737], 29. Spiel. Der Bearbeiter hat den
Nc6 nach c8 und den Nd8 nach d6 versetzt, denn wie schon von
Lolli in [L1763] 16,LXXIV bemerkt hat, kann Weiß in Stammas
Originalstellung mit 1. Qb8+ schon in sieben Zügen matt setzen.
Stamma selbst hat daher in der Ausgabe [S1745] den Bc5 nach e3
verschoben. Aber selbst dann kann Weiß noch immer mit 1. RXd8+

recht einfach gewinnen.

5. Nach Philipp Stamma, [S1737], 19. Spiel. Der Bearbeiter hat den
Ra1 hinzugefügt, den N von c3 nach a3 sowie die Bauern a3, b2
nach b3, c3 versetzt. Stammas Originalaufgabe ist unlösbar, weil
Schwarz mit dem König über b5 flüchten kann. Deswegen hat der
Bearbeiter die weiße Stellung am Damenflügel ergänzt.

6. Philipp Stamma, [S1737], 76.Spiel.

7. Ercole del Rio, [R1750], VIII. Im Original mit vertauschten Farben
und der Qauf h1 statt g2.

8. Brede, [A1846], S.289, Diagr. 126.

In neun Zügen
1. Philipp Stamma, [S1745], 3. Spiel. Oliva zitiert stattdessen die Ver-

sion dieser Aufgabe aus [S1737] (mit weißem pb5 statt b4 und
schwarzem pc6), in der 2. b6+ schneller zum Matt führt, was Oliva
auch bespricht.

2. Philipp Stamma, [S1745], 34. Spiel. Dort steht noch ein schwarzer
pc6. In [O1847] soll wohl die Version dieser Aufgabe von 1737
zitiert werden, aber es unterlaufen ihm dabei mehrere Druckfehler.

3. Philipp Stamma, [S1737], 37. Spiel. Oliva kürzt Stammas Spiel um
das erste Zugpaar Bc1-f4+ Kb8-a8, und vermeidet damit die von
Stamma nicht analysierte Verteidigung e7–e5.

4. Philipp Stamma, [S1737], 72. Spiel.
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5. Philipp Stamma, [S1737], 17. Spiel.

In zehn und mehrern Zügen
1. Philipp Stamma, [S1737], 31.Spiel. Den Turm h8 hat Oliva hinzu-

gefügt.

2. Philipp Stamma, [S1737], 11.Spiel.

3. Ercole del Rio (Anonimo Modenese), [R1750] Parte Seconda, Ca-
pitolo Primo, §11.

Stattdessen bringt Oliva an dieser Stelle das notorische 100. Spiel
von Stamma, [S1737].

W: Kc1, Bg1, pf3.
S : Ka1, Na4, Nc3, pa2, f4.

Die meisten Autoren kamen zum falschen Schluß, daß Weiß gewin-
nen müsse, Auch Oliva übersieht, daß sich Schwarz im siebten Zug
der von ihm angegebenen Variante besser verteidigen kann: 1. Bd4
Nb2 2. Kc2 Nbd1 3. Bg7 Ne3+ 4. Kc1 Nd1 5. Be5 Nb2 6. Kc2
Nbd1 7. BXf4 und nun ist zum Beispiel 7. . . Ne2! 8. Be5+ Ndc3
9. f4 Nd4+ 10. BXd4 patt ein logisches Ende. Eine Kritik der al-
ten Analysen muß allerdings auch berücksichtigen, daß manche der
alten Autoren noch von Regel ausgingen, daß das Pattsetzen des
Gegners mit dem Partieverlust bestraft würde.

Patts
2. Der Bearbeiter hat einen Bauern von e4 nach e6 verschoben, da

Weiß sonst mit 1. Qf5+ sogar gewinnen könnte.

4. Alessandro Salvio, [L1763] Articolo 16, V.

5. Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, XC.
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6. Giambatista Lolli, [M1820] Nr. 106.

7. Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, XCIV.

8. Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, LXXXVIII.

9. Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, XCV.

10. Philipp Stamma, [S1737], 36. Spiel.

11. Nach Philipp Stamma, [S1737], 61. Spiel. Den pd3 hat der Bearbei-
ter eingefügt, denn ohne ihn kann Weiß tatsächlich sogar gewinnen:
1. f7 Rf8 2. Rf2! Rg1 3. Re2 c2 4. RXc2 nebst Re2 und Re8.

12. Philipp Stamma, [S1737], 67. Spiel.

13. Philipp Stamma, [S1737], 59. Spiel.

14. Im Original, Situation VI, S.229 aus [S1789], das hier von Oliva
mit vertauschten Farben kopiert wird, steht das Bauernpaar f2–f3
auf f4–f5. Dann wird die Pattidee aber mit 2. . . Rg2 widerlegt.

15. Oliva präsentiert die Stellung mit vertauschten Farben.

Matts unter erschwerenden Bedingungen
1. Siehe auch [M1820], Nr.84.

2. Greco, [H1784], 2.Buch, 53.Spiel.

4. Damiano, [L1763] 16,VII.

6. Das ist das berühmte „Indische Problem“ von Reverend Loveday,
und zwar in der Form, in der es im Februar 1845 in [P1841] erschi-
en.

7. Theodore Adrien Louis Herlin, [P1841], April 1845, S.180.

10. Michele di Mauro, [L1763] Articolo 16, XLII.
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11. Damiano, [L] 16,XL.

12. Damiano, [L1763] 16,XXXVIII.

13. Diese Mattführung kommt in ähnlicher Form schon bei Damiano
(1512) vor. Vergleiche auch mit [L1763], 16, XVII.

14. Lucena, [L1497], Problem 138.

15. Salvadore Albino, [L1763] 16,LXXIII. Wenn Schwarz in einen
Springer oder Turm umwandeln dürfte, wäre die Aufgabe unlösbar.
Dies wird von Oliva nicht erwähnt.

16. Das ist eine Version eines Problems aus Polerios Ordini-Manuskript
(ca. 1594). Siehe [M2014], S. 256.

17. William Bone, Bell’s Life in London, 21.12.1845. Abgedruckt als
Problem CCXI in [P1841] 03/1846.

20. Damiano, [D1512], S. 52.

Wer gewinnt, verliert.
1. Nach Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, XCIX, Der Bearbeiter

hat schwarze Bauern von g4 und h3 entfernt und den Läufer von c8
nach h5 versetzt, denn abgesehen davon, daß die Bauern überflüssig
sind, kann man die Originalaufgabe durch 1. Nc2 nebst 2. Qg2+

schon in zwei Zügen lösen.

2. Diese Aufgabe geht auf Giambatista Lolli, [L1763] Articolo 16, C
zurück. Die hier von Oliva angegebene Form findet sich auch in
[M1820] als Nr. 116.

3. Ercole del Rio, [R1750], Parte Seconda, Capitolo Primo, §12.
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