Erstellen einer Herausforderung

Nachdem die Auslosungen erfolgt sind, erhalten die Turnierteilnehmer per e-mail eine Liste
in der die Paarungen nach Spielernamen auf lichess aufgefiihrt sind. Anhand dieser Liste
kann man seinen vorgesehenen Gegner auf lichess.com herausfordern.

1. Bei lichess anmelden

2. Gegner suchen

Rechts oben beim Lupensymbol den Namen des Gegners eingeben (im Beispiel
»ThePatzerKing)
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3. Gegner herausfordern

Nach der Auswahl bzw. Bestatigung mit <Enter> erscheint das Profil des Gegners. Hier kann
man den Gegner mit dem Symbol der gekreuzten Klingen zu einem Kampf herausfordern.
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4. Partieparameter einstellen

Die Bedenkzeit muss entsprechend den Vorgaben des Turniers eingestellt werden. Also
Variante ,Standard” mit 90 Minuten Bedenkzeit und 30 Minuten pro Zug. Das die
Spielerfarben bei der Auslosung der Paarungen vorgegeben werden, muss hier die
»,passende” eigene Farbe gewahlt werden.
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Zu einer Partie herausfordern

® ThePatzerking

Variantd(_ Standard B

Zeitkontrolle ormale Bedenkzeit 3

Minuten pro Spiel

Inkrement in Sekund
Ungewertet Gewertet

Wertung: 41500 Klassisch

5. Weitere Bedienung

Die weitere Bedienung in Hinblick auf die Ziige ist fiir alle die bereits Online Partien gespielt
haben eigentlich selbsterklarend.

Fiir Leute, die lichess bisher wenig genutzt, noch der Hinweis, dass das Symbol fiir eine
Remisangebot (ausgesteckte Hand) und eine Aufgabe (Flagge) zweimal gedriickt werden
muss (,,Doppelklick”) um das Remisgebot bzw. eine Aufgabe wegzuschicken.

Verlegung einer Partie

Die nach der Auslosung verschickte E-Mail mit den Paarungen enthalt auch die E-Mail
Adressen der Teilnehmer bzw. der ihnen zugeordneten lichess-Konten.

Wer seine Partie verlegen will, kann seinen Gegner direkt anschreiben. Ein Anspruch auf eine
Verlegung besteht nicht.

Kommt eine Partie nicht zustande, so wird sie kampflos gewertet. Wenn nur einer
verschieben wollte, wird sie als Kampfloser Sieg flir den Gegner gewertet. Kam die Partie
nicht zustande, weil beide Seiten verschieben wollten, wird sie als kampfloses
Unentschieden gewertet.



